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Codemasters v přímém loňském 
souboji s WRC ztratili korunu krále 
rallye her. Nehodlají se však vzdát 
bez boje. Věříme, že nový Colin 
McRae nabídne víc než jen změnu 
stáje. 


EYETOY: 
PLAY 


Inovační hračka od Sony si už sta- 
čila přisvojit titul jednoho z nejpozi- 
tivnějších momentů krátkých dějin 
PS2. A nyní konečně nastal čas 
podrobit ji důkladnému testu. 
Zkuste vyhrát jeden z deseti kous- 
ků v naší soutěži na straně 51. 
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PODÍVEJTE SE na tu nádheru. Pokochejte se jejími ladnými 
křivkami a dokonalým tvarem. Už to slyšíte? Ten vnitřní hlas, 
který vám napovídá: „Tohle musím mít! Tohle prostě musím 
mít!“ Zároveň však cítíte, že jestli nemáte alespoň tolik 
peněz jako Viktor Kožený, tak budete mít smůlu. No dobrá, 
zas tak zlé to s její cenou nebude, ale počítejte s tím, že se 
bude pohybovat nad hranicí průměrné mzdy v ČR. Jinými 
slovy - za jednu PSX můžete mít hned několik klasických 
PS2. Ale co to vlastně PSX je? 

Nic menšího než multimediální herní konzole postavená 
na bázi PS2. Jde o oficiální produkt Sony, který se bude pro- 
dávat souběžně s PS2 a PSP, zatímco si Ken Kutaragi bastlí 
svoji PS3. Tady je výčet nejdůležitějších věcí, které by vás 
měly zajímat... 


Má hodně dobré jméno... 

Spousta lidí stále nazývá konzoli PSone hezky „postaru“ PSX. 
Ostatně PSX bylo její původní pracovní označení. Tohle je ale 
něco úplně jiného. X ve jménu značí anglická slova crossover 
a extreme. To znamená, že v sobě spojuje různá média a je... 
extrémní. 


Umí nahrávat televizní pořady jako video... 

Podobně jako jiné high-endové digitální rekordéry dokáže 
pomocí vestavěného TV tuneru nahrávat televizní programy 
a dokonce na nějaký čas zastavit živý přenos, pokud si napří- 
klad odběhnete na záchod. 


Dokáže číst i vypalovat DVD... 

Přesně tak. Dietlaři mohou jásat, protože si všechny nahrané 
epizody Nemocnice na kraji města jednoduše vypálí na DVD 

a odvezou na chatu. Je to jako žít v budoucnosti - jenom se 

ta budoucnost stala realitou. 


TAKHLE B 

Di, žívA 

4 POUŽiVANY: Ve Ě 
„rérmín uvedení vě PAPoS 
U na trh Je čáňuhé pob o so 
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Nové informace o PlayStation 2.5 


TÉMATA —- NOVINKY —- TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


UMD 


UNTPEHSAL MĚTDNA Dni 


Je chytřejší a výkonnější než Farid s Petrem Bulířem 
dohromady... 

Tenhle macek toho umí hodně. Opravdu hodně. Uvnitř skrývá 
120GB pevný disk, na který se vejde neskutečné množství 
filmů, videoklipů, muziky a podobného haraburdí. Můžete 

na něj zaarchivovat celou svou poličku cédéček, k tomu 
cédéčka všech kamarádů a ještě vám zbude dost 
místa na derby Sparta - Slavia i s prodloužením, 
penaltami a ohlasy trenérů. 120 GB je zkrátka 
hodně. 


Jaké h 
start 


PSX se nejspíš nedostane do Evropy dřív než kon- 
cem roku 2004, V době už bude hraní na PS2 
opět někde „jinde“. Jaké herní lahůdky v té době 
můžeme očekávat? : 


poprovodu 


THE GETAWAY 2 
Máme zprávy od dobře informovaných zdrojů, že se 
druhý díl opravdu plánuje. Mapu Londýna už mají - 
teď jenom vymyslet nějaký nový příběh. 
Šance na vydání v zimě 2004: 1:8 


Je univerzálnější než hnědá omáčka... py mě o n ně 
Dobrá, ke knedlíku se moc nehodí, ale zase u 2003 - pravděpodobně 
má slot na Memory stick, podporu USB 2.0 di 
(nová verze adaptéru, která je běžná u vět- 
Šiny moderních digitálních foťáků, kamer 
a MP3 přehrávačů) a vestavěný etherneto- 
vý adaptér. Připojení na internet je otáz- 
kou zasunutí jednoho kabelu! 


Dokáže spustit PS2 hry... 


po ae ee 
Máte k dispozici ohromný pevný disk, : 


možnost číst a vypalovat DVD, nahrávat Šance a vydání vzimě 2008: 
NEE: FP da Vyjde už na jaře. 

televizní signál, pauzovat živé vysílání, 

připojit se na síť... ale Sony vám dá ještě LARA CROFT TOMB RAIDER: THE 

víc. Můžete si zahrát všechny existující ANGEL OF DARKNESS an 


PS2 hry! (7 dodělal ona nového om 

© Raidera, neměl by být problém — 
Není jen tak pro každého... Ar Předpokčáámo že fnání 
Ale no tak, už jsme vám přece řekli, že vyjde kolem Vánoc 2004, pokud 
tuhle krásku si nemůže dovolit každý som- nedojde k (o 
rák. Ale když začnete šetřit už teď, tak si A ee 
koncem roku 2004 můžete udělat radost. (I Šance na vydání v zimě 2004: 1:1000 


006 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


E l = 
l 
Ls 8 
Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


[IET 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách, 


W Wm M7 
F 


PSX PLUS PSP 


PSX bude v kombinaci s PSP představovat ideální 
zábavu na cestách... 


S POMOCÍ PSX SI NAHRAJETE 
TELEVIZNÍ POŘADY — 

V NEZMĚNĚNÉ KVALITĚ NA 
PEVNÝ DISK 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 


0" E) Pří 


b 
Instant.msss messa JE 


Star tation.> 
Z ná are 


28 orshových Mer 8 10 udetných peegpomá, be 
o, 1 
k daly a, 


PAK SI JE KLIDNĚ MŮŽETE VYPÁLIT 
NA DVD A ZAŘADIT DO ARCHIVU... 


Ji 


NEBO JE PŘETÁHNOUT NA 
PSP DISK. 


NAHRANÉ VIDEO TAK 
BUDETE MOCI SLEDOVAT 
PRAKTICKY KDEKOLIV. 
STEJNÝ POSTUP LZE 
POUŽÍT PRO MUZIKU, 
FILMY A DOST MOŽNÁ 

I HRY! 


URDA 
MMUNICATIONS 
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ILUSTRACE: LEE WOODGATE 


M Potvrzeno: Sony chystá 
celosvětové vydání nového 


survival hororu s názvem Hungry 


Ghosts. 


B Proslýchá se: Nové video 

z Metal Gear Solid 3 bude 

k vidění na výstavě PlayStation 
Experience (v Londýně, konec 
srpna). 


B Proslýchá se: Third person 
kovbojská adventura od 
Capcomu s názvem Red Dead 
Revolver nejspíš v Evropě 
nevyjde. 


B Proslýchá se: Half-Life 2 by měl 
vyjít také na PlayStation 2. Držte 
palce! 


B Zamávejte nestvůrám, 
Gandalf začal kouzlit. 


ŠERMOVANÉÁ 


E Někdy je lepší 
útočit Vtýmu. 


Hráli jsme The Réturn Of The King 
a byli jsme nadšením bez sebe. Přeč- 


těte si, proč.. 
NA CESTÁCH 
Děj hry je rozděleňýmdostří epizod. Frodo a Sam 
směřují k Puklině osudu, aby konečně zničili 
rsten. Spols nimi cestuje Glum, ale bohužel 
nebude jednou z hratelných postav (to naštve, 
ale CO Se dá dělat). Mezitím se Aragorn, Gimli 
a Legolas snaží dát dohromady armádu mrt- 
vých pirátů a starý samotářský Gandalf jde - 
jak jinak = sólo. Jakmile hru dohrajete do 
konce, můžete postavy z jednotlivých dějových 
linií kombinovat. 


JÁ JSEM BOSS. KDO JE VÍC? 

WElectronic Arts se rozhodli kompletné předé- 
lat souboje s finálními bossy, které se minule 
moc nepovedly. Příšery na koncích levelů dis- 
ponují mnohem komplexnějším modelem cho- 
vání, ale zároveň nabízí intuitivní způsob, jak je 
rychle zdolat. Klasickým příkladem je souboj 
hobitů s obří pavoučí ženou, kterou porazí 
úplně stejným způsobem jako v knižní předlo- 
ze. Znalci Tolkienova díla tedy budou v drobné 
výhodě. 


ZPOMALTE, POSLOUCHEJTE, 
SPOLUPRACUJTE 

Vývojáři se poučili z kritiky Two Towers 

a představili kooperativní mód. Vyzkoušeli 
jsme si ho v levelu u Jižní brány, kdy Aragorn 
spolu s Gimlim pobíhali po opevnění, stříleli 
z katapultů, odráželi skřetí útoky, aby nako- 
nec společnými silami porazili trolla. Dyna- 
mická kamera mění úhel a přiblížení pohledu 
tak, abyste měli neustále přehled o dění na 
bojišti. Spousta levelů má navíc několik mož- 
ných řešení. 


ABSOLUTNÍ KONTROLA 
Bojový model doznal od minula podstat- 


E A sakra, asi se 
naštval. 
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ných změn. Objevil se nový devastující 
„superútok“, který vás často dostane z nej- 
horšího. Každá postava si může pořídit 50 
různých bojových komb a také další před- 
měty a zbroj. Další zajímavou věc, která 
však v raném kódu nebyla k dispozici, před- 
stavuje směrování útoků pomocí pravého 
sticku - ideální pro boj s několika nepřáteli 
najednou. 


BE Vojákům na 
hradbách se převrhl 
friťák. 


m Skřeti dostali na 
zadek! 


E Nepřipomíná vám 
trochu Sagvana 
Tofiho? 


POPCORN S SEBOU 

Zdá se to k nevíře, ale prostřihy mezi filmový- 
mi záběry a herními scénami jsou ještě doko- 
nalejší než v předchozím dílu. Lepšího dojmu 
vývojáři dosáhli dynamickými střihy, zpomale- 
nými záběry, ohromujícím hudebním doprovo- 
dem a kreativní prací se zvukem (například 
deformace zvuků při střizích v bitvách). Bude 
se vám to líbit! 


m Gandalf se spouští do 
akce. 


Fotografie: Pierre Vinet/New Line Cinema 


L7 


Va 


č PRA 
E Nožík na podřezávání 


B Francouzská noc: ale na romantické 
esesáckých krků. 


procházky nemá nikdo ani pomyšlení. 


"5 PR 


HRA Z DRUHÉ S 
KTEROU MÁLEM 


r, > a: Č= 
Z Čím to, že se nacisti Vždycky 
zahrabou na nějakém kamenném hradu? 


m Obrázky, jak jste 
si ráčili povšimnout, 
jsou zatím dosti 
liduprázdné. 


m 


SPÁCHAL KOJIMA 


Airborne Troops přenese stealth akci do Války =: * 


HIDEO KOJIMA NÁM KDYSI prozradil, že po dokončení 
Metal Gear Solid 2 uvažoval o třech možnostech. Za prvé, 

o Metal Gearu v prostředí tropické džungle. Za druhé, o pro- 
jektu Metal Gear Solid Online. Za třetí, o Metal Gearu zasaze- 
ném do reálií .2světové války. Po odhalení Snake Eateru vyšlo 
najevo, že se nakonec rozhodl pro první možnost. 

Solid (či spíše jeho předchůdce z Foxhoundu) se tedy do 
boje s nacisty nepustí. Čirou „náhodou“ však holandský tým 
Playlogic nedávno oznámil, že vyvíjí stealth akci z prostředí 
okupované Francie, kde bude úkolem hlavního hrdiny infiltro- 
vat do komplexu německé armády. 

Oním hrdinou bude americký letec. V této situaci se ocitne 
náhodou, jeho letadlo je sestřeleno nad nepřátelským územím 


a on se zachránil díky padáku, proto se nemůže spolehnout na 


ničí pomoc a musí jednat na vlastní pěst, Snake by si s nínrurčí““ 


tě dobře rozuměl. 

Upřímně řečeno, dosud zveřejněné zprávy o Airborne Troops 
nenaznačují nic o kvalitách hry. Na E3 si ji všiml jen málokdo, zatím- 
co na promítání traileru MGS3 se stály dlouhé fronty. Jedině může- 
me říci, že první screenshoty nevypadají špatně, ačkoli ani ty příliš 
informací o detailech hry neprozrazují. Z tiskové zprávy pouze 
čteme, že hrdina bude každou chvíli stát před dilematem. 

Bude se mu totiž nabízet několik variant možného 
dalšího postupu a on bude muset zvážit, která 
znich je nejbezpečnější. Více o této hře, jak- 


Airborne Troops vypadá celkem OK, Ale co Cyclone Circus? Budí ve 
vás důvěru? Je rok 2078 a ekosystémy na Zemi se díky postupující- 
mu globálnímu oteplování zcela hroutí. Lidé ve snaze zachránit, co se 
dá, se nyní spoléhají výhradně na větrnou energii. A věřte nebo ne, 
katastrofa nekatastrofa, stále se vášnivě věnují adrenalinovým spor- 


mile se k nám proplíží hratelný kód. = Z 


Hra, do které by se Kojima v žádném případě nikdy nepustil 


Firma Playlogic se současně zabývá ještě jedním PS2 projektem, hrou zvanou Cyclone Circus. Posuďte sami... 


tům! Nejnovějším trendem jsou závody na větřem poháněných dvoj- 
kolkách (zřejmě recyklované motorky). Představte si například stroje 
ze hry Extreme G-3 se sakramentsky obrovskými plachtami. Benzín 
je sprosté slovo a Cyclone Circus se snaží konkurovat Wipeoutům. 
Budou vnuci Tonyho Hawka jezdit na tomhle? Počkejme si a uvidíme: 


Nejčastěji kladená otázka tohoto měsíce... 


$$" 
NESTÁVÁ SE TO ČASTO. Každý tu hru zná podle 4 
a nikdo ji neviděl. Je jednoznačně nejoblíbenějším pře ks 
tem diskusí na internetových fórech oPS2, koluje 0 A jh > 
legend. Jedna z nejrozšířenějších tvrdí; že - odp bí 
Halo“, čímž je poněkud odvážně míněno, že má být ješ 3 
než nejoblíbenější FPS (a vůbec hra) na Xboxu. Jisté n 
tento ve vší tajnosti držený projekt onlinové akcě v = ak 
amsterodamského studia Guerilla (me známých ja o u 
Boys) má velice vysoké ambice. Její název, jak asi -= + 
zní Killzone a na pulty obchodů j. se měla dostat na j 
vatelskými křídly Sony. 
A okrasné i k proč zrovna tato hra vzbuzuje sekl 
vé naděje? Zdá se, že Sony opět dává všem lekci z mistr 


Killzone: internetový mýtus 


Na internetových fórech se objevuje řada obrázků hry 


E Tento rozmazaný obrázek je s oblibou vydáván 
za „uniklý“ screenshot přímo z Guerilly. 


== je první obrázek 
= PSM2 tvrdil, že toto je P' 
z žok Scan pak divoce koloval po netu. 


ského marketingu. Někdo pustil do světa slibně mě a 
informaci, někdo jiný z toho udělal téma diskuse i v 
jelo. Hlavním bodem taktiky Sony se zdá být: neu zde) 
vůbec nic. Killzone se postupně proměňuje v mýtus; : ý 
lovce informací. Každý chce být tím prvním, kdo i 
objeví na netu první screenshot, kdo hodí pda v 
odkaz na tento screenshot, a stane Se tak kápem 
70 tohoto samospádného mechanismu sa 
samozřejmě podvody, některé z nich směšné za Ne sč 
například „unikl“ na veřejnost „zaručeně pravý o 5 
zone. Pak se ukázalo, že šlo o scan jednoho obráz u : n 
jiné hry, původem z PSM2. Jeden zmatený věrozvěst do, 


Killzone a všechny do jednoho jsou falešné. 


= 


"NÍ 


s obrázkem zbraně. 


S Některé pokusy jsou vážně trapné. . 
po P PC hry Outlaw byl zkombinován 


s úspěchem začal šířit „novinku“, že hra se vůbec Po 
Killzone, že prý jde pouze 0 pojmenování speciálního rež! 
jme, jejž hra využívá. 
ie p A my jsme Killzone viděl na pos 
ní oči v akci. A to je vše, co smíme zatím pustit. o a 
před pár měsíci za zavřenými dveřmi v kan B ve ny: 
Sony. No, snad nás ti pánové nezabijou, když ješ : n 
me, že je to NÁÁÁÁŘEZI! 111 Srovnání s jakouko i = : 
FPS pro PS2 naprosto nemá smysl! Víc naj. E78 
slovo (dostali bychom na beton vyhazov). Ale teď M s 
lepší: v příštím čísle bude OPS2 prsním médiem 5 = 
které bude mít tu čest Killzone představit v celé její : 
Bude válka... I 


B Toto je skutečný screenshot. Máme jich pe: 
a jsou pěkně zamčené v trezoru. příští měsí 
zveřejníme necenzurované verze. 
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KOREJSKÁ DEMOLICE 
Objevilo se několik konkrétních Informací 


p plodin mdo eb Roe německého teritoria, abyste nakonec uprchli se 
Impactu se poprvé mluvilo před půlrokem, supertajným prototypem tryskového bombardéru. 
kdy jej spousta lidí považovala za Gran Turis- Součástí Frontline je také „spielbergovská“ vyloďovací 
hla sů ovat dry ose scéna z Allied Assault. 

fické stránce však bude chystané pecce od HODNOCENÍ: 9/10 OPS2 £3 

Polyphony konkurovat víc, než by se přízniv- 

cům série GT mohlo líbit, 


JAPONCI SE ZBLÁZNÍ HRŮZOU 

Capcom se chystá zasadit pořádnou ránu tra- 
dičnímu nepříliš násilnému pojetí japonských 
Videoher. Po dohodě s Rockstarem totiž právě 
Capcom připraví lokalizaci GTA3 pro tamní 
trh, Prezident Rockstar Games, Sam Houser, 
věří, že Japonci ocení „svobodu, nelineárnost 
vysokou hratelnost série Grand Theft Auto.“ 
Pochopitelně opomenul zmínit, že za úspě- 
chem GTA v Evropě a Americe stojí také 
nesmírná brutalita, sexuální podtext 

a obhroublé hlášky postav. Tady si někdo 
zadělává na pěkný průšvih! 


HANDHELD, KTERÝ NIKDY NEPŘIŠEL 
Nemůžete se dočkat PSP? Zdá se vám čekání 
na rok 2004 příliš dlouhé? A co kdybychom 
vám řekli, že nechybělo moc a už jste si mohli 
třetím rokem hrát na jiné mašice. Její vývoj 
začal již v roce 1998 a měla se začít prodávat 
v roce 2000. Bylo dokonce vyrobeno několik 
prototypů s barevným displejem, memory 
stickem (hry by se stahovaly ze speciálních 
terminálů v obchodech) a rozměry přibližně 
odpovídajícími GBA od Nintenda, ale poté 
došlo ke zrušení celého projektu, takže sério- 
vá výroba se nikdy nerozběhla. Důvod? Vnitřní 
firemní politika... 


KUPKY SENA, KUPKY SENA... 

„„z nebe mi mává Ayrton Senna, zpívá se ve 
známé písničce. Ano, popularita závodů F1 je 
obrovská, a tak není divu, že si Studio Liver- 
pool zajistilo licenci na celý závodní seriál pro 
další čtyři sezóny. Studio Liverpool vyrobilo 
velmi dobrou Formula One 2003 (viz recenze 
na straně 72), jenže Formula One 2002 byla 
podobně dobrá i rozsáhlá. Formulové závody 
jsou zkrátka pořád stejné a nás už tahle stag- 
nace začíná pořádně nudit. 


PLATINOVÁ KANONÁDA 
ELECTRONIC ARTS 


Čtyři vynikající hry se objevují v platinové edici 


PLATINOVÉ EDICI SE věnujeme v rubrice 
TNT jen při mimořádných událostech 

a tentokrát vám opravdu garantujeme, že 
vás následující zpráva extrémně potěší. 


V Electronic Arts se rozhodli poslat do cen- 
ově příznivé kategorie Platinum hned čtyři 
hry najednou. Dnem D, kdy by se měly 
celosvětově objevit na pultech, je 25. čer- 


držte, začínáme... 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
Vynikající first-person střílečka z prostředí druhé světové 
války, kdy v roli spojeneckého vojáka postupujete do nitra 


LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


Jen něco přes půl roku stará „oficiální“ hra na moti- 

vy Dvou věží, druhého dílu trilogie Pána prstenů. 
Ačkoliv není příliš komplikovaná a rozvětvená, její 
technické zpracování nemá daleko k opravdovému 
filmu. To je patrné zejména ve chvíli, kdy dojde 

k plynulému přechodu z filmové na enginovou animaci. 
HODNOCENÍ: 8/10 OPS2 49 


JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 

Chvíli před loňskými Vánocemi se na trhu objevila další first- 
person akce s licencí slavného agenta 007 s velmi dobrou 
grafikou. Ačkoliv je Nightfire místy až příliš jednoduchý 

a celkově krátký, do příchodu Everything Or Nothing si 
bezpečně podrží titul nejlepší bondovky na trhu. 
HODNOCENÍ: 7/10 OPS2 +10 


FIFA 2003 

Dlouhá léta na PS2 platilo, že z fotbalů od EA sice každým 
coulem koukají utracené peníze za licence a kvalitní podobizny 
hráčů, ale moc dobře se nedají hrát. Právě FIFA 2003 tento 
mýtus definitivně zbořila a ukázala, že s trochou snahy a vůlí po 
zlepšení umí EA Sports udělat opravdu špičkovou fotbalovou hru. 


HODNOCENÍ: 8/10 OPS2 +9 


Bond. Platinový bond. 
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Motwork 


DEN, KDY SE ZASTAVILA 
ZEME 


V prvních evropských zemích se začal prodávat síťový adap- 
tér. Dáte si někdo Twisted Metal: Black? 


venec (u nás nejspíš o pár dní později). 
A na které tituly se můžete těšit? Pevně se 


Lotr. Platinový lotr. 


STŘEDA 11. ČERVNA 2003 Život 
v evropských velkoměstech je 
naprosto paralyzován. Sanitky nesta- 
čí odvážet těžce zraněné z tlačenic 
před prodejnami elektroniky a na 
několika místech vypálil rozvášněný 
dav beznadějně vyprodané obchody. 
Vlády uvažují o vyhlášení výjimečné- 
ho stavu a v pohotovosti jsou všech- 
ny policejní složky. Odpoledne pře- 
stává mít policie situaci pod kontro- 
lou na do měst přijíždějí armádní 
obrněné transportéry. Zájem o PS2 
předpoklady. 
Žádná masová hysterie se ve skuteč- 
nosti (bohužel) nekonala. Lidé cho- 


zm dili dál normálně do práce i do 
m školy, Draken pořád ohrnoval nos 


měli plné ruce práce s vybalováním, 
zapojováním a nadáváním na spad- 
lou síť, 

Byl to každopádně první den, kdy si 
mohli normální lidé zajít do obcho- 
du, koupit SOCOM: US Navy SEALs 
se síťovým adaptérem a zahrát si 
proti jiným hráčům na internetu. 
Ano, na tohle jsme celou dobu čekali 
- o tomhle mluvíme od prvního čísla 
0PS2. O to překvapivější je klid, 
který oficiální zahájení prodeje pro- 
vázel. 

Nemusíte se ale bát, že by v Sony 

s online podporou nepočítali. Většina 
chystaných špičkových her již bude 
obsahovat nějakou formu síťové , 
komunikace, ať již přímo multiplay- 
er, nebo downloady nových map či 


Onovnsthny 


E SOCOM, největší online 
favorit PS2. 


E Začínají vznikat první 


PS2 klany. 


= Automobilová 


misí. Už abychom byli online i m : ; 
mánie po síti. 


O 


9 nad GT3, jen naši britští kolegové 
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V POLOVINĚ ČERVENCE se za 
oceánem konal tradiční EA Camp, 
akce, na které pořadatelská firma 
vytahuje všechny svoje vánoční 
trumfy. Bývá to i startovní výstřel 
pro hry z kanadské stáje EA Sports. 
Měli jsme na místě svého člověka, 
odpůrce všech virtuálních sportů, 
Ondřeje Průšu, jenž nám však obdi- 
vuhodně zprostředkoval objektivní, 
nezkreslené informace. A nejvíc 
jsme byli - s ohledem na podivné 
anomálie obyvatel české kotliny - 
zvědaví na nové NHL 2004. 

Takže co je nového? A bude to 
stát za to? Sami tvůrci na prvním 
místě poukazují na velmi propraco- 
vaný systém tělesných kontaktů 
mezi hokejisty. Hráč bude moci 
narážení do soupeře volně regulo- 
vat pomocí pravého sticku. Čili 
představte si to asi takto: Levou 
páčkou najíždíte do soupeřovy 
obranné třetiny, zatímco pravou Si, 
zcela nezávisle na směru pohybu, 
vytváříte prostor narážením do sou- 
peřů. Můžete tak uvolnit místo pro 
spoluhráče a přihrát mu do šance. 

Další novinkou je zcela nový 
režim Dynasty, což vypadá, alespoň 
podle popisu, jako odlehčený 
manažer. Místo peněz se budete 


v 


UŽ JE TO (ZASE) TADY! 


EA Sports předvedli svou letošní kolekci, včetně NHL 2004. 


starat hlavně o výsledky týmu, 
které se proměňují ve zkušenostní 
body. Za ty můžete budovat stadi- 
on, kupovat kvalitnější zařízení 
nebo si vybavit kancelář. Upgrady 
zvyšují vaši prestiž a moc, čímž 
vám umožní stahovat do týmu lepší 
a lepší hráče. 

NHL 2004 bude opět větší co do 
rozsahu. Kromě týmů z kanadsko- 
americké ligy a All Stars nabídne 
i obvyklou sestavu „národních“ 
manšaftů. Nově se tu však objeví 
zcela nová mezinárodní liga, která 
bude obsahovat kluby ze tří evrop- 
ských zemí. Bohužel mezi nimi 
Česká republika není. Přednost 
byla dána zemím, kde jsou prodeje 
Finsko a Švédsko. 

A ovšem zdaleka nejatraktivněj- 
ší novinkou je režim Online Compe- 
tition, který je exkluzivně přítomen 
jen na verzi pro PS2 (majitelé Xboxů 
a GameCubů mají smůlu i v případě 
ostatních sportovních her od EA). 

O tomto režimu zatím příliš informa- 
cí nemáme, ale každý si to jistě 
dokáže představit sám. EA mají 

v plánu provozovat servery, na kte- 
rých se hráči budou moci kontakto- 
vat a vyzývat se na online zápasy. 


Právě realistické 
kontakty budou pro 


E p eM 
nejcharakterističtější, 


Dále jen telegraficky: zcela nové bude provedení 
šarvátek, tvůrci slibují komplexnější a přirozenější 
systém, který bude mít i větší vliv na průběh utkání. 
S celkovým větším důrazem na fyzický kontakt sou- 
visí i stovky nových animací pro střety, srážky apod. 
EA Sports slibují výrazně pokročilejší grafiku, jem- 
nější motion-capture, stylovější prezentaci a realis- 


září. Doufáme, že se nám podaří ještě před recenzí 
zajistit preview kód a přinést bližší pohled na tuto 
mnohými očekávanou hru. 


EA Sports se chlubí mnohem 
detailnějším motion-capturingem. 


FREEZE 
LOOK 


Extrémní účesy s novým stylingovým 
gelem Freeze Look Jelly! Jedinečná 
gelová receptura zaručuje dlouho- 
dobou mega silnou fixaci s mimo- 
řádně rychlým tužícím efektem. 
Vytvaruj si účes podle svého nejod- 
vážnějšího přání a užij si "ledový" 
efekt Taft Xpress Freeze Look Jelly! 


tá m O 
ze 10! 

ks JEV 

[HRIL extra schne 


Schwarzkopf 


Professional HairCare for you. 


A 


TAFT XPRESS. LOOKS PERFECT. — 


VÁLKA JE VŮL | 
VYPNETE MOZEK, 
NASTARTUJTE KULOMET 


Rádi tanky? Rádi džípy? Rádi kulomety? Rádi tohle 
všechno dohromady v ostrém deathmatchi? 
Mrkněte se na Hardware. 


: JAK VIDÍTE NA TĚCHTO nových screenshotech, Hardware Online Arena výrazně 
E O Hardwaré'má smysl pokročila a vypadá opravdu k světu. Pár měsíců o ní nebylo vidu ani slechu, tak jsme 
uvažovat jéh v případě, že si trošku začali dělat starosti. Ohlášené datum vydání je totiž už v září. Na náš zdvořilý 


PEZlo vně ě 2 dotaz bylo odpovězeno, že hra je už téměř hotová, právě teď již probíhají poslední fáze 
online testů, které mají prověřit stabilitu programu a odolnost vůči všem myslitelným C o y 
nástrahám, které během divokého síťového multiplayeru mohou nastat. Připomeňme váhal HardwWaru toho neslibě: 
F si, že Hardware je koncipován jako čistokrevná, velice přímočará deathmatch akce. kok víc, než dokázali zvlád- 


Eliminováno bylo vše, co by mohlo hru komplikovat. Každý hráč může držet pouze 
jednu jedinou volitelnou zbraň (vedle těch povinných). Zvednutím jiné přichází o tu 
předchozí. Ovládání, orientace, míření a používání všech power-upů = to je otázka 
maximálně deseti minut a už to budete mít všechno v malíčku. 

Také výběr bojových vozidel je omezen na nejnutnější minimum. Máme tu čtyři 
tanky a čtyři džípy, které se navzájem liší pouze detaily. Všechna vozidla jsou modelo- 
vána podle reálného vzoru (americké a sovětské předlohy) a ovládají se podobně. 
Zaměřování se děje volitelně buď spolu s pohybem jednotky, nebo nezávisle. 

Pokud jde o bojové arény, největší z nich má označení Area 51 a pojme 16 hráčů sou- 
časně. Další čtyři arény jsou určeny pro osmičlenné multiplayery. Můžete bo 
PRETO Cu | například na arktické základně (atmosféra podobná filmu Věc), mezi stře 
ZAC mi zříceninami uprostřed pralesa či v kamenolomu. Kromě prachol 
lismu má Hardware = P 

dalsků: matche jeden proti jednomu si lze zkusit i týmový deathmatch a King Of 
Potěšující zprávou je kompatibilita s headsetem Logitech (SOCOM). 


Im Džíp se pohybuje M Tank je o poznání m Fialová barva 

svižně, ale je dosti těžkopádnější. znamená zkázu! 

zranitelný. Má však mohutnou Trojici smrtících 
palebnou sílu. projektilů takřka 


81 mw [ST 1 nelze uniknout. 
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POD LUPOU 


/ CELL BUDE ÚDAJNĚ KAM AZ MUZE DOSPET 
HO TOV V BREZN v Sony? NÁSILI VE HRACH? 


TISKOVÁ AGENTURA BLOOMBERG přinesla nedávno zajímavé informace. Tvůrci Backyard Wrestlingu zacházejí příliš daleko! 

Ken Kutaragi, prezident Sony Computer Entertainment, vyjádřil v rozhovoru É 

s novináři naději, že vývoj procesoru Cell, jenž má být s největší JESTLI SI MYSLÍTE, že krvavé scény v The Getaway listovi kravatu, do druhé vezme láhev, urazí jí dno a pak mu 

pravděpodobností „stdcem“ FS3, bude zakončen Ještě tento rok. Sony nebo Vice City jsou na hranici, za kterou by videohry nemě- —— ji zašroubuje do obličeje. 

následně věc komentovala tak, že první prototyp procesoru by měl být vyroben 4 2 p oné a i Re a = PR 

v březnu 2004. ly zacházet, tohle se vám nebude líbit ani trochu. A upřím- Zeptali jsme se lidí z Eidosu, jestli to myslí vážně. 
Mezitím na veřejnost pronikla zpráva, že PS3 bude zpětně kompatibilní ně řečeno ani my, krutostmi života zdrsnělé duše, si Bylo nám řečeno, že možnost vyškrábat soupeřovi oči 

pouze s PS2 hrami, nikoli již s hrami pro PSone. Sony plánuje, že v okamžiku i šet ; 4 š ř íjačtě tmě 

Bdaní PSA a hznětaví Výrobu B dístibuci PSone. neboč firma.chos nejsme docela jistí, => jetov pořádku. Vlastně, proč to sklem není ještě definitivně rozhodnuta. Hm... [I 

současně podporovat maximálně dvě domácí konzole. Alespoň tak tvrdí nepřiznat, myslíme si, že to v pořádku není. ; * 


internetový magazín Magicbox. Backyard Wrestling začíná docela slibně. Je krásný 
S další zprávou na toto téma přišel renomovaný herní server IGN. Ten : at m 7 č 
vyjádřil přesvědčení, že řada velkých vydavatelů má již od Sony k dispozici slunný den, vidíme dlouhonohé slečny sedící na zahradě, 


základní informace o PS3, aby mohla designovat hry pro tento formát. Jejich jak neví, co roupama. Jedna popadne druhou za pačesy 

novinář A k této zprávy na E3 setkal s britským vývojářem (požádal a Švihne jí hlavou o schody. V pořádku, zatím je to v poho- 

o anonymitu), který prozradil, že oficiálně obdržel dokumentaci budoucího a s a zon < 

stroje, Průměrný vývoj her trvá něco mezi 1,5 až 2 roky, proto se zdá být dě. Má to takový groteskní nádech. Pak se ovšem k hol- 

přirozené, že Sony již začala s podporou pro PS3, aby konzoli zajistila kám připojí týpek s baseballkou omotanou ostnatým drá- 

dostatek softwaru už v průběhu roku 2005, IGN rovněž informoval, že mezi tem. Představte si to sami, krev cáká na všechny strany, 

vydavatele, kteří se svými vývojáři již uzavírají smlouvy na PS3 hry, patří SBE s E, : č 

Electronic Arts, THO, Activision, Capcom a Take 2. Podle nepotvrzené party se rozjíždí. No a pak je tu čtvrtý borec, který se evi- : ků 


informace už nyní pracuje tým Rockstaru North na hře GTA pro PS3 a nejsou dentně nechce nechat zahanbit. Jednou rukou dá basebal- k 
prý zdaleka jediní. Na závěr dodejme, že se v odborném tisku (například 


Game Daily ze dne 2. července 2003) objevují inzeráty s nabídkami = 
zaměstnání ve vývoji her pro PS3. [1 U U OJ f AO, 
+ k Cd 


012 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ . 


JAK UŽ BYLO ŘEČENO v minulém čísle 
(rubrika Monitor), naše očekávání ohledně 
nového Prince Of Persia byla ještě před E3 
poznamenána neblahou zkušeností s pár let 
starou PC hrou. A remaky klasických videoher se 
obecně málokdy podařily. Z poslední doby pár 
příkladů: Defender, Contra, Pac-Man World. Co hra, 
to bohužel propadák. Ale Prince je jiný... 
Z témat nadhozených ve vzpomínaném článku 
se pojďme podrobněji věnovat otázce manipulace 
S časem, protože právě tento rys hry se čím dál tím víc 
ukazuje být jejím nejsilnějším nápadem. Písek času, to 
je cenná matérie, která vypadává z poražených nepřá- 
tel. Prince ji může shromažďovat u sebe a použít 
v případě potřeby. V zásadě připadají v úvahu tři 


44 


k ( Wememunt 


REWIND 


ko- o 


pe 


E Všechno začne vypadat jako ve 
snu. Pohyby se zpomalí, kamera 
zazoomuje, odlesky jsou matnější. 


© Pardofiiprětáteniepet je příliš šílené 
na toy, sloipnout solidní screenshot. 


dd 


FAST FORWARD 


jm 
[B Podíváme se trošku do budoucnosti. b)| 
Prince propadá osvícenému záchvatu; 


| 


hodlá vstoupit. 


ME Náhle vidí místnost, do které teprve by] 


možnosti. Buď čas po vzoru notoricky známého efektu bullet time 
zpomalíte, abyste například získali šanci proti početné převaze 
nepřátel. To je ale celkem stará vesta. Druhou možností využití písku 
je cestování do nedaleké budoucnosti. Třetí, a podle našeho názoru 
tou nejzajímavější, pak cesta zpět do minulosti. 

Jelikož jsme se ještě jednou dostali k hratelné verzi Prince, mohli 
jsme si veškeré možnosti vyzkoušet v klidu redakce. Závěr je jasný, 
pohyby v čase nejsou jen marketingovou berličkou, ale zcela zásadní 
složkou hratelnosti. A fungují výtečně! Představte si situaci: houpete 
se na laně nad jámou plnou smrtících ostnů, děláte salta přes beze- 
dné propasti atd. (klasické princovské situace). Všechno jde dobře, 
ale jednou špatně odhadnete načasování a sympatický Peršan se zřítí 
dolů. V normální hře by vám nezbývalo než se smířit s jeho smrtí, zde 
máte ještě poslední šanci: ještě než se hrdina nabodne na ostří, 
musíte rychle vrátit čas! Můžete napravit, co jste pokazili. Je to skvělý 


ZPOMALENÍ ČASU 


by mohl tam vpředu nalézt. 


TELEVIZNÍ GLADIÁTOŘI 


Britská televizní stanice se chystá na velký videoherní experiment 


B Ve svém vidění spatří předměťkterTý by| 


pocit, i díky promakaným obrazovým efek- 
tům, jež akci doprovázejí. Animace se odvíjí 
přesně obráceně (jako když přetáčíte VHS 
kazetu zpátky), barvy se podivně změní, 
všechno začne světélkovat a dokonce 

i hudba hraje obráceně. Věřte, je to napros- 
to úžasný pocit a člověku okamžitě vytane 
na mysli otázka: „Jak to, že to ještě nikoho 


nenapadlo?!“ V zájmu férovosti je třeba říci, 


že napadlo. Podobný prvek manipulace 

s časem se již objevil v mocně vyhypované 
plošinovce Blinx na Xboxu. Hra však totálně 
propadla kvůli množství nedotažeností 

a chyb. Zvládne to Ubi Soft lépe? Věřme, že 
ano. 


BA také se mihne tvář osobýj se Kterou 
ho má osud svést. 


TAHLE UDÁLOST SE NÁS obyvatel srdce Evropy, sice bezpro- 
středně nedotkne, ale je natolik zajímavá, že stojí za to dozvědět se 

o ní něco víc. Nový pořad, který připravuje proslulá veřejnoprávní sta- 
nice BBC, se nazývá FightBox. Zájemci o účast v soutěži se v první fázi 
musí připojit na internetovou stránku www.bbc.co.uk/fightbox, odkud 
si stáhnou potřebný software. Jde o nástroj, který umožňuje zkonstru- 
ovat a editovat bojovníka, jakéhosi elektronického gladiátora, který se 
následně utká s ostatními bijci pro potěšení mas na TV obrazovce. 
Akce je zatím ve fázi podávání přihlášek, první ostré souboje se oče- 
kávají na podzim. 

Jak to vlastně funguje? Věc je technologicky velmi zajímavá. 
Tvůrci pořadu museli vytvořit virtuální arény ve virtuálních studiích, 
kde se krásně vyrenderovaní bojovníci (na základě podkladů od 
účastníků) utkají. Úžasné je, že výkonný engine arény umožňuje sní- 
mání boje v reálném čase několika kamerami. Režisér pořadu bude 
moci libovolně přepínat záběry, měnit pozici kamer a jinak upravovat 
přímý přenos, úplně stejně jako by šlo o běžnou sportovní akci! 


Dodejme, že pro BBC to není první projekt podobného typu. Dříve 
s úspěchem uvedla pořad Robot Wars, který jste možná mohli spatřit 
ve vysílání německé televize RTL. | tam účastníci sestrojovali své 
bojovníky - skutečné dálkově ovládané „roboty“ z libovolných sou- 
částek - a pouštěli se proti sobě v přímých přenosech do boje. BBC 
Multimedia před časem vydala PS2 hru podle Robot Wars a vše 
nasvědčuje tomu, že i FightBox se stane předlohou pro domácí verzi. 
Upřímně řečeno, spíše než hry bychom brali šanci aktivně se na 
FightBoxu podílet. Bohužel s pravděpodobností blížící se jistotě lze 
říci, že žádná z českých televizních stanic nic podobného v nejbližší 
budoucnosti nerozjede. 

Pokud vás téma zaujalo, určitě navštivte výše zmíněnou 
webovou stránku. Můžete si tam přečíst úplné znění pravidel, po 
registraci stáhnout FightKit (editor postavy) a zjistit další podrob- 
nosti. Kvalifikovat se do soutěže však nelze, ani kdybyste byli 
ochotni cestovat do Velké Británie, jelikož podmínkou 


účasti ve FightBoxu je tamní občanství. [| 


Toto je Vesuvius. Je to 
takzvaný „sentinel“ - posta- 
va ovládaná organizátory 
soutěže, která bude v hro- 
madných bitkách zasahovat 
do bojů. 


- Efektivní metodou, jak zastavit postup zombíků, jsou provizorní bariéry. Tady Cindy přitloukla ke dveřím 
několik prken. Je však otázkou, jak dlouho soustředěnému náporu nemrtvých odolají. 


DEN OŽIVLÝCH 
MRTVOL 


Přinášíme nové informace o Resident Evil Outbreak 


VŠUDE PO ZEMI SE VÁLEJÍ zohavené mrtvoly, 
kamarád zoufale křičí z okna o pomoc, další se krčí 
na podlaze a vám zbývá už jenom pár nábojů. 
Konec se neodvratně blíží a všichni to vědí. Depre- 
sivní chvilka... 

Na Resident Evil Outbreak je nejvíce překvapivé, 
že si při hraní přes všechen strach užijeme i spoustu 


WW.OPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


né obviňování z neschopnosti. Zkrátka a dobře - 

autentická atmosféra napadeného města. 
Zatím si nejsme jisti, jestli se zasmějeme 

i ve chvíli, kdy se budeme sami krčit v rohu 

potemnělé místnosti, ale ne že by to vadilo — 

soudě podle nové dávky screenshotů z Resident 

Evil Outbreak, které předvádějí 


Pokud jste ještě neměli tu čest nav- 
štívit webové stránky českého OPS2, 
neváhejte a vyťukejte do svého brow- 
seru adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisů (včetně 
přiložených DVD) zde najdete také 
hlasování do rubriky Monitor, kon- 


takty na členy redakce a spoustu legrace. Parta živých postav má jenom omezený některé novinky v herní mecha- 
dalších užitečných informací. počet předmětů, a tak ihned začíná handlování nice, nás čeká víc poctivé 
a smlouvání. To však rychle skončí, když zombie pro- — dřiny než lehkovážné zábavy. Zabrouzdejte na stránky 


jp/ 
www.capcom.co.P) 
biohazardoutbreak, 
kde najdete 
trailer REO. 


lomí dveře a vrazí do místnosti. V nastalém pekle 
létají rozkazy, zní volání o pomoc, ale hlavně vzájem- 


Připravte si sekáčky na 
maso, budete je potřebovat... 


BOOKMARK 
MĚSÍCE 
SKIVE SUITE 


O nás Češích se 
říká, že jsme národ 
simulantů, kteří hle- 
dají libovolnou pří- 
ležitost, aby se zaši- 
li a nemuseli praco- 
vat. Co si ale potom 
máme myslet 

o tvůrcích následu- 
jících stránek, kteří 
mají k Čechům tak 
blízko jako hambur- 
ger ke koprovce? 
Co si máme myslet 
o lidech, kteří vytvo- 
ří generátor 
neschopenek, kteří 
každému čudlíku 
na klávesnici přiřa- 
dí jiné zakašlání, 

a ještě se tím chlu- 
bí všude na interne- 
tu? Něco nám říká, 
že to s tou naší 
národní pracovní 
morálkou zas tak 
špatné nebude. 

A teď nás omluvte, 
jdeme se hodit 


— Zombie umí vykopnout zavřené dveře, což evidentně vyvedlo hrdinu z rovnováhy. Zpanikařil a opřel se o ně, 
aby zombíky zastavil. Ale co teď? Nejspíš bude muset počkat na posily a zaútočit. 


FRJN STRÁNKU 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 
DDR FREAK 


fpnn eyoro C Kdepak, žadný 


[- fansite 


- Je zajímavé, že na něco takového nepřišli v Capcomu dříve. Postavy se nyní mohou bez problémů schovávat 
pod postelí a modlit se, aby na ně příšery nepřišly. Geniální, jednoduché a účinné. 


vychodních 
Nemců, ale 
taneční hra 


PS2 ONLINE STOKRÁT JINAK 


Šílené redakční nápady na připojení PS2. 


PES FAN GOAL GALLERY 


GAME TRAILERS 


Galerie těch marod... 
nejkrasnejsích 


golů z Pro Evo: 


= lution Soccer 
« Lepsi nez 


K 


branky-body. 


Neskutecna 
nabidka traile- 
rů snad ke 


všem hram, 
co kdy vysly. 


Wwww.skivesuite.com 


K 


TO JE ALE HUMUS!I 


KOUKEJTE TO ZAKAZAT! 
Další nášup hnusu a odporností! 


ROCKSTAR NORTH, banda perverzních mozků zodpo- 
vědná za sérii GTA, přidala na stránky obskurního Man- 
huntu další video. V minulém klipu nebylo k vidění nic 
jiného než chlápek, který vyšel ze skladu na parkoviště, 
ale tentokrát už půjde opravdu do tuhého a poteče 
krev. Ostatně jediná věta, kterou nám vývojáři o nové 
hře prozradili, zněla: „Manhunt se vydá do hlubin tem- 
ných stránek lidské duše v násilném, sadistickém pří- 
běhu ve stylu městského hororu.“ Hmm, to vůbec nezní 
špatně. 

Více informací najdete na 
www.rockstargames.com/mahnunt. 


- Manhunt 


W LICK Kéž KOR NSTANT ACCESS AND ORDER YOUR VDBO TODÁVU l 


ČEKÁNÍ na českou premié- 
ru síťového adaptéru se 
nepříjemně protahuje, 

a tak si dlouhou chvíli krátí- 
me čtením zpráv z ciziny 

a vymýšlením nových 

a nových způsobů, jak čer- 
nou skříňku na internet při- 
pojit. Nástup PS2 online se 
totiž v mnoha zemích neo- 
bešel bez problémů. Tím 
největším je nutnost doku- 
povat speciální broadban- 
dové modemy v případě, že 
kabelový či ADSL operátor 
dodává typy pouze s USB 
portem a nikoliv etherne- 
tem (zaplať pánbůh za 
naše UPC, kde jsou u větši- 
ny modemů porty oba). 


Napadá nás ale taková 
kacířská myšlenka - proč 
SCEE nevyvine softwarový 
ovladač, který by dokázal 
komunikovat s několika 
základními typy USB broad- 
bandových modemů bez 
nutnosti dokupování síťové- 
ho adaptéru? 


Krabička malá, 
ale šikovná. 
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TENKRÁTNA © 
VÝCHODĚ 


Komiksový hrdina se pouští na neznámou půdu 
v Batman: The Rise Of Sin Tzu 


TOUHA PO INOVAČI dohnala vývojá= 
re z Ubi Softu k odvazněňů kroku = 


poprve v historii slavne komiksové 
| Ů serie si nova postava odbyla prěimie= 
| » ru nikoliv na papire, nybrž ve videdš 
B- - “ hre. Jak již sam nazev napovida, 
Va |. půjde o skutečnou historickou 
= 


postavu, o nikoho menšího nez 

3 arniho vychodního valeční 

ďY Svým spisem Umění valky 
založil obor vojenské teorie. Nyní se 
„ale-Sin Tzu objevil v Gotham City, 


£ j sjednotil všechny Batmanovy protiv 


ho.. niky a pustil se do boje proti okřiídle 
oné / | nému hrdinovi. Ani ten však nezů 
Čí / s o, $oě 4 - k - 
“ p“ stane bez spojenců — přidají se Cena: 1699, Cena: 1999, 


edy pripraveny... 
Nova akční hra viděna z third 


- . / k němu Robin, Nightwing i Batgirl. 
' f K“ Kulisy pro apokalypticky souboj jsou 
PlayStation. 


i k person perspektivy zaujme zejmena 
-| 


tradičním grafickým zpracováním. = 
K K = tavičky jsou totiž poměrné male, V FORMULA 
í e/e|zÍ 
R to víc jich po obrazovce pobiha P ONE = 
Vajbdnou. Maly však neznamena pri A0 pe 
7. ? tivní —- na podobiznach všech hrdí = 


nů se podíleli zkušení odborníci z DC 
Comics a Warner Bros včetně slav- 
neho Jima Leeho (není divu, evidenjé 
ně měl strach, aby Sin Tzu nebyl 
nějaky měkon). Dvanactka levelii 
zavede hrace snad do všechéžňá“ 
mých čtvrti Gotham CitydVčetně sty- 
lových ponurých doků: 

Vývojaři slibuji pestrou škálu 
utoků a speciálních pohybů (samot- 
ny Batman by jich měl mit 35), 
ktere přinesou do akční režby dosta- 
tek variability. Příznivce multiplayeru 
navic určitě potěší, že bude možné 


— 3 i , - hJ 3 . 
-- 4 a—— hrát ve dvou v kooperativním režimu 


7 NILEON0 S - jeden za Batmana a druhy za 
m někoho z trojice „sidekicků“. 
Batman: The Rise Of Sin Tzu by 
se měl na trhu objevit již letos na 
E | Ena podzim. V jednom z příštích čísel 
vám o tomto slibně vypadajícím pro- Více L 
jektu přineseme podrobnější infor- informací 


mace. | | PoE 
v prodejnách » 


Cena: 1699,- Cena: 1499,- 


a- > DESY, —- — E 3 — 
? < ws á ! + (7 a“ 
1 MTcowBa 5 mTCOmBO M 1 1 Pavrár6ě0d 
u x 


E * ná 4 ir * ma | 


sk 


zásilková služba: 


zvýhodněné ceny! 


directjrc.cz | directAjrc.sk 


tel > 257 189 520 : tel > 02 546 50 353 


4 


„HELE, TATI, KDO JE © 
TO TEN CYLON?“ z 


B S wingmany jde 


Battlestar Galactica, kultovní sci-fi seriál ze všechno líp. 
sedmdesátých let, míří na PS2. 


PODOBNĚ JAKO SE V ROCE 1979 inspiroval dál než pětadvacet leť staré filmečky balsových (a 
původní seriál Battlestar Galactica Hvězdnými modelů: V samotné hře se vám dostane do p Nez 
válkami, tak se i v roce 2003 inspirovali rukou pestrá paleta lodí - od obratných 
vývojáři Universal Interactive vesmírnou stíhaček až po neohrabané bombardéry. E Náatň mlsí zahn n 0 
střílečkou Star Wars: Starfighter od Lucas Arts Zbraně se dají libovolně kombinovat, na výběr m sapln mis! zahrnuje 
a vytvořili sci-fi střílečku ové generace. Její děj je například šestatřicet typů raket. 
se bude odehrávat nějakých čtyřicet let před Hlavní hrdiny původního seriálu, Starbucka 
událostmi popsanými v seriálu, takže nebude s Apollem, kteří ještě logicky nemohou být ani 
nutné kdovíjak ovládat reálie původní na světe, nahradí mladý Adama, jenž má za 
Galacticy. úkel porazit s Galacticou (a dalšími stovkami 
Jednou z technicky nejvydařenějších částí uprchlických lodí) armádu Gylonů a pokračovat 
je bezpochyby intro, které je o několik generací v hledání Země. 


standardní úkoly. 


E Boje se odehrávají kolem 
obrovských, detailně 
zpracovaných bitevních lodí. 


Me 


Taneční hra Dance: UK přijde v evropském stylu. 


1, Inbon (2075) Ed KAŽDÝ, KDO NĚKDY vyzkoušel Dancing Stage, nám dá 
Outb. „s s x: z < x P 
š re š P zapravdu, že po nějaké době se mu začala desátá verze 
Draft a = l Jpopového remixu šlágrů S Club 7 těžce zajídat. Naštěstí se 
Kláře kadů chystá Dance: UK, hra speciálně určená pro evropské publikum, 
která by měla kombinovat žánr karaoke s taneční akcí, ale hlavně 
nabídnout škálu evropských tracků, které se navíc dají updatovat. 
-ME První disk bude pestrou směsicí tanečních hitů od renomovaných 
We would like to inform you that we will lauch Letah Skies 2 on PS2 in ů B Teprve s taneční hudebníků z čelních příček hi 2 o šlakými těmi 
autumn 2003, | podložkou a decentní udební ků z čelních příček hitparád proložených nějakými těm 
M pleší budete opravdu in. rychlokvašnými pophvězdičkami. Až se vám omrzí, můžete si pořídit 
Attachment: Press Lerease "Lethal Skies 2" : další a začít nanovo se zbrusu novou muzikou, klidně i mírně odlišnéh. 
: > žánru. Aby toho nebylo málo, tak si vydavatel - Bigben Interactive 
With kind regards, f . s n a2 la P : s sax : 
Sammy Europe Limited. ll 3 ' A platí speciální tým vyvíjející přídavné periferie, jmenovitě mikrof 
| f : . Ano, kromě tančení budete muset zároveň také zpívat. 
Moment, ono se tam opravdu píše „tančit a zpívat zároveň“? 
někdo šeredně riskuje... 


P You forwarded this message on 9/6/03. 
l Dear Sirs, 


1 item displaved, | selected 
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JE TO POTVRZENÉ, v SSX3 bude 
přesně třicet druhů sněhu (v SSX 
Tricky jich bylo jenom pět). Může to 
znít hnidopišsky, ale znamená to, že 
ježdění na prkně bude mnohem 
reálnější a zábavnější. Různě pevné 
a tlusté sněhové vrstvy budou také 
Správně odrážet sluneční světlo 
a přesýpat své drobné vločky ve 
větru. 

Že vás sníh až tak nezajímá? Pak 
se vám třeba bude líbit něco dalšího 
z kuchyně EA Big... 


NOVÝ STYL 
Obrovský mód Challenge před vás 
postaví neskutečných 150 úkolů. 
Zatím jsme viděli tyhle: 
Skoky na u-rampě. Musíte 
získat dostatek rychlosti, 
abyste při skoku rozbili 
skleněné tabule vysoko nad 
rampou. 


sk Sjíždění panenského prašanu 


na zapadlé sjezdovce, ale 
nesmíte při tom být ve vzduchu 
déle než deset sekund. 


RŮZNÝCH 
DRUHŮ 
SNĚHU... 


... a spousta dalších vychytávek v novém SSX3: Out Of Bounds 


Pokud dojedete do cíle jako 
první, odemkne se vám 
poražený závodník coby 
hratelná postava. 


„SJEZDOVKOVÝ“ MÓD 

Zbrusu nový režim předvede rozlehlé 
hory SSX3 v plné kráse. Právě tady 
můžete popustit uzdu své fantazii 

a dělat si na sněhu, co se vám zlíbí. 
Body získáváte za originalitu a sty- 
lové provedení. 


EVOLUCE TRIKŮ 
Uber meter nyní rozlišuje tři úrovně 
triků: 

Level 1, nejjednodušší graby 
saké a uvolnění nohou. 


saké otočky a přemety. 


Level 3, neboli takzvané 
Monster triky. Jsou ještě náro- 
čnější a propracova- 

nější než uber triky a 
z arzenálu SSX Tricky. Í 


SSX3 představí 
speciální paletu 
, které 


LARA CROFT TOMB RAIDER: The Angel Of Darkness měl vyjít 20. června, 
krátce před vydáním minulého čísla OPS2. Ale skutek opět utek' a hra šla 
na pulty až 4. července. Že by si s námi hrála Lara na schovávanou? 


bylo možné spouštět uber triky 
pouze ve vzduchu. 

Pokud se vám je podaří 
zkombinovat s novým „propojo- 
vacím“ trikem (něco jako manuální 
otočky v Tony Hawkovi), můžete 
celou sjezdovku projet v jednom 
monstrózním kombu. 


PENÍZE NA DŘEVO 

Vývojáři do hry zapracovali nový 
systém finančních odměn, za které 
si můžete koupit nové oblečení, 
prkna a dokonce i muziku. 


ONLINE HRA 

V Electronic Arts se na poslední chvíli 
rozhodli vypustit z evropské verze hry 
online závodění, které si tak užijí 
pouze v USA. 


VA PEKELNÁ MUZIKA 
a V SSX Tricky to byla 
písnička It's Tricky od Run 
7" DMC, která se rozezněla při 
7 skvělých tricích, ale SSX3 půjde 
mnohem dál a představí pestrou 
škálu rockerů a hiphopistů. Co 


Fs:ARVJÍ 


229 Ž b 


AIWSMI 


IE Poprosili jsme EA o nějaké exkluzivní obrázky ze hry. Škoda že 


to s prknem moc neuměli. 


i V příštím čísle se 
pořádně podíváme na 
hratelnou verzi SSX3. 

Zěšrá 
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, INFO 
STŘÍPKY 


PSP BUDE ZA BABKU, TVRDÍ KEN 

Ještě jednou dobré zprávy z Japonska. Sám 
velký Ken Kutaragi se nechal slyšet, že cena 
PSP bude relativně nízká, protože většina 
Jejích čipů se již masově vyrábí pro použití 

v PS2. No vida. 


KOLEČKOVÉ BRUSLE SE VRACEJÍ 

Inlajnová bruslařská hra Rolling, jejíž vývoj byl 
zastaven, když vydavatelská firma Rage 
ukončila činnost, by se měla příští rok přece 
jen objevit na trhu. O financování jejího 
dokončení se postará SCi, odkud nedávno 
přišla série nových screenshotů. Moc práce už 
ale vývojáře nečeká - v době stažení 

z nabídek byl Rolling již téměř hotový. 
Přivítejte ztraceného bratra... 


h " B Zvládnete dvě 


najednou? 


B Typicky japonsky 
horor. 


SESTRY V AKCI 


Holky jsou to sice pěkné, ale Fatal Frame 2 pěkný nebude. 


DVĚ JSOU VÍC NEŽ JEDNA, řekli si v Tecmu, a proto 
se můžeme těšit na setkání s Mio a Mayu Amakuro- 
vými, hrdinkami připravovaného survival hororu Fatal 
Frame 2. Jako by nestačilo, že máme survival horory 
tak rádi - ještě nás budou provázet dvě černovlasá 
koťátka. 

Hra začíná, když se dívky vracejí do svého rodné- 
ho města. Náhle je však unese gigantický motýl do 
hlubin temného lesa. Po chvíli bloudění objeví opuš- 
těnou vesnici a hlavní část příběhu se začne pomalu 
rozbíhat. Ostatně hra se měla původně jmenovat 
Fatal Frame 2: Crimson Butterfly, ale nakonec se 
vydavatel rozhodl název zkrátit a díkybohu nás ušetřil 
„kreativních“ podtitulů ve stylu Snake Eater či Pando- 
ra Tomorrow. 

Jde o pokračování nepříliš známého Fatal Frame 
(v Evropě se prodával pod názvem Project Zero), drs- 
ného psychologického dramatu na motivy japon- 
ských duchařských hororů. Nosnou myšlenkou hry 
byla zejména výzbroj hlavní hrdinky - namísto pla- 
menometu či samopalu u sebe měla pouze fotoapa- 
rát a několik ruliček filmu. Každá fotka ubírala 
duchům energii, aby je nakonec nadobro uvěznila na 
citlivé vrstvě kinofilmu. Šlo o velmi příjemné zpestře- 
ní tradičních stříleček/mlátiček. 


E No tak, segra, jdeme! 


Grafické ztvárnění boje s duchy by mělo být 
mnohem dokonalejší než v prvním dílu, kde se 
místy objevovali duchové, kteří měli k postavám 
z hororů opravdu daleko.Také první screenshoty 
ukazují, že grafika postoupila o pěkný kus dál, 
a je na nich navíc vidět silná inspirace zřejmě 
nejslavnějším japonským hororovým filmem 
poslední doby - Kruhem režiséra 
Hideo Nakaty. 

V současné době nemůže- 
me potvrdit, zda se Fatal 
Frame 2 dostane také do 
Evropy (pokud ano, pak nej- 
spíš coby Project Zero 2), 
ale doufáme, že vyda- 
vatelé budou mít 
rozum a představí 
hru také tuzem- 
skému publiku. 

Zatím sice nevíme, 
která z dívek je 
Mio a která Mayu, 
ale hlavní favoritku 
jsme si už 
vybrali... TC 


No řekně- 
Jj te, nejsou 
roztomilé? 


M... 


PR SLAM a na 


bl 


EyeToy debutoval v populárním televizním pořadu! 


i 


4 


= 
-Pr 


i 
vě 


: 197 
3 ý (i 
- Jé, ono to fakt fungujel „ A I 
"Te ko z $— aa 
JE SOBOTA VEČER, národ spokojeně 
odpočívá u televize a koláčové grafy 
sledovanosti praskají ve švech. Popu- 


Soudě podle protažených obličejů 
ostatních, se na tenhle bonus těšili 
všichni. 

Je tu spousta jídla a pití, balónky 
plazmová televize a speciální videohra, 
která reaguje na pohyb těla. Ano, 
hádáte správně - televizní hvězdy si 


vyzkoušely EyeToy. Jejich vystoupení 
ale skončilo neslavně - po pár minu- 
tách u Kung Foo vyhrály plechovky 

S pivem a roztomilá hračka osiřela. 
Nedá se nic dělat, když jste celý den 
zavření v baráku s milionem kamer, 
tak má prostě jídlo a pití přednost. 


lární britská reality show Big Brother 
právě vstupuje do další etapy, když je 
několik soutěžících za odměnu přivede- 
no do místnosti připravené pro mejdan. 
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B Jak a Daxter půjdou do 
přímého souboje s Ratchetem 
a Clankem. Kdo vyhraje? 


Srpen Žánr Vydavatel Co se prodává u nás a co ve světě Dance: UK Rytmická akce Bigben Interactive 
Backyard Wrestling Bojovka Eidos 2 DekaVoice Adventura Sony 
Freaky Flyers Letecká akce Midway ž ČESKO Dragon's Lair 3D Akce Encore 
The Italian Job Automobilová akce Eidos Plays tation.C TOP 10 ESPionage Stealth akce Midway 
: M Extreme Pool Kulečník 2 
Září Žánr Vydavatel : Fightbox Akce BBC Multimedia 
Aliens Vs Predator: Extinction RTS EA Final Fantasy X-2 RPG Sony 
Alter Echo Akční adventura THO s =o > Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3D0 
Ampitude: Freguenoy2 | Rytmiekácko Sony u Ful Trotle: Hel On Wheels Akční adventura Actison 
Chaos Legion Akce Capcom = : Ghosthunter Akční adventura Sony 
Club Football Fotbal Codemasters S Gran Turismo 3 Goblin Commander: Unleash The Horde © Strategická akce Jaléco 
Confit: Desert Storm 2 Akce so Ganmsmo4 | Záodídm So 
Dark Chronicle RPG Sony 7 Devil May Cry 2 Gregory Horror Show Plošinovka Capcom 
Disney's Extreme Skate Adventure Adrenalinový sport Activision 1 (Platinum) Downhill Domination Závodní arkáda Sony 
Dogs Lite Adventura Sony 9 Conflict: Desert Stromi 3 Kill.switch Akční adventura Namco 
Fire Warrior FPS THO z Legacy Of Kain: Defiance Akční adventura Eidos 
Freedom Fighers O Akčniadema A James Bond 007: Everything Or Nothing | Akce FA 
Gladius Strategie Activision PI 5 ti o = UK Judge Dredd: Dredd Vs Death Akce Vivendi Universal 
Hardware: Online Arena Akce Sony aystation.c TOP 10 Madden NFL 2004 Americký fotbal EA 
sotcabt Ba A not Městská akce Take 2 
Tue Gime:SreetsOFLA | Městskámké | Actiislon: Malice Plošinovka ? 
Unlimited Saga RPG Atari Manhunt Akční adventura Rockstar 
ZOE: The 2nd Runner Akce Konami Maximo 2 Akční adventura Capcom 
(Medal Of Honor: RisingSun FPS A 
Říjen Žánr Vydavatel Mission Impossible: Operation Surma Akce Atari 
Alias Akční adventura Acclaim M NARC Akce Midway 
Breath Of Fire V RPG Capcom 7 Midnleht Club 1 NBA Starting Five Basketbal Konami 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft BE2=53 Need For Speed: Underground Závodní arkáda EA 
Destruction Derby Arenas Závodní akce Sony 5; é Plllage RPG ? 
EverOuest Online Adventures RPG SŠ | l BlotDown 0 Akčníadvenára | Wanadoo. 
FIFA 2004 Fotbal EA Spors m PifalHamy 0 Akčnfadkemua  Actslon 
Finding Nemo Akční adventura THO Rytmická akce Codemasters 
Gladiator: Sword Of Vengeance Akce Acclaim LUKÁŠŮV TIP Prince Of Persla: The Sands Akční adventura Úbi Soft 
Harry Potter: Ouldditch World Cup Fantasy sport EA Mafia Project Hororová adventura Tecmo 
KEE | Své česká hra na PS2. Uvidíme, 
ionstnm FPS Wanadoo jestli udělá díru do světa. 
JekiE Renegade | Akčníadema So Akce Sammy 
Kya: Dark Lineage Akční adventura Atari burinnosy ŘL Jj sia Shadow Of The Sun FPS HotHead 
Lethal Skies 2 Letecká akce Sammy Ta hudba! Klenutá melodie strun Shoot To Kill FPS Codemasters 
Mace Griffin: Bounty Hunter FPS Vivendi Universal rozechvěje duši a oživí touhu po Sniper Elite FPS Wanadoo 
Megaman X7 Plošinovka Capcom domově © Spawn Akce © Namco 
Mystras Pary Sony (S0X8:0iOFBOudé | Adenlnoýsmoí A 
Pro Evolution Soccer 3 Fotbal Konami USA Starcraft: Ghost Akce Blizzard 
Roadkill Závodní akce Midway 10 T3: Rise Of The Machines Akce Atari 
Secret Weapons Over Normandy Letecká akce Activision Tak And The Power Of The JuJu Plošinovka THO 
Sphinx And The Shadow Of Set Akční adventura THO The Deer Hunter Online FPS Atari 
SplashDown 2: Rides Gone Wild Závodní arkáda THO The Fast And The Furious Závodní arkáda Universal Interactive 
SpyHunter 2 Automobilová akce Midway The King Of Route 66 Závodní arkáda * 
The Great Escape Akční adventura sci 
This Is Football 2004 Fotbal Sony . a The Simpsons Hit And Run Závodní arkáda Vivendi Universal 
Time Crisis 3 FPS Sony 5 FindinsNemo © The XFiles: Resist Or Serve Akční adventura Vivendi Universal 
Wallace And Grommit Project Zoo Adventura BAMI! Entertainment hines 
Xi FPS Ubi Soft 7 Splinter Cell Tony Hawk's Underground Adrenalinový sport Activision 
XGRA i Závodní arkáda Acelalm 
Podzim-zima 2003 Žánr Vydavatel 
Airborne Troops Akce Playlogic 
A Sound Of Thunder Akce BAM! Entertainment . 
Baldurs Gate: Dark Alliance II Akční RPG Interplay PlayS tation,c TOP 10 
Batman: Rise Of Sin Tzu Akce Ubi Soft : 
Battlestar Galactica Vesmírná akce Vivendi Universal 
Beyond Good And Evil Akční adventura Ubi Soft 
Onimusha Blade Warriors Bojovka Capcom 
Broken Sword; The Sleeping Dragon Adventura p- Resident Evil Outbreak Akční adventura Capcom 
Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleeds | Akce Vivendi Universal = : - Rise To Honor Akce Sony 
Buletproof Monk Akční adventura 000 moták 0 
Castlevania: Lament Of Innocence Akční adventura Spider-Man 2 Akce Activision 
Celebrity Deathmatch Bojovka Star Wars: Galaxies Online RPG Activision 
Colin McRae Rally 04 Závodní sim Codemasters z Syphon Filter: The Omega Strain Akce Sony 
Cyclone Circus Závodní arkáda Playlogic : z The Warriors Akce Rockstar 
Cy Girls Akce X-Men: Legends RPG Activision 
Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing game (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele | HM Žhavý tip E Neztrácejte z očí ks Musel by se stát zázrak... 
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Dárek 
zd vysvědčení! 


PlayStation 2 


+ zdarma hra Head Hunter 
Centrum domácí zábavy PlayStation 2 


« 


COMFOR 


CECTTTUEKETCEKEEELEA Ň + DualShock 2 
Ů "| V e CD-ROM, DVD-ROM 
i SLE VY NÍ A HRY : . 128-bitový Emotion Engine 
| — % k S 
= = "ML e dekodér MPEG2 
: ZA VYSVĚDČENÍ ý * konekor DIGITAL OUT, I-Link, USB 
' ©/ PO PŘEDLOZENÍ 1 e slouží i jako DVD přehrávač 
. m EDC 3 
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Máte zájem prodávat PlayStation ve vašem obchodě? Bližší informace na www.atcomp.cz 


PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, MARK WYATT, PAUL FITZPATRICK, LUKÁŠ CODR, TIM CLARK 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


POZICE NAŠE NABÍDKA 


STREETS OFLA | 4%“ 


Poté co se ukázalo, že tato hra může být 
skutečně důstojnou náhradou za GTA a The 
Getaway, zájem o ní vylétl nahoru. Akurátní 
3D model Města andělů je spolehlivým 
tahounem, ukázky z bojovkových sekvencí 
pak příslibem, že v některých ohledech by 
True Crime mohl své vzory dokonce 
překonat. 


DÁLE V RUBRICE (Ti. 


THE GRENEESGAPE azalea Arash ná ko 
HEADHUNTER: REDEMPTION 
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INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB.....STRANA 37 
SUPER FARM „1 /oseoes 5200 daně danění hre ate S S ÍRÁNÁ SE 
FINDING NEMO ea 4e+x4e+4+x++ STRANA 37 
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Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta). 
Období: 23. 6. - 8. 7. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraděj viděli v Monitoru příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +18, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz 
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HLASUJTE! 


POZICE 


JAK II: RENEGADE 


Když jsme ukojili hlad po nových informacích 
o pokračování hry Ratchet 8 Clank, je čas, 
abychom se podělili o čerstvé dojmy ze 
„sesterského“ Renegade. Čím dál tím 
zajímavější! 


(PRVNÍ 
© PŮLHODINA 
STRANA 30 


FREEDOM FIGHTERS 


Rudý článek z předminulého čísla (pamatujete 
na strýčka Stalina?) dopadl na úrodnou půdu. 
Hra opět mění název, nikoliv však zásadní 
přitažlivost. 


SPHINX AND THE SHADOV | 
OF SET 


Egyptské dobrodružství od THO nepostrádá vtip 
a nadhled, přitom se docela vážně zaobírá 
myšlenkami na nejvyšší příčky pomyslného 
plošinovkového žebříčku. 


© PRVNÍ 
HODINA 
STRANA 33 


m 2“ 
Vy 


DOG'S LIFE 


Sláva vám! Jak jinak ocenit na první pohled 
originální a skrznaskrz inovační koncept hry než 
četnými žádostmi o podrobnější informace? 
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UNOVÉ OBRÁZKY A INFO 


Activision 
| TRUE CRIME 


Activision 
www.truecrimela.com 
TNT, 0PS2 £15 


= 75% i 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


Naštvaný detektiv se spoustou zbraní 
a se zálibou v zabavování cizích aut 


JE TO VŮBEC MOŽNÉ? Cože? Promiňte, právě jsem jedl koblihu. 


ZLOČIN: Ulice LA jsou ho plné, ale na PS2 ještě nic takové- 
ho není, tedy alespoň ne v takové podobě, abychom si 
to mohli ohmatat. Na papíře ovšem hra vypadá široko 
daleko nejlépe a možná je to vůbec jediná hra s potenci- 


álem konkurovat slavné sérii Grand Theft Auto, které 
leccos dluží. 


ŘÍKÁTE, ŽE JE TO TÉMĚŘ DOKONALÁ KOPIE? Ano, ale zdá 
se, že celý projekt je výrazně větší a údajně i lepší. Čtvereč- 
ní rozloha města se odhaduje na něco mezi 250-400 mil, 
a ačkoliv do vydání je ještě daleko, jedná se o něko- 
likrát větší Vice City. Hlavní hrdina, Nick Kang, 
bude pochopitelně řídit, střílet, bitkařit na ulici, 
což znovu naznačuje, že hratelnost bude 
podobná jako u GTA. I licence aut budou dost 
podobné, takže zde najdete třeba Ferrari F50, 
se kterým bude ovšem možné víc bourat. 


UMĚNÍ BOJE: Namísto chodícího skladu se zbra- 
němi se Kang od Tommyho Vercettiho liší 
v tom, že používá více bojových úderů + ste- 
alth útoky, háky a komba ve stylu kung-fu. Je 
ná : P AO P | 
to typický chlápek z ulice. Když už je pořádně bh 
| 


v ráží, může zaměřovat hned několik protivní- 

ků najednou a provádět zpomalené pohyby jako 
Max Payne. Jako polda, který se vydal nakopat 
zadek ruské mafii a čínským triádám, navíc nemusí- 
te mít žádné morální výčitky z mlácení lidí na ulici. 
Dejte si ale bacha na zabíjení svědků, informátorů 

či klíčových postav, neboť jejich smrt může fatálně 
narušit vaše vyšetřování a drahocenné informace 
zmizí v nenávratnu. 


HEZKÉ, ALE V GTA BYLA SPOUSTA EXTRA MISÍ. 
True Crime nabízí něco podobného. Extra 
mise se přihlásí prostřednictvím autorá- 
dia a budou zcela jiné než ty z policejní- 
ho pageru. Bude jich více než 100, 
a ačkoliv půjde jen o nepovinné přídav- 
ky, jejich plněním můžete ovlivnit celý 
děj, který bude mít 20 větvících se 
misí. 


NO NAZDAR. TAKŽE UŽ VÁS TO TROCHU 
ZAJÍMÁ? Jo, ale než hra vyjde, dám si 
ještě pár dalších koblih. [] TW 


TRUE CRIME: STREETS OF LA může 
vypadat jako pouhý derivát Vice City, 
ale pokud se podaří dát dohromady vše, 


co hra momentálně slibuje, rozhodně 
nebudeme proti. 


CA 10% VĚ$ "o M. 
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VLA evidentně nebudou se — 
skokánky žádné problémy. 


i Poznáváme - 
Ferrari F50 a to dole bude 
Honda S2000. 


p 


B Dost hlasů namluvilo 
pár známých týpků 


ní 
( Broadway St R X 
ah St | m ; 
I l a 


Ačkoliv se to občas nezdá, Kang je vždy Zbraně a pěsti z cementu udělají z obyčejné ) 
na straně zákona. projížďky zábavu. 


M V některých restauracích 
můžete platit i takhle. 


A B B Nick zřejmě trénu- 
je společně s Neem. 


živ 
"= m = = 


Pavla Nedvěda, který si 
nechává na podrážky bot E LAPD je známá pro svoji 
vytlačit své jméno. : zdrženlivost a vytrvalost. 


, 
£ 


© 
ď 9 PR 
> A v - P 
2 A 
| m Nick evidentně nemá styl p i 
I 
1 


AKCÉÉÉ! 


Nelze to nevidět. Crime bude mnohem filmovější než jeho zřejmá inspirace. 


Kamera šmejdí okolo Nika zády k výloze v hollywo- Ve filmu si horizontální exploze z prosklené kancelá- V polovině honičky bouráte nepojištěné ferrari. Je sly- Peníze jsou motorem tohoto světa. Nick se je rozho- 
odském stylu. Všimněte si přitom, jak jsou interiéry ře pokaždé bezpečně všimnete. Teď si na to bude- šet štěkot revolverů, protože vám jiná možnost, jak dl trochu rozvířit, což je pro True Crime více než sym- 
detailní. me muset zvykat i ve hře. zastavit prchajícího zločince, nezbývá. Chcípni, mrcho! © bolické. 
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Jak II: Renegade 
Sony 

Naughty Dog 
www.naughtydog.com 
Téma, OPS2 +15 


$ ho 
2 | | a | 
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" JAK II: RENEGADE 


-Člověk by měl pravidelně aspoň hodinu denně cvičit. My necvičíme, hrajeme Jaka | 


| £ 
| 00:30 Otevíráme colu, šoupáme pizzu do trouby a sedá- 


me si k pokračování skvělé plošinovky od Naughty 
Dogu. Demo z E3 je dvoulevelovou záležitostí - jedna 
úroveň z čerpací stanice, druhá z povrchového dolu. 
Vybíráme první jmenovanou a hnedle zíráme na špič- 
kovou enginovou animačku s Daxterem v hlavní roli, 

05:01 A už jsme v divočině za městem na lovu bok po boku 
se Sigem. Je to pěkný tvrdák, který s úsměvem na rtech 
zlikviduje každého, kdo se mu připlete do cesty. 

06:15 Sakra! Zrovna teď ale trefil nás! Jen tak bez varo- 
vání... no dobře, jednou jsme jej omylem picli do zad, 
ale mířit s tou brokovnicí není žádná sranda. Ovšem 
její výstřely mají perfektní efekty. 

15:36 Právě jsme přišli na to, co se stane, když nasbíráte 
dostatek Dark Ecca - Dark Jak! Velká, rychlá a smrtí- 
cí mašina s ještě většíma bílýma rukama. Bohužel 
mu tahle podoba dlouho nevydrží. 

19:12 Dáváme pozor na Siga do té doby, dokud nenabije 
svůj obří kanón (s prozaickým názvem Mírotvorce) 

a nevypráší s ním kožich strážcům nad našimi hlava- 
mi. Není to zas tak těžké, stačí jen držet všechny 
potvoráky rukama, nohama nebo střelivem dál od 
Siga a za chvíli je hotovo. 

35:30 Starat se o Siga je zábava, ale hodina není moc 
času, a tak se po resetu vrháme do druhé úrovně. 

A jen co vystupujeme z teleportu, už jsme na hover- 
boardu. Woow! 

36:11 Právě nás z něj ovšem sundala nějaká škorpiónu 
podobná potvora. A další ještě větší potvory jsou 
před námi. Sakra! 
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45:00 No, stačilo je párkrát na 3 
sebe nalákat, rychle ustoupit 
do výhodnější pozice, seskočit 
z hoverboardu, vytáhnout bro- - 
kovnici a většina z nich je na 
onom světě. Dál už ale vede cesta 
jen přes divokou hoverboardovou 
konstrukci. Gulp! 

56:00 Arrgh! Kéž bychom byli 
s tím hoverboardem šikovnější! 
Neustále buďto padáme z kon- 
strukce, nebo narážíme na záludné 
pasti! Je to ovšem skvělá zábava ve 
stylu Tony Hawka, která vypadá lépe 
než oblek od Armaniho. 

60:00 Sakra, pizza je úplně spálená! Nevadí, dáme si 
nějaké ty brambůrky a ještě jednou Jaka II. Tento- 
krát už vážně naposledy... mw 


JAK II: RENEGADE se zatím jasně rýsuje 
jako - proč to neříct nahlas - pořádná 


pecka. Nová krev nejen pro plošinovky je 
na obzoru, takže si pomalu běžte hezky 
stoupnout do řady. Za nás. 


TO NEZNÁTE JAKA 
Jak a Dark Ecco jsou svým způsobem kamarádi. Posbírejte Dark Ecca dostatečné množství a uděláte z Jaka jeho temné já —- Dark Jaka. Sledujte... 


M ň ; 
: PUDU 


1. MODRÉ Z NEBE 3. ENERGICKÉ RODEO 4. SBOHEM, PANE HYDE 

To, co zůstane po zabitých nepřátelích, je přesně to, « Stiskněte (B a začnou se dít věci. Tak a je z vás mašina na zabíjení; terminátor. Stejně jako všechny dobré věci anl Jak ve formě 

co Jakův pan Hyde potřebuje. Sbírejte Jej, dokud se Skoro jako v Terminátorovi. Co jsme vám říkali. Je ovšem na čase sebou hodit nevydrží věčně. Co se dá dělat. Zhluboka se 

nenaplní ukazatel v dolní části obrazovky a... a pozabíjet co nejvíc enemáků, než se stane nadechněte, je na čase opět začít trochu makat. 
nevyhnutelné a Jak se vrátí do normálu. 


BY 


44100 


Ano, hádáte správně. Občas je Jakovi 
v Jakovi II pěkně horko. 


B Střihové scény jsou špičkové 
po všech stránkách. 


E Na rozdíl od Daxtera JE 
ta brokovnice opravdu tak 
nebezpečná, jak vypadá. 


-20/100 


V masivních úrovních je toho hodně 
] k prozkoumání. 


* NÍ £ | č . 
B Střídání dne a noci je v i ý + i - E 


v Jakovi II opět krásnou : 
přirozenou samozřejmostí. : Brokovnice je proti tužším nepřátelům 
vítaným pomocníkem. 
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LÍZKÉ SETKÁNÍ 


Sphinx And The Shadow 
Of Set 

THO 

Eurocom 
www.thg.com/sphinx 
NT, OPS2 +14 


ŘÍJEN 


SPHÍNA AND THE 
SHADOW OF SET 


Lví hrdina, nemotorná mumie, skákání, 
puzzly a legrační sado-maso. Tó'je docela 
dobrý základ. 


MUMIE, HROBKY A PYRAMIDY: První informace o hře 
Sphinx jsme přinesli v předminulém vydání rubriky TNT, Mezitím 
se ovšem tvůrce hry rozhodl mírně posunout celkové vyznění 
hry. Jestliže na začátku byla plánována temně mystická akční 
adventura, nyní se zdá, že nakonec půjde $píše o lehčí příběh 
s četnými komickými prvky. Kdyby staří Egypťané věděli, kolik 
pozornosti a zájmu vzbudí v budoucnosti jejich říše, zřejmě by si 
nechali patentovat řadu vynálezů, například jenom takový aba- 
kus by dnes dědicům faraónů přinesl hotové jmění. Mumii jsme 
už viděli, s Larou jsme vyloupili pár hrobek a písek se nám 
v mnoha hrách dostal do vlasů a za nehty. Přesto tajemný a fas- 
cinující svět starověkého Egypta nepřestává hráče přitahovat. 
Proto jsme rádi přijali pozvání THO na krátkou seznamovací 
výpravu do údolí zdánlivě mrtvých králů bojujících o starobylou 
korunu. Hlavní hrdinové hry, Sphinx a Mummy, nás budou praš- 
ným prostředím plným hádanek a dobrodružství provázet od 
začátku do konce. 


JACÍ JSOU? Sphinx je svérázná osůbka, vypadá, jako kdyby se 
jeho maminka provdala za Iva, má divoce žíhanou hřívu a koč- 
kovitý obličej. Bojuje s mečem a flusačkou a má na starosti 
pobíjení nepřátel a průzkum lokací. Mumie se hodí především 
k stealth pohybům, může se neslyšně plížit (trošku nám připo- 
míná Gluma z filmu Dvě věže), postrádá však možnost zaútočit 
konvenčním způsobem. Mumii charakterizuje především sku- 
tečnost, že je mrtvá. Její nabalzamované tělo má vodivé účinky, 
což se hodí k vyřešení některých hádanek, které mají něco do 
činění s elektřinou či ohněm. S řadou důmyslných puzzlů si 
každý hrdina dokáže poradit po svém. Systém střídání obou 
postav funguje podobně jednoduše jako v Soul Reaverovi nebo 
Primalu. Důraz na spolupráci se nám ovšem zdál o něco menší. 
Nicméně se ještě jednou potvrzuje, že sólo plošinovky mají defi- 
nitivně odzvoněno, 


VELKÝ PROJEKT: Béhem prvního hraní ukázkové demo verze 
jsme nabyli dojmu, že mechanika hry funguje bezvadně. 
Po technické stránce se objevily obligátní problémy s kamerou. 
Na druhou stranu, která akční adventura je nemá, že? Silnou 
stránkou Sphinxe jsou rozhodné úžasné pánoramatické výhledy, 
atmosférické ozvučení, zábavně řešené hádanky, design nepřátel 
a v neposlední řadě časté komediální výstupy. Poběží-li vývoj hry 
stejně hladce jako doposlid, máme „obavy“, že do konkurence 
moderních plošinových akcí vstoupí dalšísilný hráč. | | PF 


SPHINX AND THE SHADOW OF SET vypa- 
dá na první pohled velice slibně. Každo- 
pádně je to hra s vysokými ambicemi, 
která sebevědomě půjde do souboje 

s Jakem II, Ratchetem © Clankem II 

či Beyond Good « Evil. 
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SADO-MASO, BONDÁŽ A DALŠÍ LEGRÁCKY 
Tak tohle je ten nejopuštěnější zoufalec, nejubožejší chudák ze všech herních postaviček, se kterým 
jsme měli tu čest. Abyste vyhráli, budete ho muset mučit. A za to se budete šíleně nenávidět... 


Na druhou stranu je mučení mumie docela zábava. V předchozím životě to byl Tutanchamón, ctěný král, 
nejmocnější chlápek pod sluncem. Teď freneticky pobíhá sem a tam, protože právě dostal pořádnou ránu 
elektrickým proudem, Pouze jeho bolest vám pomůže překonat některé nástrahy. Chvílemi jsme z toho měli 


nepříjemný pocit, dominantnějším jedinců 


v redakci se to však zdálo OK. Skvělé jsou například jeho vyčítavé 


pohledy, když pokukuje do míst, kde na něj čeká další bolest a utrpení. 


E Slečna prosí 


© pomoc a gentleman 
nemůže odmítnout. 
Není to ale trochu 


klišé? - 


k 


Sir, a demonlac 


out of herel 


soul has kidnapped me and my little 
brothers within thls devil temple. Please, sir, 


help us pet 


RELEÁSEMN (15 


JMP, 


JE Na to, abyste zatáhli B Povaha Robina Hooda, lví hříva 
za páku, nápovědu a ocas a elfí špičaté uši. Schází 
nepotřebujete. jen plyšový zadeček. 


m Mumie dávají před- 
nost obydlím typu gar- 
soniéra 1+0. 


B Elektrická rána ho rozhodně nezabije, 
ale nic příjemného to asi není. 


B Laro, neměla bys jít už do 
důchodu? 


P a 


jh : u ; 


E Vněkterých chvílích 
připomíná mumie tolki- 
enovského Gluma. 


Don't worry my frland, you are Just az dead as mw Tha 
alectricity can't harm you but you zhould try to use It to 


your advantage. 
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KÁNÍ 


The Great Escape B Strážci pokuřují někde 
i sci za rohem. A bacha na 
Pivotal Games světlomety! 


www.pivotalgames.com 
O0PS2 +13, 
tematický článek 


B Převlek je pro- 
m zrazen, servítky 
stranou. 


a 


M 


" E Prostřihnout plot je jedna věc, ukecat bázlivé- 


THE GREAT ESCAPE o ena 


Achtung! Čekání je skoro u konce. 


FILM JE KLASIKA, JAKÁ BUDE HRA? Otázka je určitě na 
místě. Lze vůbec desítky let starý snímek věrohodně a zábav- 
ným způsobem převyprávět do videoherní podoby? S potěše- 
ním vám můžeme oznámit, že tahle útěková záležitost bude stát 
za to. Hlavní část hry puntičkářsky kopíruje filmové události 
a okolnosti útěku ze Stalag Luft III. Navíc však tento příběh 
výrazně rozvíjí, když ukazuje, jak se Hilts, Hendley a ostatní nej- 
prve do tábora dostali a jak se po útěku z něj každý vydal svou 
cestou ke svobodě. Pivotalu se povedlo zakomponovat mnoho 
nápaditých prvků a herních stylů. 


HERNÍ DETAILY: Samozřejmě nechybí schovávání se ve stínech 
a vyhýbání se kuželům světlometů. Jaký by to byl Velký útěk, 
kdyby v něm chyběla slavná Hiltsova scéna útěku přes švýcar- 
ské hranice na motorce. MacDonaldova mise začíná v Lancas- 
teru během bombardování Berlína. Sedgwicka čeká při cestě 
do Španělska účast na francouzském odboji. Hraní za chmatá- 
ka Hendleye nezřídka připomene Ico. Musíte za ručičku vést 
Blythea, kolegu, který během příprav na útěk oslepl. Za pozor- 

bi nost jistě stojí napínavé okamžiky v úloze MacDonalda, kterého © 
v Berlíně pronásledují esesáci. To je jen několik málo příkladů. © 
Nejlepší na tom samozřejmě je, že pokud se vám bude dařit, © 
můžete změnit osudy filmových hrdinů a dovést je skutečně ke 


Dee 


zajati a popraveni. 


JE TAKY NĚCO ŠPATNĚ? Nejsme si úplně jisti ohledně Hiltso 
slavného útěku, chování motorky se nám úplně nezdálo, Možná 
lidé v Pivotal usoudili, že vyvinout plnohodnotný jezdecký model 
pro tak drobnou složku hry by bylo plýtváním penězi. Na druhou“ 
stranu si nemohli dovolit vynechat zdaleka nejpamětihodnější 
pětiminutovku filmu. Výsledek je skutečně rozpačitý. Zbytek 
úrovní, které jsme mohli otestovat, však nevykazuje vážnější + 
nedostatky. Nabízí kvalitní podívanou, intuitivní ovládání a další : 
osvědčené věci, které můžeme od autorů Conflict: Desert š 
Storm čekat. A museli byste mít srdce z ledu, aby s vámi nepo- 
hnul hlas Steve McOueena (remasterovaný z filmu) a k tomu 
známé filmové melodie. Příští měsíc vám přineseme nejen defi- jen, 
nitivní hodnocení, ale také exkluzivní hratelné demo. | | PSF 


THE GREAT ESCAPE je sázka na zábavnou 
pestrost, solidní zpracování a úctu ke klasic- 
ké předloze. Hra od lidí, kteří složili zkoušku 


z dospělosti titulem Conflict: Desert Storm, 
si zasluhuje zvýšenou pozornost. 
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+ E Buďto vy, nebo on. Dát všechny notorické útě- 
káře do jednoho tábora nebyl 


asi dobrý nápad. 


Hilts ve filmu skoněll ; B Ani daleko za 
špatně. Dokážete ho 7 hranicemi tábora 
dostat přes hranice? € nejste v bezpečí. 


AP 


E Takhle to vypadá uvnitř 
Lancasteru. Měli byste 
odtud rychle vypadnout. 


(m 


ROZMANITOST JE KOŘENÍM DOBRÉ HRY 


The Great Escape není jen kopání tunelů a přelézání plotů. Přinejmenším ne na PlayStation 2. 


STŘELBA JÍZDA TAKTIKA PROTILETECKÁ OBRANA 

Pouhým kopáním tunelů se dostanete možná za V roli Hiltse vás samozřejmě čeká akce na motocyklu © Nejen akcí může být živ notorický útěkář. Stejně Dojde i na tvrdý střet s Luftwaffe. To bude ostatně 
ostnaté dráty. Dál už to bude o něčem jiném. Až se německé armády. Během hry však budete ovládat důležitá je spolupráce s ostatními. Tu si vyzkoušíte skvělá příležitost předvést náckům vaše umění palby 
vám povede útěk (doufejme, že velký), připravte se na © i jiná vozidla. Například tento vojenský džíp, vozidlo při útěku se slabozrakým Blythem, jemuž musíte z protiletadlového děla. Dodejme, že | vy sedíte 
přestřelky s Němci. A ne abyste je šetřili. s instalovaným kulometem. Smrt nacistům! pomoci překonat všechny nacistické nástrahy. v letadle - spojeneckém bombardéru. 


B Ve vlaku se snažte Pisobit M Hendley a Blythe 
nenápadně. Je tu plno špehů. m Se pokusí uniknot 


k hol P 


IE Švýcarsko na dosah. 
Budou nepřátelští motor- 
káři ctít jeho neutralitu? 


B V zajatec- 
kém táboře je 
kna místě 

maximální 


Bez klobouku bos... 


B Telefon zvoní. Zvednete 
ho, nebo ne? 
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30 MINUT 


Freedom Fighters 
EA 

10 Interactive 
www.uk.ea.com 
Téma, OPS2 £15 


80% „ 
2003 


J[ Attack Target 
| Attack Target 
| at 


[and move leftstick to select weapon; 
=== jk: 


00:00 Ticho před bouří. Vychutnáváme si poslední chvíle 
klidu a tiše obdivujeme sníh pozvolna padající na Man- 
hattan. Bílá čistota. Až skončíme to, proč jsme sem při- 
šli, zůstane jen krvavá lázeň. Komouši zatím netuší, co 
se na ně valí. 

01:00 Právě jsme narazili na skupinku našich potenciálních 
spolubojovníků, ohřívajících si ruce nad ohněm v popel- 
nici. Pojďte hoši, zahřejete si je v krvi nepřátel. Je na 
čase utnout tu šílenou ruskou propagandu. Televizní sta- 
nice, odkud vysílají, je na dosah ruky. 

03:30 Po chvíli opatrného postupu zasněženými ulicemi 
narážíme na hlídku sovětů. Pomocí (8) nařizujeme naší 
jednotce zahájit útok... kulky sviští vzduchem, benzínové 
nádrže vybuchují. Revoluce začala. 

05:40 Cesta před námi je těžce opevněná, plná kulomet- 
ných hnízd. Využíváme nejbližšího mašinkvéru a posílá- 
me Ivany za jejich soudruhy do pekel. Velíme do útoku 
a naši spolubojovníci s divokým křikem na rtech vyčistí 
zbytek. 

09:00 Dobrý Bože, ne! Jedna z naší party to koupila. Tohle 
nám zaplatí! 

09:30 Počkat, nahmatáváme puls. Ještě žije; stačí jedna 
lékárnička a je zpátky na nohách, připravena pokračo- 
vat. K čertu, přijíždějí ruské posily! Všichni do útoku! 
Geeroonimooo! 

12:00 Bůh s námi! Vidíte tu obří mašinu, co se na nás valí?! 

16:00 Jsme zatlačeni do úzkých tankem. Dva kamarádi už 
mají jeho projektilem pocuchaná střeva. Frontální útok 
asi nebyl ten nejlepší nápad. 
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JÍ Attack Target 
yl Attack Target 


E Rebelové čerpa- 
jí síly před další 
bitvou. 


m-Útokem vpřed! 


"to jakona 


E e če Mě 2$ 
FREEDOM FIGHTERS 


Starý známý s novým jménem, ale stále stejně úžasnou hratelností 


19:00 Poučeni nezdarem prohledáváme nenápadně okolí 
a ve strážní věži nacházíme raketomet! Tak pojď, ty 
ocelová bestie, je na čase vyměnit si role. Bum! 
Kolem doutnajících trosek tanku pokračujeme ke 
vchodu do televizní stanice. Posíláme naše muže na 
zteč. 

21:00 Přestřelka utichla. Další dva naši muži to dostali, 
než se nám podařilo zajistit vchod. Skončí tahle špina- 
vá válka vůbec někdy?! 

25:00 Ošetříme raněné, dáme sbohem padlým a s boje- 
schopnými se vrháme dovnitř vyčistit tu králičí díru od 
špíny. Na nářky bude čas později. 

30:00 Leninožroutů je uvnitř jak švábů u piva. Vrháme se 
na zteč! Máme pro vás dobrou zprávu, rudoši, za chvíli 
se s Leninem uvidíte osobně... v pekle! Za kapitalis- 
mus, za globalizaci... ehm, tedy samozřejmě demo- 
kracii jsme chtěli říct. [ | TC 


néz 


FREEDOM FIGHTERS nejsou v této fázi příliš 
obtížní, ale nezapomeňte, že tahle verze byla 
upravena pro tupé masy návštěvníků E3 :-)). 

A když ani tohle nic nezměnilo na parádní 
zábavě, nemůže být pochyb o tom, že výsledná 
hra bude povinnou koupí, soudruzi. 


C% 500 186 (a B MĚ“ 
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— Kdo tam?! Hm nic, jen 
další Rusák. 


sudu jen tak nehnou 
Je čas přitvrdit... 


+ 


M 


hi 
Jít se samopalem na tank ale doma 
nezkoušejte. My jsme profíci. :) 


ed up a ROCKET LAUNCHER 
s full 


7 a 


Všechno je relativní. Ten pod námi taky. Dlouho nebude. 


= = » - 
NOVE OBRAZKY 
Headhunter: Redemption 
Sega 


A sy | Sega 
SE G A Www.sega-europe.com 


TNT, OPS2 15 


> 0, : 
mmm 65% 
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HEADHUNTER: REDEMPTION 


Trochu jsme proklepali futuristické pokračování lovce hlav 


KDE JE JACK WADE? Oblíbený tvrďák a lovec odměn 


Tmavé chodby, šediví zabijáci a umaštěná čočka kamery. 
Inspirace Blade Runnerem je očividná. 


Kámoš, nebo 


s VELKÝ oa rychle. 


mi Prostřejté mu břícho 
dřív, než dostane nějaký 
hloupý nápad. 


E Pochmurná atmosféra 
a beznaděj světa budouc- 
nosti svádí k sebevraždě... 


padouch? Rozhodujte se 


nesmí pochopitelně chybět ani v tomto značně pře- 
kopaném pokračování. Je jen trochu zkušenější 

a také starší. Ovšem postava, kterou můžete vidět 
na obrázcích, to je jeho mladší kolegyně Leeza X. 
Co se o ní dá povědět? Je to víc holka z ulice, na 
rozdíl od stopaře Wadea je dítětem velkoměsta. 

A je víc sexy. Leeza je dcerou zločince, kterého 
kdysi Jack dostal, ale ona se za to na něj nezlobí. 
Rozhodla se stát na straně zákona a urvala v pokra- 
čování Headhuntera hlavní roli. Wade se sice také 
občas objevuje jako hratelná postava, ale jen 

v některých kapitolách. 


INSPIRACE BLADE RUNNEREM: Podobnost s kultovní 


sci-fi není náhodná a neomezuje se jen na vzhled. 
Posuďte sami: dvacet let poté, co smrtící virus Bloo- 
dy Mary zdevastoval zemi, povstala z popela nová 
společnost. Ta se rozdělila na horních deset tisíc 

a chudinu, která otročí ve službách vyvoleným. Dode- 
jme ještě, že město je prolezlé vyvrheli a kriminální- 
ky nejhrubšího zrna. To ale není oproti současnosti 
zas tak velká změna. 


PEKLO A RÁJ: Akce se bude odehrávat v obou částech 


pomyslného města - v luxusních horních patrech 
i v hrozivých poměrech, kde živoří většina lidí. Nové 


M Leeza si zcela 
jistě vyzkouší ste- 
alth pohyby, 


B Zde se nacházíme 


v předsálí světa bohatých. 


B Autoři sci-fi jsou zajedno: 
budoucnost stojí za starou 
belu. 


we 


m „im 


JE Tady se konají 
nekalé obchody. 


obrázky však pocházejí především z té nevábnější 
části. Zatímco v chudinských čtvrtích nenápadně 
bují černý obchod se zbraněmi a dalšími zakázaný- 
mi komoditami, v ulicích bohaté části města se 
můžeme těšit na motocyklové honičky. Tvůrci jsou 
prozatím na detaily skoupí, ale předpokládá se, že 
důraz bude přece jen kladen na third-person akční 
adventuru v kulisách temného podsvětí. 


CO BUDE DÁL? Očekáváme, že se Sega poučí z chyb 
prvního dílu. Byly to převážně drobnosti, ale v souhr- 
nu zabránily hře, aby se na PlayStationu 2 zařadila 
do absolutní extratřídy. Design hry a velkolepá pre- 
zentace přitom naznačují, že přesně takové ambice 
tvůrce série má. Uvidíme. [] MW 


HEADHUNTER: REDEMPTION vypadá na 
hru s dobrou atmosférou. Doufejme, že tvůr- 
ci s konceptem apokalyptické budoucnosti 
nešlápnou vedle. Bude mít Headhunter dos- 
tatek sil, aby přežil i svůj druhý díl? Uvidíme. 


G m lán čí E 


| 


C) 


Zbraně - malé 
a smrtící. 
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ALIENS VS 
PREDÁTOR: 
EXTINCTION 


Člověk, nebo vesmírné monstrum? 3 5 „topší společná ada + 
Toť otázka. o " 
MUSÍME SI POMÁHAT? Ani náhodou. Na romantické planetě B Toto postavení je 
s katalogovým označením LV-742 totiž může přežít jen jedna ze Jednoznačně výhod: 
s B n: nější pro predátora. 
tří do krve znepřátelených ras. Buď to budou uslintaní faličtí 
vetřelci, průhlední ošklivci z rodu predátorů, anebo po zuby 
ozbrojené komando lidí. Půjde především o strategickou akci, ' » 
která jistě přivábí zájem všech fanoušků her typu Command : P 
A Conguer. : , . + : sy 


m Predátory dovádí 
kyselinový postřik 
k šílenství. 


B Nejlepší přítel človeka?. 
Bouchačka. . 


B 
ba "a 


KOMPARATIVNÍ VÝHODY RAS: Hra bude nabízet opravdu 
široké možnosti uplatnění. Každá rasa bude hratelná a s ohle- k “ 
dem na specifické plusy a minusy by měla nabízet zcela jinou p 
taktiku, jiný prožitek. Lidé se například spoléhají na technologii 8 Je velká, zlá a klade 
těžkých zbraní, mají však tu smůlu, že jejich slaboučké tělesné vejce. Správně, královna. 
schránky se dají snadno krájet laserem či žvýkat výsuvnou čelistí. P- 
Predátoři nefér využívají umění kamufláže (kam se na ně hrabe 
chameleon!) a nesmírné fyzické síly, mají však svoje mouchy. ba 
A konečně vetřelci pochopitelně spoléhají na chapadla, pařáty, bk toe Aage 
mrštný ocas a kyselinové plivance. Na druhou stranu technolo- i 

nt PAN z a Mojí M 302 

gicky jsou na úrovní doby kamenné. Z : M A 


BITVA O ZDROJE: Jak je zřejmé z obrázků, zkušení hráči real-time a -= 
strategií se budou cítit jako ryba ve vodě. Kromě ovládání instruk- 
tážního interfacu bojové akce se musíte současně starat o budo- 
vání základen a dalších struktur. U lidí se zřejmě bude investovat “ 
hlavně do vývoje a výroby stále dokonalejších zbraní, v tom je klíč P i 
kjejich možnému úspěchu. Každá rasa bude mít deset různých TA 
upgradovatelných jednotek a samozřejmě i velitele. Žádné tanky h 
jsme zatím nezaznamenali. Do jaké míry půjde o klon modelu , vá 
Command A Conguer, to samozřejmě nemůžeme posoudit, M VRO E: 
dokud si hru nezahrajeme. Ale už dnes víme, že až ta příležitost 
nastane, rádi bychom si vyzkoušeli úlohu vetřelčí královny. 


TAKTIKA VERSUS AKCE: Kritici RTS žánru vyčítají sklon k příliš- * „ 
né akčnosti (na úkor taktiky). Zřejmě mají pravdu, ale spoustě „P * 
lidí se právě proto tyto hry dosti líbí. Ani v AvP: Extinction to nát 
zatím to nevypadá, že by se jednalo o nějaké strategické orgie. "4 )) 
V hlavní roli budou asi hlavně výbuchy, plameny, probodávání, : - » 
kousání, stahování z kůže a likvidování všeho, co se vám postaví * ó 
do cesty. V jedenadvaceti úrovních budete muset rozdat tisíce . p Z : dh 
smrtících ran, než se dočkáte vítězství. [] MW 3 


M 


1 i : m Společné 
. E +4 4 dokážeme víc. 


i Škoda, že 
nemáme čas 
opéci si vuřta.. 
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ALIENS VS PREDATOR: EXTINCTION je 

1 poměrně odvážné zužitkování bezpochyby 
cenné licence - crossoveru dvou extrémně 
populárních sci-fi hororů. Právě proto mu drží- , . 2 ( 
me palce. FPS a akčních adventur máme na i 4 
PS2 dost, proč si nezkusit něco trochu jiného? 1 M R: 


», 


E Zmatku se občas 
nelze vyhnout. 
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Dogs Life 

Sony 

Frontier 
www.frontier.co.uk © 
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= 
= 
m Plašit lichokopytníky 
patří od dávných věků 
k psím privilegiim. 


B Kosti vám samy nespad- 
nou-do klína. Musíte si je 
zasloužit. 


E To je teda 
smradoch! Měl by ses 
vidět, chlapče. 


< 


>, = E Když je nouze, 


Á musite se poprat 
i s rybími kůstkami. 


Bress to ťaík 


M“ 


i Štěkání na pošťáky patří k psímu bontonu. S tímhle si však 
popovídáme. 


B Pozor, tohle není 
Crazy Taxi. 
Počurejte ho! 


DOG'S LIFE 


Je to oficiální: jste čubčí syn! 

00:00 Preview disk Dog's Life dorazil do redakce a já se snažím 
skrýt své nadšení. Nonšalantně běžím k pošťákovi a křičím: 
„To je pro mě! To je pro mě!“, zatímco kolegové nechápavě 
kroutí hlavou a vrací se k rozehrané partičce v TimeSplitters 
2. Snažím se je přesvědčit: „Můžete se stát psem!“ Pár lidí se 
chápavě usměje. 

05:30 Hra se nahrává a dostávám se do prvních obrazovek. 
Cítím, že mi vlhne nos (kde mám kapesník?), oči mi září vděč- 
ností. Ne že by vám z grafiky vystříkla slina z tlamy. Hned od 
začátku si musíte uvědomit, že nejste žádný šampión, ale nej- 
ste ani podvraťák. Konkrétně jste štěně beagla jménem Jake. 
Ihned se pokouším najít tlačítko 'značkování'. Pak si prochá- 
zím základy psí interakce s lidmi: skoč, sedni, lehni a přines. 

12:45 Setkání s koněm v nedaleké stáji. Přeskakuji plot a divoce na 
něj štěkám. Jeho to moc nebere. Chvílemi se začínám nudit, ale 
to je v pořádku, protože jsem pes. Zkouším packou otevřít okno. 
Daří se a já lezu do kuchyně. Hmm, šťavnatý steak v mikrovlnce! 
Ještě najít způsob, jen tenhle vynález otevřít, a dobrou chuť. 

26:25 Zjišťuji, že hra poskytuje možnost přepínat do first-person 
perspektivy. A je to velice užitečné! Při pohledu přes vlastní 
čumák můžete totiž čmuchat! Pachové stopy jsou v tomto 
režimu zobrazeny graficky. Sleduji červené obláčky, které mě 
dovádějí k roztomilému chlapečkovi s výrazným pachovým ter- 


m Pohled najsvet 


m Bácha, pejsku na 
auta) 


čem na tričku. Chvíli uvažuji, jestli ho oblíznu, nebo se mu 
zakousnu do lýtka. Náhle mě však zaujme jiná stopa, která 
mě dovede na místo, kde si vyhrabu chutnou kost. 

45:36 Jsem špinavý a zanedbaný, trápí mě hlad i žízeň. Vyrá- 
žím směrem k řece a zkouším si ulovit k večeři lososa. Není 
to žádná legrace, ale já měl štěstí! Pak jdu zpátky do neda- 
leké vesnice, udělám si menší povyražení na zbytcích 
u popelnice a vycením zuby na jednoho nesympatického 
pána. Vidím pouliční lampu, chvíli vrtím ocasem, pak při- 
běhnu, zvedám levou zdaní a... házím tam jeden autogram. 


Tady jsem doma. [] PSF 
5 (l PlayStation.c 


DOG'S LIFE je samozřejmě extrémně 
netradiční hra a může se docela dobře 
stát, že se jí prodá po celém světě 25 
kousků. Ale vězte, že z hlediska originality 
a kvality hravě zastíní kdejaký bestseller. 


BE Kdo se má v těch 
smradech vyznat? 
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, Arp, fl ; B Jedna špatně vybraná 


“ zatáčka a je z vás šrot. 


P ne — 


41. místo! Ale nechceme vidět 
ten účet ze servisu. 


Kdyby čelní náraz nestačil, zkus- 
te na soupeře skočit. 
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DESTRUCTION DERBY: ARENAS 


Auto Modellista líznutý Wipeoutem a ještě k tomu online 


OŽIVENÍ ZÁVODNÍ LEGENDY: Co je nového? Když se to ZÁVODY, NEBO DEMOLICE? Arenas vám přece jen dává 


vezme kolem a kolem, vlastně nic moc. DD byla odjakživa 
hrou, která dávala přednost ohýbání plechů před krajními póly 
závodního žánru. Na rozdíl od Twisted Metal byste tu marně 
hledali raketomety a kulomety, avšak na rozdíl od Gran Turis- 
ma není Destruction Derby ani domovem seriózního závodění. 
Žádné zbytečné rozptylování - jen vy, váš bourák a spousta 
anarchie v uzavřených arénách s kvanty nadržených Al protivní- 
ků, nebo ještě lépe s 16 on-line hráči. Vedle toho série DD vždy 
nabízela i okruhové závody, které snad budily dojem tradičního 
pojetí, ale stejně v nich šlo především o bouračky. Je-li Arenas 
v něčem posunuta, pak právě v důrazu na okruhy před aréna- 
mi, což je s ohledem na název hry přinejmenším paradoxní. 


jakousi volbu. Chcete-li posbírat všechny vítězné trofeje, 
bude třeba přesné práce s analogem a dobrého načasování 
v zatáčkách. Můžete rovněž využít power-upů rozházených po 
trati a dodávajících hře jistý taktický nádech. Nic nepotěší víc 
než dobře načasované nitro nebo auto opravené v tu sprá- 
vnou chvíli. Nikdy však nesmíte zapomenout, o co přesně 
tady kráčí. Až budete z hořící koule zaseknuté ve svodidlech 
sledovat, jak váš soupeř, který vás sem před malou chvilkou 
poslal, projíždí jako vítěz kolem kostkovaného praporku, 
bude pozdě. [| MW 


vý 


m alza 


Každý závodník má charakteristickou povahu a svoje týmové 
barvy. Na trati se ovšem rozdíly neprojevují. 


SCORE 024200 
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DESTRUCTION DERBY: ARENAS se zdá 
být slibnou hrou pro akčně orientované 
závodníky. Otázkou je, zda je zvolený grafic- 
ký styl úplně v pořádku a zda se za atrak- 
tivní slupkou skrývá i nějaká ta hloubka. 


OFFLINE: Nejste-li zatím připojeni (jako že asi nejste), nezoufej- 
te. DD nabízí i offline soukromníkům tuny multi- a singleplaye- 
rových módů. Wrecking Racing vás šupem pošle na rozličná 
závodiště nepostrádající kouzelnou atmosféru spáleného ben- 
zínu. Ale na přičichávání k DVD mechanice není čas, na trati 
s vámi krouží zákeřní a tvrdí protivníci, kteří se neštítí použít 
zabijácké metody a poslat vás, když si nedáte pozor, nevybíra- 
vým nárazem pěkně rovnou do svodidel. To by se jeden i pekel- 
ně nakrknul, ale o tom je tahle hra především. Vrátit všechno 
i s úroky to by mělo být vaše předsevzetí. 
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Worms 3D 

Team 17 

Sega 
www.worms3.com 
Premiéra! 


ZIMA 
2003 


žížalám na záda. 


WORMS 3D 


Poprvé se koukneme 


Žížalí strategie vstupuje do nové dimenze 


SVATOKRÁDEŽ? Ať už jste vyrůstali na jakékoliv konzoli či počí- 


tači, slavná strategie Worms vás zřejmě neminula. Zřejmě jde 

0 jednu z mála tahových strategií (či jedinou?), která se těší 
všeobecné popularitě i mezi těmi hráči, kteří za normálních 
okolností dávají přednost přímočaré akci. Očividně to souvisí 

s jednoduchými pravidly, velice příjemným a rychle pochopitel- 
ným ovládáním, vtipnou grafikou a časovým faktorem, který 
dodává i jednotlivým tahům moment napětí. A mnozí věří, že 
také s tím, že Team 17 dlouho odolávali módním trendům 

a drželi se dvourozměrného zpracování. První zprávy o přechodu 
do 3D proto fanoušky Worms tak trochu vyděsily. 


JAK SE TO HRAJE? Podle dojmů, které jsme stačili posbírat na 


E3, velmi podobně jako starší verze. Hráč, který je právě na 
řadě, má jednu minutu na to, aby se posunul na strategicky 
výhodnou pozici, zvolil zbraň, zamířil a vypálil. Přechod do 
třetího rozměru se zpočátku zdál být mírně problematický. 
Občas je těžší se zorientovat, i odhad místa dopadu projektilu 
jsme neměli k dispozici) a ovládání přecházelo rychle do krve. 
K dispozici jsou staré známé zbraně, jako třeba tříštivé bomby, 
dynamit, bazuky nebo šílené krávy a ovce. Stejně jako je tomu 
u minulých her, i Worms 3D náhodně generuje bojové arény, 
které lze v zápalu boje zcela zničit, což je jistě pozitivum. 

Mezi zbraněmi, které naopak zatím chybí, nelze opomenout 
lano. Ve 2D hrách je lano zcela nezbytnou pomůckou 
zkušenějších hráčů, kteří se s jeho pomocí dokáží pohybovat 


po mapě s neuvěřitelnou hbitostí. Tvůrci však tvrdí, že se ještě 
pokusí lano do hry implementovat. To je jistě dobrá zpráva pro 
Worms-fanatiky, ačkoli je otázkou, jak se podaří akci s lanem 
ve 3D prostoru odladit. 


CO JE NOVÉHO? Strategičtí mozkové z Teamu 17 vymysleli 
celou řadu nových režimů, mezi nimi záhadně znějící 
„Wormpot“. Pokud jde o samotnou hratelnost, tvůrci tvrdí, že 
o něco větší důraz byl položen na defenzivní taktiky, takže se lze 
lépe krýt za určitými typy objektů, například za budovami. 
Mnohem pokročilejší by měl být singleplayer, jehož hraním si 
budete odemykat bonusy, tajné mise, nové typy lokací a podob- 
ně. Na 3D arénu se budete moci kdykoliv podívat pohledem 
vašich žížal. Také je slíbena kompletně předělaná umělá 
inteligence a nové zvukové efekty. Uvidíme, uvidíme.. LC 


U 


WORMS 3D je tak trochu riskantní podnik. 
Nový rozměr zákonitě ovlivní ovládací 
metodu a je otázkou, zda se podaří docílit 
půvabné jednoduchosti předchozích her. 
Team 17 musí překonat sebe sama. 


Ga nám věší n m 
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Že by nová zbraň hro- 
madného ničení? 


3D engine občas poskytne 
žížalímu masakru romatntický 
nádech. 


B Přesně ukočírovaný 
parašutista je pohromou pro 
soupeře. 
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Wrath Unleashed 
The Collective 


LucasArts Á Z -Nh 
4 
www.lucasarts.com/ products/ 
ě sn Ť 
Reset F m Sáchytrošku jinak“ 
: a Modely postav, plíšobí Kdo Záčíná, červený 
|% Vice než dobře. nebo modrý? 

= 50% ul 
2003 


Ve světě fantasy 
samozřejmě nesmí chy- 
: lámal 


E Drákoví necoN om 
u zadku; 


1000 OOP PO ODO 
Při akci působí jako klasická 
bojovka se zbraněmi a kouzly, 


Proti obrovskému 

drakovi má naději na 
úspěch i obyčejný 
smrtelník. 


E Fantasy autoři jsou šílení, 
nemyslíte? 


WRATH UNLEASHED 


Nikoliv akční strategie, ale akce plus strategie 


KOŘENY: Jen ti opravdu nejstarší pamětníci si zřejmě vzpome- 
nou na hru Archon, která vyšla v roce 1983 na počítači 
Commodore 64. Tento skvělý titul byl postaven na jednodu- 
chém nápadu. Základní obrazovka simulovala stolní strate- 


mi/postavami můžeme jmenovat například jeskynní obry, 
draky, jednorožce, kentaury atd. 


BOJOVKA: Akční část hry má pojetí klasické bojovky. A právě 


gickou hru (představte si například šachy). Každý typ figurky 
měl svoje pravidla pro pohyb a dva hráči se střídali v tazích. 
Jakmile ovšem došlo ke střetu (jedna figurka táhla na pole 
obsazené soupeřovou figurkou), hra se přepnula do svého 
druhého modu, akční obrazovky, kde se oba soupeři střetli 
o vítězství. Poražený z pole zmizel, vítěz obsadil jeho místo. 
Kouzelné bylo, že disproporce mezi jednotlivými typy figurek 
nespočívala pouze v pravidlech pro tahy (jako je tomu 

u šachů), ale i v samotném souboji. Wrath Unleashed není 
ničím jiným než technologicky pokročilým přepracováním 
stejného nápadu pro PS2. Proč si ale stěžovat, když široko 
daleko není k dispozici nic podobného a když Archon doká- 
zal být tak zábavný? 


STRATEGIE: Wrath ovšem obsahuje i drobné inovace. Hráč si 
může na počátku zvolit 8 figurek z 32, které má na výběr. Ty 
pak umístí, jak uzná za vhodné, na hrací desku čili mapu 


zde se odvine i většina herní doby, mnoho tahů totiž skončí 
tak, že vyzyvatel přijde do obsazeného políčka a soupeř se 
s ním tedy chtě nechtě musí utkat. Bojová část se odehrává 
v reálném čase a má poměrně jednoduché ovládání. Pomo- 
cí akčních tlačítek zasazujete soupeřovi rány a musíte se 
bránit před jeho útoky. Prohrává ten, komu první dojde 
energie na ukazateli. Podle všeho má hra velmi atraktivní 
grafické zpracování plné efektů a sytých barev. Boje jsou 
sice relativně primitivní, ale rychlé a zábavné, Navíc lze do 
akce zapojit i předměty kolem či ničit scenerii. Wrath Unle- 
ashed představuje přinejmenším vítané zpestření v katalo- 
gu her pro PS2. [I] FDS 


PlayStation. 
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WRATH UNLEASHED není vůbec originální, 
ale přesto je v dnešní době unikátní a potenciál- 
ně velmi zábavnou bojovkou. Design se zdá být 
v pořádku, uvidíme, jak příjemně se to bude 


krajiny. Musí přitom brát v úvahu cíl hry, který spočívá 

v obsazení daného počtu chrámů, které se na každé mapě 
nacházejí. Důležité je takticky se rozhodnout, kde budou 
výchozí pozice vašich figurek a které z nich vlastně do akce 
nasadíte. Potom se hra odvíjí, stejně jako v šachách, na stří- ovládat. 
dačku. Každý hráč může táhnout vždy jednou figurkou a opět 
má možnost uplatnit strategii s ohledem na soupeřovy tahy. 
Pojetí hry vychází z fantasy literatury. Mezi různými figurka- 
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Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR'S TOMB 


VYDAVATEL: LUCASARTS 
Vývoj: THE COLLECTIVE 


Naposledy jsme si s doktorem 
Jonesem dali dostaveníčko 
v Monitoru, OPS2 413. 


Téměř hotová preview verze, 
jež dorazila do redakce, je 
neklamnou známkou blížícího 
se ostrého vydání. Zkusili jsme 
pár prvních úrovní. Indy mrská 
bičem jako divý, zatím jsme 
však nenarazili na žádný 
poklad. 


Soudě podle zahrané části hry, 
větší důraz je kladen na akci 
(pěstní souboje jsou vyvedeny 
mistrovsky), menší na objevitel- 
ské mise. Do bojů lze zapojit i 
objekty kolem nebo lahve. Uvi- 
díme, jak to bude dál. 


SUPER FARM 


VYDAVATEL: IGNITION ENT 
VÝVOJ: ASOBO STUDIO 


Doposud jsme netušili, že 
něco takového vůbec existuje. 
Název nám zněl zajímavě, tak 
jsme se rozhodli pídit se dál. 


Jste domestikovaným zvířetem 
na farmě. Je to nuda, protože 
všichni ostatní obyvatelé ves- 
nické usedlosti jsou, stejně 
jako vy, samci. Všechno se 
změní v den, kdy dorazí krůta 
Pamela. 


Pamela se přirozeně stane stře- 
dem pozornosti všech nadrže- 
ných štramáků v širokém okolí. 
A to prosím nemluvíme jen o 
krocanech. Vepři, býci, kačeři, 
berani, kohouti... ti všichni ji 
touží dostat do postele. 


BREATH OF FIRE: 
DRAGON OUARTER 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM JP 


Další první setkání - alespoň 
pokud jde o náš Monitor. Hru 
jsme však vyzkoušeli poměrně 
důkladně. 


Obdrželi jsme totiž US verzi 
fanoušky RPG netrpělivě oče- 
kávaného titulu. Vysoké hodno- 
cení, které hra dostává za oce- 
ánem, není jistě bezdůvodné. 
Boje jsou nesmírně zábavné 

a komické vykreslení pochmur- 
né budoucnosti taktéž. 


Cestování podzemními labyrin- 
ty nepředstavuje nic objevné- 
ho, leč jakmile se ocitnete nad 
povrchem, nabízí nový Breath 
Of Fire lákavý svět plný života. 
V dungeonech však trávíte 
značnou dobu. 


AA = 


UPDATE 


FINDING NEMO 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: TRAVELLER'S TALES 


Netrpíte-li poruchou paměti, 
pak jistě víte, že jsme se touto 
slavnou disneyovkou dosud 
nezabývali. 


Jde samozřejmě o oficiální hru 
na motivy nového velkofilmu 
studia Pixar. Tvůrci Toy Story a 
Příšerek, s. r. 0., vsadili na svou 
osvědčenou koncepci - malé- 
ho hrdinu ve velkém světě. 
Tentokrát jde o oranžovou 
rybičku. 


Hra je zacílena na nejmladší 
kategorii (6 - 12 let), ale 
občas dává zabrat i zkušeněj- 
ším. Disney je zárukou určité 
kvality v provedení a pixarov- 
ský humor se zdá být všudypří- 
tomný (např. surfující želvy). 


BACKYARD WRESTLING 


VYDAVATEL: EIDOS 
VÝVOJ: PARADOX 


Tuto extravagantní bojovku 
jsme si představili již poměrně 
dávno, v TNT v čísle 12, 


Není to však tak dávno, co se 
u nás zastavil pán z Eidosu, 
aby se pochlubil, jak krásnou 
hru že to mají v plánu. Dali 
jsme si na zahradě párkrát 
přes ústa a natípali níže uve- 
dené screenshoty. 


Tak například: soupeře můžete 
mlátit do hlavy tvárnicí, polít jej 
hořlavinou a pak jej zapálit 
nebo mu vrazit rozbitou láhev 
od piva do břicha. Backyard 
Wrestling je esencí groteskního 
post-postmoderního TV násilí. 
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AD DALIBJŘ PRA 


(6 Že Je to prkno hnusný? 
Od čeho máte editor... 


BS. 360 Pressvute Flip 


"$ Tony Hawk's Underground 
chceme znovuobjevit videohry,“ 


usmívá se Scott Pease, producent zatím 
posledního Hawkova zjevení na PS2. 


by podle Pease měla 
nové odvážné 


Ň a místo, které 
všem čistokrevným skateboarditům nejblíže. 


Tony Hawk's Underground přichází 
s pořádnou dávkou drsného boardingu 
a pozvedá hráče do role jakéhosi hrdiny ulice, 
přičemž mu nabízí zcela nevídanou míru vlast- 
ní volby. Joel Jewett, president Neversoftu, 10 
charakterizuje takhle: „O něco podobného 
jsme usilovali již od samotného začátku... 


a právě teď je ten sp 


změnu.“ Jinak řečeno, celý tým Neversoft už 


rávný Čas udělat kýženou 


když už j 
dn p. .- Vlastně živoucí legendou, m 
né ránit, aby vesele terori ; ko 
9 o čkoném rá orizoval ulice na 
vyšle; sh 
no o Postupu vždy tvořila j 
Mí a osti — nová prkna, nové i > 
Nám ů o formovalo podobu zo né 
však vá postup novou, hlubší p 


Í z : A 
když hrajete za týpka, co si šoupá podrážky 


ěkd 1 ýcÍ . 5 
ny V 
n e na nýc ulicích města Skatesville USA. 


I Zvláště 
pak když se pyšní vaším vlastním obličej 
Jem, 


jehož tvorbu u 
možní 
s vypeče “h 
eo . rámečku S VIE OrváŘů ve Avoven 
né hry, což er odehrávají v na ční 
na kontinui odává příběh sos 
nosí 1 a plynulosti, ale 5 p 
Ve aoná t vaši postavu ani na ch ; Ptvá mož 
o S dřívějšími pokusy od 
působí ie k o dla o 
Je to „eau jako nebe a dudy. 
je lan úplně jako RPG. Avšak t VF 
hvězdou hry hráč samo k když 
y, 


h. 


začíná být trochu unavený Ze série Pro-Skaterů, 4 . 
jeho fandové. EA | če: 


stejně jako někteří 
Přirozeně nás tedy zajím: 


kou náhlé změny vlastně přišel. „Bylo 


rozhodnutí, vysvětluje Tony Hawk oso 
ním rozhovoru P' 
která klade větší důraz na příběh 
bilitu. Zároveň chcemé jí 
staty skatingu a nahradit prost 


dávkou pouličního drilu“ 
dem, proč se V Ne 


alo, kdo s touto myšlen- 
to kolektivní 
bně, v exkluziv- 
ro OPS2. „Chtěli jsme vytvořit hru, 

a uživatelskou varia- 
t hlouběji do samotné pod- 
é ježdění opravdovou 


versoftu k takové- 
byly licence, na 


značně spoléhali. 


přímo neshod 
vých hvězd, jako je právě Tony 


4 


MEAKOTKAT 
HaWk: 


OAO 
Ý F » 


ve Feskdenis ve im fearaf neighbourhood youths 


o [oday's louts are 


£ the potential problems 


- *Pping into the spring, 
970 opparently i 
ously increased in daity 
"4 Iumperaturv, fitting 
logy Into smri 


nechystá se Neversoft v =. l 
ystá se TSoft vydat: 

pory, třeba Jako doplňkovou n o 

smysl,“ říká Jewett a vysvěti p 


“ 


r 


wkovy pod- 
by nedávalo £ 


Stradatelnou součástí k, pm Tony 


E. 


Hawk a s j os 
pousta jeho věrný s 
kou měrou na koncepci hla oken 


celé hry. Nemyslete si tedy 
peruánských telenovel. ši 
ly desítky interview s profe 

Z nichž scenáristé + 
prken 


o tvorbě předcháze- 
stonálními skate 
pod pohrůžkou zabe 


tahali jejich životní 

en 1AMAL jeji otní pří i 
k ch P“ tak jn za 
ných kostí, ý z 
tříčtvrťáků. K 


+ % 


l4j3 
17 
KDO BY NECHTĚI BÝT CHAD MUSKA. 


M oa : 
estálém a novými trendy zmítaném 


extrémních sportů neexist P 


A p nikdo jiný než 

Ro ad N „ který sleduj ivé 
inání z klimatizovaného pobiodlí Ús bon 
s ouráku. 


Ale není to pouze muška Jenom zlatá kdo: odpálí 
) 


| vaši kariéru.. 


em slávy stávají obvykle 
be Sponzoři. Třeba výrobci 
s en či skejťácké obuvi a oble- 
ní. Ovšem jste-li opravdovým 


šrámů a natržených 


„ve s Č 
e skutečném světě drsných skejťáků se | 


í myšlenky a námě 
Že scénář vznikal "0 


s 


dítětem štěstěny, může to skon 

vou s jednou velice vlivnou vývojářskou společností 

a sérií megaúspěšných videoher s vaším obličejem na 
každém přebalu... Jeden nejmenovaný Toník by 
mohl vyprávět. 

Ať je však realita, jaká chce, THUG se ji snaží kopí- 
rovat co nejvěrněji, takže když na Chada uděláte patřič- 
ný dojem, vymění vám vaše staré rozviklané prkno od 
Vietnamců. za Sexy třpytivý skejt. 

Tento první level tvůrci situovali do New Jersey, 
které má, jak říká Jewett, „od každého města trochu“. 
A proč právě tady? „Myslím si, že Jersey nejlépe vysti- 
huje undergroundovou atmosféru nového dílu a my se 
chceme držet toho, co tak dobře odráží soudobou 
skate kulturu. Chceme hru vrátit zpět na ulici,“ vysvět- 
luje Jewett. 

Jestli šlo o to vybrat město co nejméně podobné 
prosluněným lokacím, které známe Z posledních dílů 
Tonyho Hawka, nemohli tvůrci vybrat lépe. Přesto 
však není Jersey jediné město, které pozná zvuk vaše- 
ho svištícího prkna. „S postupující slávou navštívíte 
nová města a ještě zazobanější sponzoři vás mohou 
poslat až k vysněnému západnímu pobřeží, k vyhřá- 

tým pískům Pacifiku. Může se také stát, Že vás 


Ť v rámci reklamní kampaně pošlou na turmé kolem 


světa“ pochvaluje si Pease. Na informace o neameric- 
kých lokacích jsou však u Neversoftu skoupí na slovo. 


£ Jak nám však Scott prozradil, snaží se jejich tým 


monitorovat situaci na internetových debatách serve- 
ru www.thpsxonline.com a pečlivě zaznamenává přání 
Tonyho fanoušků. Mezi širokou veřejností zatím jasně 
vede Barcelona, která by se mohla stát horkým tipem 
pro THUG. Zároveň se cosi šušká o jaderné elektrárně 
(vehementně vyžadované skupinou aktivistů 

z Rakouska), která by se V konečné verzi hry také 
mohla objevit. 

Nečekejte však zalidněná města ve stylu GTA. 
Žádní chodci, které by Tony válcoval svým prknem. 
Většina misí a úkolů vám bude přidělena lidmi, kteří 
mají něco společného s příběhem, ostatní úkoly pak 
budou pasovat do celkové formy. Váš kariérní postup 
světem skejtu je tedy dokonale nalinkován. Přesto 
však lokace nesklouzávají do stereotypu a tvoří bez 
nadsázky živoucí prostředí, vyplněné policejními 
hlídkami, gangy a místy, jako jsou školy nebo skate 
shopy. 

Už nyní je tedy jasné, že undergroundové pojetí 

„ není jenom pokusem 0 oživení již poněkud stereotyp- 
ní série, ale seriózně míněným krokem k opravdové- 
mu a syrovému světu pouličního skateboardingu. 


480 X1 
nestačila: S 
udělejte si 


Kdyby vám 
nabídka triků, 
Vlastní, : 


I 
Flip 


ús 


ses o 


3360 
ETC 
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UDĚLEJ SI... TRIK 


Volba „CREATE-A-TRICK“ vám jednoduše umožní vytvořit si 

vlastní triky a okamžitě je použít ve hře, Nové triky se 

vytvářejí z nabídky existujících manévrů (otáčky, salta atd.), které pře- 
hledně skládáte za sebe a pod sebe podobně jako hudební riffy v sérii 
Music od Jester Interactive. Ve výsledku pak můžete získat spoustu 
naprosto originálních triků, které vzápětí opět velmi snadným způso- 


bem nakalibrujete na ovladač, a potom už jen uvádíte v úžas polygo- 
nové obecenstvo při soutěžích. 


Do trikového seznamu vašeho skejťáka lze uložit až 6 nově 
vytvořených manévrů, které zcela jistě přispějí k většímu pocitu indi- 
viduality při každé honbě za skateboardovými body. Ač mají triky 


tvořené hráčem samozřejmě své limity, měly by uspokojit i hardco- 
rové Hawkofily lačnící po superobtí; 


ých kombech, jako kupříkla- 
du dříve chybějící kickflip indy či kickflip melon. A pokud nejste 


právě vyznavači obskurních skejťáckých kombinací a skateboard 
si občas pletete s windsurfingem, svoboda systému tvorby triků 
vás stejně uchvátí. 

„Můžete vytvářet fakt pěkně divoká vzdušná komba,“ 
směje se Scott Pease, producent hry, a jako příklad uvádí 
„obrácený 900 Christ air backflip“ 

Pease nám také přibližuje celý systém. „Můžete kombinovat 
a míchat 6 různých animací a 6 různých rotací skejťáka a máte 
také kompletní kontrolu nad celým časovým úsekem triku.“ To 
jediné, co zde bude limitovat vaše snahy o megasuperkomba, 
jsou možnosti herního enginu. 

Vývojáři do hry rovněž umístili řetězec pohybů a menších 
animací, které nemají reálný základ a kterými je možno celý 
trik ještě „dochutit“. Bude je možné editovat a stříhat tak, aby 

plynule zapadly do vašeho dílka. Body za trik se automaticky 
vypočítají podle obtížnosti provedení, aby se zamezilo případné- 
mu podvádění. Každý hráč bude mít navíc možnost 
své výtvory uploadovat na webové stránky Neversoftu, 
a umožnit tak ostatním vyzkoušet si triky, které vytvořil. 


Při jízdě autem za novými 
úkoly vás navigují barevné šipky. 


S trochou šikovnosti si můžete 
vytvořit i... high air kulograb. 


> 


BITOMNCO BHUKRITO 
POINTS 3 SPIN(RZ) on 


ROTATIONS 2/€ TRICKS 1/6 


Takhle vypadá ten 
vychvalovaný editor. 
Pěkný, co říkáte? 


UHacksite Sp 
STEN 


"New Rotatlon or Trick 


1/4=Select | +/=+=Ndjust -Edit 
BRONCO BURRITO 
POINTS 3 SPINÍ 


Hide D=Delete  U1/R1=Order 


ROTATIONS TRICKS 


0. 
fx NA 


čs 


Tec siaefnoi 


Backsidefjspin 


(New Rotation or Trick 


b=Select  +/=+=Adjust Edit Hide Delete  L1/R1=0rder 


E Díky pohybu po svých odhalíte 
zcela nové tajné lokace. 
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zcela nové triky a poh 

ČI running acid dropy - 
prkno. Jsou velmi ie 
Na E3 měla redakce 


sKO ZA VOLANTEM 


Trochu jsme skřípli Tonyho Hawka, aby nám prozradil The Golden 
něco o charakteru jednotlivých úkolů. „Hra by měla repre“ 
zentovat všechny důležité aspekty skateboardingu,“ tvrdí, 
„ne všechny Z nich jsou zrovna pozitivní, ale každopádně 
kladou důraz na získávání nových zkušeností“ Ostatně 
z některých misí atmosféra ulice přímo sálá. V jedné je 
třeba pomoci místní policii odstranit barikádu, která bloku- 
je celou jednu polovinu levelu, jindy zase musíte vylepit 
plakáty s reklamou zdejšího skate shopu. Ale to není ani 
1 zdaleka všechno. Bezpochyby nejúžasnější novinkou je 
| možnost prohánět se po levelu v autě, v tomto případě 
m typickém retro roadsteru, který připomíná spíš pojízdný it svou typickou pří 
| ledovec než cokoliv jiného. Za volantem si pak můžete Jistě nešlo d oi k 
| vyzkoušet některé úkoly ve stylu Drivera, jako je jízda sebou nese. . 
1 podle šipek nebo pořádná honička. Hlavním důvodem, skoků z prkna ještě i 
| proč se vývojáři rozhodli do hry zapojit i automobil, byla učasným stiskem A 
| touha změnit rytmus a přidat hře na dynamičnosti výskok, li ještě tlačítko pro 
| pomocí časem limitovaných, někdy až závodních úkolů. nule přejít do běhu. Do 
A jak jistě sami uznáte, na skateboardu by asi Schuma- i ; : i 
| cher pět titulů nezískal... i když, kdo ví. 
| Zdaleka by nemělo zůstat pouze u auf, jenže co 
| všechno se ještě skrývá V temných garážích Never- 
softu, nám bohužel zůstalo utajeno. Tvrdí chlapi 
z vývoje nepromluvili, ani když jsme jim nasadili 
palečnice, a můžeme proto jenom spekulovat 
o možné přítomnosti skútrů a snad i motorek. 
Co by to však bylo za motorové orgie, kdyby hráči 
lezl do auta se skejtem pod nohama. Zcela převrat- 
nou novinkou, od které se pak odvíjí vše ostatní, je 
právě možnost slézt z prkna a mašírovat pěkně „po 
svojich“. V honbě za extra body, skrytými oblastmi 
a úkoly můžete opustit vratkou rovnováhu svého 
prkna a klidnou chůzí nebo zběsilým sprintem prod nepřeberné množství 
česávat okolí. Vše je děláno s důrazem na rozvoj designu, na kterých se Ý 
a potřeby hlavního charakteru — tedy VÁS. Můžete r musí vyřádit úplně každý 
si projít okolí a v klidu si vybrat nejlepší trasu, do skrytých > = SEákě 
lokací pak jednoduše dojdete po svých... nemusíte už lítat : ž 
skrz okna bez zaklepání, jak tomu bylo dřív. 
Získáváte tím úžasnou možnost prozkoumat své okolí 
dřív, než se pustíte do plnění úkolů. Můžete se podívat přes 
plot k sousedům, jestli by vám jejich bazének neposloužil 
jako rampa, nebo si vylézt na střechu a mrknout pěkně 
z výšky na zakřivení padlého stromu, než se na něm poku- 
síte grindovat. Vyhnete se frustrujícím haváriím V nepřehled- 
| ném a špatně čitelném terénu, a když už nic jiného, omezí- 
te na minimum nečekané pády, které byly donedávna 
nedílnou součástí každé skateboardové hry. Jen se podívej- 
te, jak se postavička pohybuje na úzkých rampách S bravu- 
rou Lary nebo Snaka... tohle už není jenom Tony 
Hawk's RPG, tohle je taky Tony Hawk's akční adventura. 


a můžete frčet. 
urazem na volnost 


* JE Nač se plahočit na skejtu 
SVOBODA PRO KAŽDÉHO | i = kávě máte vlastní bourák?l 
oděn DETEKTOR LŽI 
„Možnost slézt z prkna dává hráči šanci poznat level ze okud je všechno, co jsme se zatím dozvěděl 
ll, pravda, 


zcela jiné perspekůvy A umožní mu dostat se na místa š 4 ní hru plnou tvrďácký může, o, 2 
jiné persp M Ů tvrďáckých skejťáků ze me se v případě THUG těšit na vskutku 


: p o «“ 3 takový záži Po“ š| ý 
se ižitek = šplnavý: : Ho 
která by mu normálně zůstala nedostupná, vysvětluje trochu proklepnout prezidenta věrně zprostředkovat progra ad har kteří příliš nehledí na pravidl. 
Neversoftu, 4 e. la. 


ě : SA NE z který s le / i 
Pease se zvláštním vzrušením V hlase, než přejde k detail polehlivě odhalí, zda náhodou není mě Joela Jewetta, na speciál ezlí v kanceláři? Rozhodli jsm 
nějšímu popisu, „přesun po svých otevře před hráčem B a měkota... ním detektoru lži „made In Pp 
někdy flašku Jacka D; Ů 
až potom, co s tebou ráno anlelse a z baru se vypotácel 


Aušssší Sorry, al ron 
Vy už jste si někdy dali na ry, ale mou krevní skupinou je spíš Black Sabbath 


? 
lepším kámošem rozjezd pár lahví Mad : a Johnny Cash. 
auta, kde tančil o jina sát sd n“ l hned Detektor lži: No jo, stará škola. 
Náš detektor Iži říká: Drsné víc než ná, barbar Conan? Účinkoval jsi někdy 
s . Vdomácím 
Tančil jsi někdy s MJ vot je v podstatě nezdoknonta 
„holkou“ 'doku 4 
: pod makeupem jí rašily Eo trochu moc svalnatá Detektor Iži: To asi znamená goa 
Pon tak náhodou do zubů? Vydával ses ně a 
iktor lži: Klídek, klídek, E o kioenta hd při balení holek za filmového 


| Měljsí někdy schůzku „To jsem nikdy nepotřeboval. Má 
E I. imořá 
No, neříkal bych tomu Se og kouzlo...“ val, Mám totiž mimořádné osobní 


Detektor lži: Takž 
Detektor iži: Joel je prasopes! r lži: Takže to nahoře asi není tvoje fotka 


Našli bychom ve tvé 
CD kolekci s CE vý 
Colder, GolTeam, F některou z těchhle kapel: SELKOVÝ VÝSLEDEK: Není 
LCD Soundsystem at Truckers, Chicken Lips, The Ra nb těžká Individualita. Naší ee © tom, že Joel je 
Kroky Františka janečkaz PET Prošel v pohodě, sn aším testem na detektoru Iži 


snad jen 
Potom č znalosti disk ý 
potřebují trochu vylepšit. pátrá 
„ 


f 


B dl 


488 


E Proložení komba sprintem 
k další překážce bude silnou zbraní 
při honech za body. 


UDĚLEJ SI... PARK! 


Evoluce je všude kolem nás. Zatímco dříve jste byli zvyklí 
na zkratkovitá označení míst vašeho parku, dnes můžete 
umístit nápisy jako S-K-A-T-E (viz obrázek) a C-0-M-B-O, kdekoliv se 
vám jenom zachce. Je to velmi efektní způsob, jak zvýraznit výhodná 
místa pro triková komba, obtížné triky nebo jak označit místo 
s nějakým bonusovým předmětem. Velkým přínosem je také 
možnost označit si skok možným bodovým ohodnocením. 
„Pracovali jsme na některých vylepšeních, která umožní 
hráčům vytvářet rozlehlejší lokace — prakticky si můžete 
postavit vlastní město,“ vysvětluje Scott Pease, „velké kusy 
parku můžete kopírovat a následně přenést, kam je ctěná 
libost, nebo rozmístíte po parku naanimované osoby, které vám 
mohou následně zadávat úkoly, nebo dokonce poskytovat nové 
druhy dopravy po parku.“ Zároveň budete schopni přenášet sem 
úkoly z hlavní příběhové linie... No prostě THUG nabízí takřka 
nekonečné množství možností, které prodlužují hratelnost. 
nost síťového připojení. Už jen sama možnost stahovat parky 
é ostatními hráči nebo pří! 
ášť pak když parky nejsou větší než 30kB, tudíž se jich na 
standardní 8MB memory kartu vejde až 270! Připočítejte si i neú- 
měrně větší velikost, než na jakou jsme byli zvyklí u THPS4, a máte 
tady téměř nevyčerpatelný zdroj zábavy. 

Sladká třešnička na dortu, tedy vytváření nových soutěží a úkolů, 
už podle Pease nebude na vývojářích z Neversoftu. „Čekáme, že se 
tohoto úkolu zhostí sami fanoušci,“ říká, „kolem THPS4 se už vytvořila 

velmi zdatná komunita amatérských konstruktérů, kterým se podařilo 
vytvořit opravdu úžasné a složité parky. S novými možnostmi, které jim 


nabídne THUG, určitě posunou hranice mnohem dále a nespokojí se jenom 
s novými parky. Začnou vytvářet nové dějové linie, které mohou čítat několik 
levelů a zahrnovat stovky úkolů.“ Poslouchá se to vážně skvěle, co říkáte? 


Takhle to dopadne, kdýž budět, 
chtít řádit u sousedů na střeš 
Někdo by měl zavolat hasič 


PED NAME 
Wiolent Lee 
ásíně 


$ ALL-CAPS onticx >RZ2 


sj 


Collect the skator lotters 
Press 


to continue. 


E Nezapomeňte osázet vlastní levely vyfintěnými 
diváky, ať máte před kým frajeřit. 
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nosti, jakou známe Z předchozích dílů Tonyho : 
Hawka, pak nahradí volba „normal“. No a jestli 
patříte k té skupině monstrózně grandiózních 
veteránů, co už tvoří komba se zavázanýma i 
očima a pro jistotu Z druhé místnosti, jistě vás 
* potěší nová a pekelně tuhá obtížnost s příznač- 

úm názvem „sick“. 
še Všechny tyto změny jako by dávaly za 
u úvodním slovům producenta Scotta Pease 
PSone) * o „znovuvynalézání“ ka Tony n 
bn i 1; one). | Underground již všem ukázal svou sílu, a P 
nového Toyo, Z opusů do vývoje nA na tší Pod muset ještě nějaký ten pátek 
Pár starých omeze í. J : pá nezbourali © počkat, už nyní je jasné, že bude pozoruhodným 
vývojáři trochu o Si VTHPS4 - © zjomem Hawkovy ságy. Ostatně stačí se mrknout 
celosvětové sítě, s JŠ : nožky ve vodách na trailer z našeho dema, aby vám bylo jasné, že 
páplno ponořit do hlubin člen se chystají když THUG do světa skejťáků na PS2 nepřinese 
Pease jenom přískává: VCA Poránu. pořádnou revoluci, tak aspoň čerstvou krev určitě. 
být připojeno až osm hráčů, c Pr Doslova. U 


budou stovky a tisíce on-line pařanů.“ Hra 


Z předchozích dílů (včetně těch pro 


JE Znáte to - kewl skejťák musí 
bezpodmínečně nosit kewl účes. 


měsíce, či týdne,“ dodává 

o velmi ambiciózně, ale 

mnohem prozaičtějším úko- 

hardcore fandy, kteří hrají 

c kombo udělají 

m 2 se v ta i 

by úplný nováček ho skatebonon 

: p to vyřešili fikaně — poprvé se totiž 

kg JevÍ nastavení obtížnosti. Celkem budou 
„Beginner“ mód pro naprosté začátečníky 


S VLASTNÍ TVÁŘÍ 


THUG klade mimořádný důraz na co největší osobní a očekávaným velkým zájmem o tuto službu. Velmi 
volnost každého hráče, takže možnosti přizpůsobení dobře je vyřešena i práce se staženými daty přímo 
hry jednotlivým uživatelům jsou ohromné. Platí to ve hře. Jednoduše vyberete v menu položku „GET 
zejména při tvorbě vlastní postavy. Dnešním herním NEW FACE MAP“ a poté zadáte své uživatelské 
standardem jsou nabídky různých typů oblečení, jméno a heslo. Na obrazovce se zaskví vaše fotogra- 
tváří, postav, barvy kůže či vlasů, ovšem tady máte fie a vy na ní vyznačíte přesnou polohu očí, nosu 
šanci díky on-line možnostem vymodelovat svoji tvář a středu tváře, čímž programu dodáte nezbytné 
naprosto věrně. parametry. Ty vám následně umožní zhotovit síťovou 
Stačí vzít vlastní digitální foto (smějící, plačící, kostru hlavy a na ni poté svůj luzný zjev jednoduše 
šklebící se — to záleží na vás) a zaslat je do Neversof- „přilípnout“ a popřípadě doupravit. 
tu. Vývojáři přenesou počítačovou mapu vašeho ctě- A což takhle nějaké rozpustilé výstřelky? Projde 
ného obličeje na model skejtra a výsledek umístí na přes Neversoft jakékoliv foto? „Vůbec nás nezají- 
své webové stránky, odkud si jej poté můžete pomo- má, co tam dáte,“ říká Joel Jewett. 
cí síťového adaptéru stáhnout, Systém je plně auto- Tak to si asi v New Jersey brzo zagrinduje 
matický a neměl by mít problémy ani s případným i Miloš Zeman. Skvělé! 


E Postavička si zachová 


Cr ACE MAPPING autentickou i v ani- £ 
YOUR FACE movaných mezi h. £ 


NÍ 


8 Možná by se hodilo použít fotku někoho, 
kdo vypadá alespoň trochu k světu. 
Jinak dopadnete jako tenhle moula. 
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Díky společnostem Konami a Cenega 
máte nyní jedinečnou šanci získat 
velmi vzácné předměty opatřené 
logem SILENT HILL 3. Oficiální 
výbavička pro sběratele a fanoušky! 


V nabídce jsou trička, soundtracky, hra samotná, bato- 
hy, svítilny a dokonce i rádiopřijímače. Zkrátka (skoro) 
všechno, co člověk potřebuje k přežití v běžném survival 
hororu. Ohnutou rouru si jistě opatříte sami. 

Jeden čtenář získá od každé ceny jeden kus - 
kompletní kolekci! Ostatní vylosovaní si pak rozebe- 
rou zbývající ceny po jedné. Doufáme, že to je jasné, 
a nyní pojďme k soutěžnímu úkolu. 

Protože se v Silent Hillu obvyklé řeší rébusy 
a hádanky, zdálo se nám na místě předložit něco 
podobného. Níže vidíte sestavu 12 sirek. Vytvořte si 
stejný tvar doma na stole. Cílem je vytvořit tři čtverce, 
ale žádná sirka nesmí přebývat. Smíte přemístit 
pouze tři sirky. Řešení nám můžete nakreslit na papír, 
vyfotit nebo přesně popsat. 


Svoje odpovědi můžete zasílat e-mailem na adresu 
soutez.ops2©vogel.cz, nebo poštou do redakce 

(0PS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 
Praha 1, 110 00). V obou případech uveďte heslo 

na obálce (resp. předmět zprávy): SH3. 

Uzávěrka této soutěže je stanovena na 30. srpna 2003. 
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JAMES BOND 007: 
EVERY THING OR NOTHING 


Bond může použít 
jako zbraň libovolný 
předmět. 


o první 4 
" PSZ, která še otlvážila 
ň odklonit selbd Žavedené- 
UP ho konceptů střílečky 
i v první osof ě. Připravte 
i 
I 
| 
| 
| 
| 
1 
| 
+ 
1 
| 
| 
I 
i 
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"i 


sl patřičný flrini 


„Jmenuji se Bond. James Bond.“ Otřepaná 
fráze, není-liž pravda? Říká však o nositeli toho 
(©) jména vše. Na úvod tu pro vás máme sedm 
důvodů, proč je 007 zdaleka největším fraje- 
rem, kterého kdy britské ostrovy daly světu. 


Bond dokáže hodinkámi rozepnout šaty olympijské kraso- 
bruslařky, zatímco zapalovačem přivolá nálet. Stále si myslí- 
te, že váš GPRS mobil je posledním výkřikem techniky? 
Pche, nebuďte bláhoví: : 


Udělejte si seznam déSéli Mějkrásnějších žen na světě. 
Bond se vyspal moinio R lovnou z nich. Co dodat? 
věky 


-a 
Bond si zastrčí košiliálkalMot jediným ladným, plynulým 
pohybem, aniž byl kousekstal zmačkán. Ženy, které mají 
styl, takovéto věčí doslova milují. 
- 


Nepoužívá velké zbrámě, protože si po stránce náplně 
slipů nemusí nic dokazoval A navíc Walther P99 neruší linie 
střihu jeho dokonalého obleku. 


V kasinu si to Bond zamíří baccaratu. Na rozdíl od rulety á S m 
to je hra pro pravé muže a ov ní navíc nikdy neprohrává, új, 

a to i když vypije tolik Vodek s martini, že by to porazilo 

nosorožce. 


Ať už jsou krásné nebo krásnější, Bond svým ex-přítelky- "74 * 
ním nikdy neposílá zoufalé esemesky. V případě potřeby si 
vždy vyhlédne nějakou zcela novou. 


Nu a konečně: není to Američan! 


© 2002 METRO-GOLDWYN-MAYER PICTURES INC 


Jimbo dává Jawsovi přes 
plechovou tlamu. 


Vynálezy dodané od 
kolegů v centrále se dají 
použít na mnoho způsobů. 


Takže je vždy elegantní, suverénní, galantní i nekompro- 


viděli, jeho ruka. Mohl mít na sobě skvělý oblek a v druhé 
ruce míchaný drink, ale stejně tak jste mohli hrát za číšní- 
ka a nepoznali byste žádný rozdíl. Proto je také heslem 
letošní verze: „Vidím Bonda, tedy jsem Bond.“ Electronic 
Arts se konečně rozhodli pro krok, který jim doporučovala 
řada recenzentů: rozloučit se S akcí typu FPS. Hráči si sice 
předchozí bondovky kupovali po milionech, ale proč neu- 
dělat změnu, která by prodej zvedla ještě víc, že? Kromě 
toho se tak konečně zbaví neustálého srovnávání s legen- 
dárním počinem Rare pro Nintendo 64 zvaným Golde- 
nEye. Další důvod: když už za práva na použití podoby 
Pierce Brosnana utratili blíže nespecifikovanou (ale určitě 
vysokou) sumu, bylo by šílené spokojit se s účastí holly- 
woodské hvězdy jen ve střihových sekvencích. 
Everything Or Nothing hrajete prakticky celou dobu v 
pohledu třetí osoby, takže Bonda uvidíte v celé jeho kráse 
při všech příležitostech. Když přechytračí cizokrajné psy- 
chopaty a odhalí naivní dvojité agenty, bude to kompletní 
agent 007, nejen.jeho pravá ruka. Znamená to, že se 
Bond zařadí po bok ostatním hrdinům akčních 
adventur a současně pro ně bude představovat 
velice silnou konkurenci. Co Si budeme poví- 
dat, vzhledově se světovému špionovi číslo 
jedna vyrovná málokdo. A nyní se podíve- 
jme, co se skrývá pod tím jeho pláštíkem 
od Armaniho... 


JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR NOTAM hal 


Kooperativní mód 
otevírá hře netušené 


' možnosti. 


0017" 


VE DVOU SE TO LÉPE TÁHNE 


Chcete se do akce pustit spolu s dalším agentem? 


Mezinárodní špionáž nemusí nutně implikovat osamělý život s neo- 
značeným hrobem na jeho konci. EON nabízí kooperativní mód, ve 
kterém nehrajete se dvěma Bondy, nýbrž s obyčejnými začínajícími 
agenty MI-6. Tento mód používá systém dynamicky rozdělené ob 


zovky, což znamená, že když se přiblížíte ke svému kolegovi, dělící 
čára zmizí. Kouzlo tkví v nových herních možnostech, kdy vám spolu- 
hráč může krýt záda nebo můžete nepřátele navést před hledí kole- 


govy zbraně. 


Společensky založení špioni budou potěšeni, že EON dále nabízí 


deathmatch pro čtyři hráče. V tematických arénách jsou rozmístěny 
chuťovky typu bazén se žraloky, bublající láva či kymácející se palety 


s neprodanými alby Grace Jones. 


Tiché zneškodnění stráží je 
Bondovým vynálezem; Jak ostat- 
ně přiznává i Hideo Kojinra. 


A když to nejde potichu, 
půjde to s pořádným kraválem. 


E Za volantem je 
Bond již tradičně 
JJ i schopen vyřešit 
i celou řadu problémů. 


M s Jih často stojí proti 
+4, © přěsile, což pro něj zna- 
mená větší legraci, ne 


+ p z Vější starosti. 
== 
z : 
. SEXY KOLECKA 
CAS JAKO Pořádně jsme provětrali Bondova plecho- 


POUHOPOUHE PROZATIM vého miláčka. Aneb první silniční test pro 
EON využívá populární bullet time efekt... EON v režii redaktora OPS2... 
počkejte, vraťte se! 


Jedním z vozidel, které Bond během hry osedlá, je 
raketami a dalšími vynálezy od O vylepšené Pors- 
che Cayenne Turbo. Je to první SUV legendárního 
německého tvůrce aut a seznam jeho čekatelů je 
už nyní pěkně dlouhý. Jeho virtuální verze ještě není 
na test připravena, tak jsme se rozhodli projet tu 
skutečnou mašinu. 

Kdoví proč nám ten chlápek v showroomu 
nevěřil, že máme potřebné tři miliony, abychom se 
zařadili do fronty čekatelů. Tak jsme vybrali toho 
nejseriózní o z našich řad, který se vydával za 


synka ropného magnáta... 


„Bond není jen o střílení po padouších a srkání koktejlů,“ vysvětluje 
producent Scott Bandy. „Abyste se stali nejlepším agentem Jejího 
Veličenstva, musíte myslet jako 007. Bond se rozhoduje rychleji než 
kdokoliv jiný.“ Jak to ale zobrazit ve hře? Hádejte. „Jednou možností 
je Bond Zone,“ říká Bandy. „Zpomalením hry za použití techniky 
podobné bullet timu vám dáme čas si vše bondovsky rozmyslet.“ 
Sorry, co je to Zone? „Není to žádné vyhýbání se kulkám jako v Matri- 
xu,“ hned odvětí. „Jde o to mít čas si vše řádně promyslet.“ 

Nápad je takový, že v klíčových situacích máte vždy několik mož- 
ností, jak daný problém vyřešit. Takže když Bond vstoupí do Zone, 
dojde k onomu zpomalení - budete mít čas se rozhodnout: zda se 
prostřílíte, zkusíte stráže odlákat, nebo najdete ještě jiné řeše: í 
Stále je to jen pracovní verze a vývojový tým uvažuje o užití několika 
vizuálních nápověd, které by méně zkušeným hráčům naznačily, co 
a jak. 

Ale pochopitelně si díky tomu můžete mezi kulkami i zatančit. 
„Bond má takovou kliku!“ volá Bandy. „Vleze do místnosti s 50 chláp- 
ky vyzbrojenými samopaly a oni ho ani jednou netrefí. Protože má 
sakra štěstí!“ Doba, kterou budete moci strávit v Zone, závisí na spe- 
ciálním ukazateli. „Čím nenápadněji plníte úkoly a čím více si hrajete 
s ohněm, tím více se vám ta stupnice naplní“ vysvětluje Bandy. 
Vypadá to jako zajímavý prvek, který by třeba mohl být prima. Ale 
upřímně řečeno, vyvarujte se přílišné podobnosti s klasickým bullet 
time, hoši, nebo budete mít na svědomí mezinárodní incident. 


0PS2: Jaké to je, řídit takové fáro? 
Synek: Jako velvet říznutý dvanáctiletou skotskou - 
jemný, silný a nebezpečně návykový. 


0PS2: Hm, nicneříkající metafora... Je rychlé?“ 
Synek: Vodou chlazený osmiválcový motor to udělá 
z 0 na 100 za pět a půl vteřiny a maximální rych- 
lost má přes 260 km/h. Jste s ním pánem silnice. 
Je to jako řídit hodně velký sportovní vůz, ale tohle 
je (relativně) normální auťák. 


0OPS2: Cítil ses v tom jako James Bond na nebez- 
pečné misi? 

Synek: To ne. Spíše jsem se cít jako rozmazi ný 
fracek. Vnitřek je dost prostorný a je celý v kůži. 
Smrdí to prachama, který jste si nevydělali. 


0PS2: A co kdyby vedle tebe seděla Halle Berry 
v průsvitných večerních šatech? 
Synek: Jo, to by možná pomohlo. 
JE Bond dobře zná 
svoje možnosti. 
Občas se dá na tak- 
vÁŘÍ v TVÁŘ ep ehyoa 
se však nevzdá! 
M vě dali za úkol udělat ZE0N 
tu nejvěrohodnější bondovku i 
všech dob Objeví se VN! mix 
nových i známých tváři, včetně 
několika hvězd, jako jsou Pierce 
Brosnan či John Cleese kteří své 
postavy tez namluvili 


+ 
A k“ 0PS2: Zeptal ses toho joudy od Porsche, za kolik 
by přimontovali kulomety? 

Synek: Říkal, že satelitní navigace je standard, ale 


kulomety nepřipadají v úvahu ani teoreticky. 


1 tahle motorka je 
nabitá high-tech výzbrojí. 


VÁMÉ TVÁŘ NANO- 
TERORISMUS 


Támhleto je přece Jaws! Patříte-li mezi příznivce filmové série, určitě poznáte nějaké ty známé Příběh EÓN solí 
zabijácké tváře. způsobené p Doly hrozny 
h na screenshotu na předchozí stránce je opravdu Jaws. Díky dodatku Což ujčitě potěší ROM 
áře 


Ne, vaše oči vás neklamou - padouc 
kých postav ze všech dvaceti 007 časopisu Živel. jde o malink, 
k Inkate, 


k licenční dohodě mezi oběma společnostmi může EA použít podobizny klasic 
filmů od MGM. Není jisté, zda bude možné některé z těchto zabijáckých sympaťáků zabít, ale máme pro vás tako- pouhým okém sotva Viditelné 
vý menší seznam padouchů, se kterými bychom se ve hře rádi střetli. roboty. GóibýaSi tak "Mý 
: ol 
způsobit? : 


h službách. Specializují se na likvi- 
avzájem doplňují vlastní proslovy. 
jak se po výbuchu vrtulníku drží za 


ojkou, nelítostní zabijáci v Blofeldovýci 
způsoby (viz obr.) a působivě n. 
ba byli, Wint a Kidd byli vidění, j 


Wint a Kidd byli zajímavou dvi 
í daci svých obětí vpravdě nápaditými 
* Pokud se ptáte, jak dalece blízcí si ol 
ruce. 


. Jí SCÉNA: Poté co Bond odhalil Wintovu ostrou kolínskou, vyhodil ho do vzduchu pomocí jeho 
vlastní dortové bomby. Kidd přitom chytne a skočí přes palubu. u 
ó „Pane Bonde, stále se vám daří kazit mé usilovné pokusy o vaši efektní smrt.“ Drax je stoprocentní 
Bondův protivník, zvláště díky svému megalomanskému stratosférickému (doslova) plánu. Chystal se 
. ly pill = -+ . z oběžné dráhy vyhubit lidstvo nervovým plynem S tím, že by poté osídlil planetu předem vybraným 
vzorkem inteligentních a atraktivních lidí. Podobnost s plány Třetí říše jistě není čisté náhodná. 


Bond trefí Draxu jednou ze šikovných šipek od O a pak jej vykopne do volného 


vesmíru. Učiní tak „velký krok pro lidstvo“, 


ŽÍT A NECHAT ZEMRIT) 
oodoo bůh smrti, měl na tváři v. 
I. Baron Samedi se také rád ba 


ždy úsměv. Asi v tom hrály jistou roli 
vil strašením místních děvčat velkými 


| když se baron maskoval jako v 


drogy, se kterými čile obchodova 
hady - Jane Seymour jen těžko zakrývala své nadšení. 
S i: Je vhozen do rakve plné hadů. Smějící se chlapík se ale přesto objeví těsně před 1 Potřebuje někoho pro roli fikaného megalomana? Určitě byste našli hodně horších adeptů, než byl 
Christopher Walken. Zorinovým plánem bylo velkým zemětřesením zpustošit Silicon Valley, čímž chtěl 
získat absolutní nadvládu nad světovým trhem s počítačovými technologiemi. Doufejme, že něco 


titulky, jak sedí na přídi vlaku. Cha, cha, cha! 
£ 1 podobného nemá v plánu Bill Gates. 


s NÍ SCÉNA: Pád z vrcholu sanfranciského Golden Gate Bridge. 


s Bond prozkoumává dům Willarda Whytea, když tu je přepaden dvěma atletickými kráskami. Dívky mu pak nakopou 
ý zadek akrobatickým - někdo by řekl i vzrušujícím - způsobem. Bond je nakonec obě přidusí v přilehlém bazénu. 
: SLEL - celkem škoda. Právé proto 


JSLEDNÍ SCÉNA: Dívky se objevily jen v té jediné scéně, což je — upřímně řečeno 
3 bychom se s nimi rádi setkali znovu. 


JAMES BOND 007: 
EVERYTHING poř 


Bez debat ta nejfilmo- 
vější bondovská hra. 


„4 © o 
"6 — „ě 


sA 
P. 


—— 
BOND- 
| JAK SE PATŘÍ ! 
% Taková malá výpůjčka ' | 
; z Hitmana: Bondamůže použiva | 
pao oblečení poražených nepřátel, : 


“ > a vytvořit si tak důmyslné krytí. 
Navíc můzé stráže oblafnout radou 
vynálezů od O. A čím lépe budete 
hrát v opravdové! Bondov 


4 £ , stylu, tim zajímavější 
> získáte í ; 


AUTO EROTICA 


James Bond si zkrátka nemůže dovolit cestovat hromadnou 
dopravou. 


Nebyla by to bondovská hra bez šance udělat z nablýskaného fára hromadu 
šrotu. Akce v nějakém vozidle bude v EON zabírat asi 40 % hry. V jedné 
sekvenci Bond osedlá raketometem vyzbrojené Porsche Cayenne a pronásle- 
duje s ním těžce vyzbrojený vlak, potom se ve vrtulníku v Egyptě prolétne Údo- 
lím králů a nakonec se projede na terénní motorce. 

I když jsou to civilní vozidla, jsou pochopitelně vylepšena high-tech vyba- 
vením a municí, nicméně ve finále se Bond projede po moskevském Rudém 
náměstí rovnou v tanku. Tyto sekvence jsou postaveny na upraveném enginu, 
který bude použit i v chystaném Need For Speed Underground. 

Chcete další dobré zprávy? Na rozdíl od NightFire se jen jediná mise EON 
odehrává „na kolejích“, to znamená na předem dané pohybové trajektorii. 
„Tentokrát se snažíme vytvořit zážitek podobnější filmu,“ říká Bandy. „Bude to 
unikátní filmová zkušenost s plně integrovanou hratelností, sotva popadnete 
dech.“ V plánu je plynulý, nenápadný přechod mezi sekcemi na kolech a po 
svých. Hra dokonce nahrává další část během střihových sekvencí, takže 
nebudete muset ani chvilku čekat s pohledem upřeným na černou obrazovku. 


M Parádní grafiku si 
James prohlédne == 
i pěkně shora. £7 


PIERCE V AKCI 


Konečně něco ze hry 


Po úplně bombastickém úvodu jste vrženi přímo do akce. Bond slaňu- 
je podél explodujícího mrakodrapu, ale při cestě dolů nemá čas na 
obdivování úžasných vizuálních kousků - světelné efekty, kouřové efek- 
ty apod. Nehledě na to, že nám sešup znepříjemňují podobně vybave- 
né stráže. 

Těch se samozřejmě zbavíme samopalem a jejich těla necháme 
viset na laně. Holt máme licenci na zabíjení. Zpátky na pevné zemi 
neutralizujeme další stráže naučenými bojovými chvaty. Na rozdíl od 
jiných third-person akčních hrdinů toho Bond zvládne mnohem víc, 
své protivníky dokáže vyřídit jednou ranou. A když jsou na zemi, tak už 


nevstanou. 


: To jstě'těda, má 

P drahá, udělala terno... Podobnost s Brosnanem je takřka neuvěřitelná. V jeho kůži máte 
tendenci nepříteli nejprve poklepat na rameno, než ho sejmete. To 
koneckonců hra umožňuje. Po umístění bomby následuje další skok 


do neznáma za použití automaticky aktivovaného slaňovadla. Přista- 
pet neme na další plošině, uvítá nás tam tuhý odpor. Zaměřovací systém 
- který zaměřuje nepřátele dříve, než tak učiníte vy sami - zprvu 
působí divně, ale za chvíli se nám dostane do krve. 
Bond se automaticky kryje, takže se můžeme střídavě pohodově 
krčit a opětovat střelbu. Když se na scénu dostaví chlápek s bazukou, 


Studentka z filmu Prci, prci, prcičky poskytne potěchu 
oku iv EON je čas na aktivování Bond Zone, zpomalíme a plazíme se pryč. Ale 
i přes tento časový podvůdek to Bond stejně schytá přímo do úsmě- 
Ženskou stránku hry EA podpořili získáním Shannon Elizabeth, první vu... a přežije. Což samozřejmě vypadá divně, ale je to jen alfa verze... 
Zajímá-li vás nový Bond mnohem víc, sledujte nadále stránky 


digitální Bond girl, kterou bude hrát skutečná „můžete se jí všude 
možně dotknout“ herečka. Krátký pohled na Shannon V stříbrných 0PS2. 
šifonových šatech naznačuje, že to byl moudrý tah. Pokud jde o toho 
vlasatého chlápka na obrázku nahoře, zná ji velmi zevrubně. Je to 
totiž Joe Reitman, známý jako Štístko. Tenhle párek se setkal 
v hereckém kurzu v roce 1996 a loni byli oddání. Štístko má za 
sebou role zmláceného chlápka, studenta, pomocného režiséra, 
hippíka, a dokonce hrál ve filmu zvaném Bum Runner, zkrátka 
hvězda největšího kalibru (sorry za ironii). V současnosti tráví 
každou chvilku v posteli se svou drahou polovičkou. Možná to 
je romantické, ale položme si otázku, jetoi spravedlivé? 


-= —| (== my 
EYE TO) 


TOY 


Díky společnosti Sony Czech máme právě teď na skladě 
deset balení EyeToy: Play, které kromě nové kamerové 
periferie Sony obsahuje i disk s dvanácti velice zábavný- 
mi hrami pro nejrůznější příležitosti. S EyeToyem si může- 
te zacvičit sólo, nebo také vytvořit skvělou zábavu 

v kruhu přátel či rodiny. 


Zaujala vás naše recenze a chtěli byste si tuhle nápaditou perife- 
rii vyzkoušet? Buď si ji můžete jít koupit, nebo zkusit vyhrát 

v naší soutěži. Ani to ovšem nebude úplně zadarmo. Máme pro 
vás takový drobný úkol. Jsou to dvě otázky, jedna znalostní... 


KTERÁ Z TĚCHTO HER SE V KATALOGU PS2 NEVYSKYTUJE? 
a) Ratchet 8 Clank, 

b) Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty, 

c) Twisted Metal: White, 

d) The Getaway. 


„A DRUHÁ KREATIVNÍ. Tvůrci EyeToye si pochvalují, že jim 
denně přichází několik skvělých nápadů na jednoduché hry pro 
tuto periferii. S ohledem na možností, které nabízí (viz například 
recenze), zkuste také přijít s nějakým nápadem na malou hru. 
Předchozí otázka je dosti primitivní a všichni ji určitě zodpoví 
správně, takže předpokládáme, že deseti EyeToyi odměníme 
hlavně autory deseti nejlepších nápadů, které posléze zveřejní- 
me. S chutí do toho! 


Svoje odpovědi můžete zasílat e-mailem na adresu soutez.ops2©vogel.cz, 

nebo poštou do redakce (OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, Praha 1, 110 00). 
V obou případech uveďte heslo na obálce (resp. předmět zprávy): EYETOY. 

Uzávěrka této soutěže je stanovena na 30. srpna 2003. 


PŘEDPLATNÉ 


KOMBO! 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, 
kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. 
Nyní si můžete udělat KOMBO z ročního 
předplatného OPS2. Využijte naší štědré 
nabídky a ušetříte spoustu peněz. 


AKČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Zvolte si z nabídek KOMB tu, která vám nejvíce vyhovuje. 


TOUŽÍTE PO PISTOLI? MÁTE V PLÁNU POŘÍDIT SI 
K PS2 DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ? CHYBÍ VÁM NĚKTERÁ 
Z KVALITNÍCH HER? VYBERTE SI PODLE CHUTI! 


K ročnímu předplatnému OPS2 dostanete všechny tyto 
bonusy za vynikající ceny. 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. (PLATÍ JEN PRO ČR.) 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby 
zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC*160 O0*VKLUB*A (ano) nebo N(ne)*EM*jan.novak©Avzor.cz 


VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Burda Communications*UL*Sokolovska 73 
*M*Praha 8*PSC*186 21*1C0*45280681*DIC*00845280681 

*VKLUB*A(ano) nebo "(ne)*EM*abonence©vogel.cz 


Druh předplatného OPS2 Cena 


| ZE BEAN | SMS kód | 
Roční předplatné © B, PEN ; £ HO 
(12 čísel 0PS2) dárky („LIGHT COMBO“) | 4 | 2 880 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Jak and Daxter) | 412 | 3540Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 3540 Kč 
| dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Gran Turismo 3) |. 414. | 3540Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 | 4030Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Primal) 424 | 4030Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 4.030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + dálkové ovládání k DVD | 418 | 3805Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + pistole | 423 | 3980Kč 
Půlroční předplatné | 
(6 čísel 0PS2) dárky (6 čísel Level mini) | 420 | 1560Kč 
Čtvrtletní předplatné | | 
(3 čísla 0PS2) dárky (3 čísla Level mini) | 4 699 Kč 
Speciální předplatné | | 
(3 čísla 0PS2) konzole PlayStation2 + bonus filmy na DVD | 426 7250 Kč 


* Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail a info o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. « Podrobný návod na objed- 
návání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zpráva na 
svůj mobilní telefon. « Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely, 


M : PlayStat n.e 
PŘEDPLATNÉ „LIGHT COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 

12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + 
Tričko OPS2 


4178- 


PŘEDPLATNÉ „PLATINUM COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 
vlastního výběru z těchto možností: 


PŘEDPLATNÉ „AAA COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 
vlastního výběru z těchto možností: 


PŘEDPLATNÉ „REMOTE COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD 
+ 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 
+ originální dálkový ovladač Sony pro pohodlné sledování DVD filmů 


M 


PŘEDPLATNÉ „GUN COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 
světelná pistole Namco GCon 2. 


SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ 


Konzole PlayStation2 + 
bonus filmy na DVD (Highlander a Hellraiser) + 
3x časopis OPS2 + 3x exkluzivní demo DVD 


82E2,- ac 


7250,- Kč 


= mm m m m 
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by 
kontakt Pro ČR © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ Pro Slovensko 
a Pi Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) i 
POCNIF REDEEATNÉ + dárky (6 čísel Level Mini) za 1560 Kč. © Roční na 12 výtisků 3960 Sk . 
firma © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) © Roční doporučeně 4224 Sk g 
Tdho apřímen + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880 Kč. o ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
1 í x ů ční vti: ů 
M k ů Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) © Půtoční na 6 výtisků 1992 Sk 4 
ulice, číslo o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) + dárky (3 čísla Level Mini) za 699 Kč © Půlroční doporučeně 2124 Sk . 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) o ia i Ě “ jd 
psč | obec + hra vedici Platinum za 3540 Kč. O sPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ RY A P ace 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) © čtvrtletní doporučeně 1086 Sk L 
ičo EJakAnd Daxter C] Gran Turismo 3 [Tekken Tag Toumament + konzole PlayStation2 + bonus filmy za 7250 Kč = 
: 
dič o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) s 
= = + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol + PS2 hra za 4030 Kč. Způsob platby Způsob platby ; 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: Poštovní k PM : ne i 
: poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, Poštovní poukázkou C. 
Pool O wRcI Extreme [CIRatchet 8. Clank [Primal o kterou Vám zašleme na shora Koná adresu. É o p: ů 
M e-mail o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme aj 
Tatu T pod3i5 + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805 Kč. Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
Objednávám od čísla | n počet mě ksod každého údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 
o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018900, | vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sděte © M 
= : je pa + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) e-mail: abonence.ops2Avogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetpress.sk. = 
© vepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. + světelná pistole za 3980 Kč. NABÍDKA KOMBINACE PŘEDPLATNÉHO S HRAMI A PERIFERIEMI PLATÍ POUZE PRO ADRESÁTY V ČESKÉ k 
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Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR- Vogel Burda Communications s. r. 0., P. O. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 19. 8. 2003 


052 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


SOUTĚŽ 


000 Vúdlé PlayStatione LEVEL 


1. Zájezd s cestovní kanceláří Fischer pro 2 osoby v hodnotě 30 000 Kč 
2. Notebook DS 
3. Stolní počítač FISCHE m 5 
4. DVD přehrávač 
5. Repro — domácí kino 
6. Hifi věž 
7. Modem 
©- USB Flash disk 
9. Vypalovací mechanika CD-RW 
10,- 25. Optická myš 
26.80, Tričko 
61.— 150. Propagační předměty 


k 
ř 


Dokončete správně větu vyplněním jednoduché křížovky. © 


Co pro Vás .V-klub znamená? 
Výhody... (pokračování textu v tajence) P LÁJÍ 


) Opak slova lež 
2) Opak slova nevěra 2)| | | | 
3) Hodnota zboží — | | | 
4) Snížení ceny 4) "ji | 
5) Herní časopis o hrách na PC (nápověda na www.vogel.cz) | | 5)| | 
6) Opak slova starý v) 9 | B 
7) Roční období přicházející po zimě on! 
8) Orgán zraku Z 8)| 
9) Okřídlené zvíře 9)| Jů | 


s | 
" : a! 


(Výhody... +pokračování textu v tajence) nám spolu se svou rnice můžete zaslat do 1. 9. 2003 prostřednictvím: 

1) SMS zprávy na číslo 9000115, a to ve tvaru: VOGEL*LETO*Text tajenky*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. Na začátek SMS zprávy napište 
slovo Vogel. Příznak LETO, text tajenky a adresu oddělte od ksbě hvězdičkou nebo čárkou podle uvedeného příkladu. Pokud jste se již zaregistrovali 

v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, 


na které je SMS zpráva odesílána (v tomto případě je to 15 Kč za jednu SMS). SMS službu poskytuje společnost NetKit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470; 


2) e s leto Avogel.cz; 
3) pošty na adresu: Vogel Burda Communications s. r. o, Marketing, Na Florenci 1 P dne heslo LÉTO. VB Ee 
Výsledky soěže pon v říjnových číslech časopisů Chip, PPK, Level, OPS2 a na káci  www.vklub.cz k COMMUNICATIONS 


+ 
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COLIN MCRAE RALLY 4 


é O; 


Kašlete na něj, h 
důvěřujte 
profesionálům! 


K + + v 
E „Hele, kámo, mám tu něco pro 


chybí licence. 


tebe. Xsara, čtyřkolka, tři sta koní 
v turbu, šestikvalt, první majitel. 
Udělám ti fajn cenu...“ 


= = 


W Motor 1,6 litru, 


k jedna poháněná 5 = rm 
E Další krasavec, ale bez h — — náprava. Přerostlá DE 22 : ate 
obligátního loga Martini. dn nákupní taška na + n > 
3 p ST CE B Tady zastav, udělá- 


me si piknik. - 


054 PlayStation. OF 


Í MAGAZÍN- CZ 


„E p Mb 


Je 


Není tomu ani rok, co se na 

PS2 objevila vynikající Colin 

McRae Rally 3, a už se 

objevují první pořádné 
informace o čtvrtém dílu. Ty největší 
změny byly jasné předem - prostřed- 
kem obrazovky si to nebude šinout ford, ale 
o poznání škaredější citroen. Nedopadne ale 
série CMR podobně jako formule, ve kterých 
se každý rok jenom proházejí reklamy na 
monopostech, přidělá se pár vrásek na 
Schumiho tváři - a pak se prodají za cenu 
zbrusu nové hry? 


Peníze dokážou divy. Právě kvůli 
penězům dokáže britský rallye kle- 
not přestoupit z týmu pro Angli- 
čany stále přijatelné americké 
automobilky k nenáviděným Fran- 
couzům. A co víc - vyhodí svého 
dlouholetého spolujezdce a na jeho 
místo si posadí někoho s tak směšným 
příjmením. No nic, trochu jsme odbočili... 
Bývalý navigátor Nicky Grist sice stále spolupracuje s vývo- 
jáři při tvorbě rozpisů ke všem tratím, ale je to právě Derek 
Ringer, jehož hlas na vás bude pokřikovat: „Levá tři, 
neřež!“, „Horizont, plný plyn!“ nebo „Pravá šest, váže levá 
šest, trojité hodiny, rána do stromu, sto, levá osm dlouhá, 
a přes pásku do diváků!“ Právě navigátor byl silnou strán- 
kou celé série a dá se předpokládat, že ani jeho poslední 
kosmetická změna nebude k horšímu. 


Minulá hra se točila kolem 
působení Colina McRae v továrním 
týmu Ford, ale po jeho přestu- 
pu ke konkurenci se tvůrci 
opět vrátili k osvědčenému 
modelu CMR2. Namísto šam- 
pionátu v roli jediného jezdce 
s předem daným autem zde bude- 
te mít znovu relativní volnost, co se 
výběru značky týče. Navíc přibude několik 
„tematických“ šampionátů. Takovým „tématem“ 
mohou být například dlouhé rovinky, serpentiny, skoky 
nebo jiné charakteristické prvky, které si sami vybere- 
te. Odemykatelná obtížnost „Expert“ zase otestuje 
schopnosti těch nejlepších řidičů (jediný povolený 
pohled je z kabiny, Al soupeřů i model poškození jsou 
na maximu) a pro pamětníky je tu také mistrovství vozů 
skupiny B, 

Mnohasetkoňová monstra, jako Ford RS200 nebo 
Lancia 037, sice byla přítomna i v minulém dílu, ale 
pouze pro jednotlivé erzety. Nyní si tedy konečně 
můžete vyzkoušet, jaké pocity zažívali řidiči (na dnešní 
poměry) primitivních aut osazených těmi nejvýkonněj- 
šími turbomotory v celém šampionátu, kdy po probrz- 
děné zatáčce nenásledoval restart závodu, ale pořád- 
ná bouračka a potupné odstoupení. Kdo by však přece 
jen toužil po samostatných rallye či erzetách, tomu 
jistě přijde vhod červený ghost car zobrazující předcho- 
zí rekordní jízdu. 


Nejhezčí oblaka prachu, 
jaká jsme kdy viděli. 


hV) k 
Výsidky snažení 


na trati se promítnou 
na vzhledu vozu. va 


BRA i R: 
pL= TV 
(2 MI v 
E rOoTR « 
3 o a 
o tl 


PRESS (©) TO CONTINUE 


Snad jediná oprávněná kritika třetího dílu se týkala poně- 
kud neobvyklého fyzikálního modelu a řízení auta. 
Vývojáři se proto rozhodli k radikálnímu kroku a poprvé 
od základů změnili algoritmy ovládání, jejichž jádro 
zůstalo prakticky stejné už od prvního dílu. Největší 
rozdíl je v tom, že se automobil neotáčí do stran kolem 
jednoho centrálního bodu (což bylo sice efektní v rep- 
layích, ale ne při jízdě), ale má hned čtyři osy otáčení - 
jednu na každém kole. V praxi to sice připomíná starou dob- 
rou CMR, ale auto je o poznání těžší. Pustit ho do zatáčky dveřmi 
napřed sice vyžaduje trochu více práce s volantem a brzdou, ale na rovnějších úsecích 


je vůz zase mnohem stabilnější. Z první hratelné verze se nedá říct, zda je překopané 
ovládání lepší nebo horší - je prostě jinačí. 


K odemknutí nových součástek 
nebude stačit „jenom“ dokončit 
etapu. Nyní musíte splnit sérii 

náročných testovacích jízd 
podobných těm, které absolvují 
skuteční piloti rallye speciálů 
(a to nejen chudák Colin, ale 
i takový kabrňák jako Carlos Sainz). 
Chcete příklad? Co takhle postavit 
auto na válce a postupně naprázdno projít 
všechny rychlostní stupně? Není to vůbec snadné - 
rozmezí povolených otáček se s každým dalším kvaltem 
snižuje, což vyžaduje opravdu citlivou práci s plynem. 
Jindy vás zase postaví na kopcovitou finskou trať s jedi- 
ným úkolem - pořádně otestovat tlumiče, v ideálním 
případě je naprosto oddělat tvrdými dopady po vyso- 
kých skocích. Všechno samozřejmě zaznamenává tele- 
metrie - pokud se vám nepovede tlumiče zničit, nepočí- 
tejte s tím, že dostanete nové, mnohem odolnější. 
Každý test se věnuje specifickému aspektu konstrukce 
aut, takže budete mít pocit, že jste si nové součástky 


i 
: opravdu zasloužili. 


Že byste chtěli mít doma 
něco takového? 


To nejsou halucina- 
ce, ale ghost car. 


[ 00:30.26 ] 


Přiznejme si to, 
všichni se těšíme 
na bouračky a roz- 
mlácená auta, 
protože právě Dohnat ghost car 
rozbitá auta jsou není žádná sranda. 
kořením rallye. 
Žádné Gran Turismo bez 01:10.48 "ŘE B: 
škrábanců, ale poctivé TIME © 
urvané spojlery, rozbitá skla, protržené 
gumy... no nic, trochu jsme se nechali unést. 
Colin McRae O4 má hned tři úrovně poško- 
zení, které odpovídají nastavení obtížnosti 


v hlavních šampionátech dvou- i čtyřkolek. Hezčí xsaru nikde 
nenajdete. 


Sakra, někdo posunul 
most! 


ní můžete auto klidně zničit jednou jedinou 

bouračkou. Konečně budete mít pocit, že 

řídíte opravdové auto a ne tank, který si bez 

sebemenšího škrábance klestí cestu stromo- : 
řadím. Abyste si po skončení erzety lépe | 


vychutnali pohled na zrasovaný speciál, M M : „A . 
vymysleli vývojáři speciální „damage cam“, = / p ( £ X 
jakýsi panoramatický švenk po vytlučených U ne jsm | 
oknech, uražených poloosách a zprohýba- S roPae : : ř: + „o 2 ' 
ném rámu. Na jednu stranu se budete sty- „= SÉ r : 80 ZR, v 
dět, že jste nechali půlku karoserie v pangej- . z ae : sa -ad 
tech, ale jistě sklidíte obdivné pohledy 7 
a komentáře diváků... 


Na nejvyšší obtížnost musíte jezdit 
Po grafické stránce slibuje Colin McRae Rally s tímhle pohledem. 
04 třikrát více detailů než v předchozím dílu. 
To ale bohužel znamená třikrát více věcí, do kte- 
rých můžete narazit. K tomu si přihoďte nové 
vizuální efekty, větší důraz na autentičnost povr- 
chu trati (včetně vyježděných stop od předcho- 
Jestlipak mají puštěné zích vozů), obrovské problémy se slunečním oslně- 
rádio? ním (hlavně při večerních erzetách) a lepší stínování. 
Mírných úprav doznaly i kamery - replaye by měly konečně 
vypadal alespoň tak dobře jako u „oficiální“ konkurence. Při řízení bude 
také možné využít kameru umístěnou na předním nárazníku - dojem 
z rychlosti tak bude mnohem intenzivnější. Naneštěstí není v první hratelné 
verzi oblíbený pohled přes kapotu, ale to by se mohlo ještě změnit. Ještě 
jedna věc vypadá mnohem lépe než minule - peugeoty (jestli to nebude 
tím, že tam minule nebyly - pozn. Farid). Naneštěstí nesměli vývojáři použít 
oficiální barvy továrních týmů WRC, takže se musíte spokojit sice s hezký- 
mi, ale přece jen anonymními samolepkami a barevnými přechody. 


ba Diváky máme na mysli 
samozřejmě ty živé 
u vás v obýváku. Colin 
McRae 04 bude pro 
společenské dýchán- 
ky jak dělaný - 
všechna mistrovství 
totiž podporují multi- 
player až čtyř střídají- 
cích se hráčů, n ebo dvojice 
ve splitscreenu. Někomu se 
sice střídání u volantu nemusí 
zamlouvat, ale rallye je hlavně o závodění proti 
času a auta na trati se zase tak často nepotká- 
vají. Pointa colinovského multiplayeru je 
v něčem jiném - můžete závodit buďto koopera- 
tivně coby týmoví kolegové (a snažit se vyhrát 
šampionát značek), nebo si každý vybere svůj 
tým s různými auty a konečně učiníte přítrž 
dohadům, jestli jezdí lépe dvěstěšestka Peugeot 
nebo solidně seštelované subárko. 


Osmička zemí se od minule nezměnila: Velká Británie, USA, 
Švédsko, Finsko, Austrálie, Španělsko, Řecko i Japonsko. 
Prostředí jsou sice známá, ale samotné tratě jsou zbrusu 
nové, tedy přesněji řečeno, nepocházejí z CMR3. Něko- 
lik erzet totiž vývojáři přejali z první CMR, která vyšla 
na PSone v roce 1998, a předělali je do moderního gra- 
fického kabátu. Lahůdka pro labužníky, říkáte? 
V jistém smyslu máte pravdu - celá tahle hra bude tak 
trochu lahůdka pro milovníky rallye. Obrovské možnosti 
nastavení, spousta obtížných úkolů, detailní tratě a spousta 
: zajímavých aut potěší každého, kdo alespoň jednou v životě 
pš sešlápnul na prašné cestě plynový pedál až na podlahu... I 


Ovládání čtyřkolek je 


: VL Krajina už nedoskakuje 
-> = 4; y jako minule. 
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JAKÁ RECENZE, TAKOVÝ RECENZENT 


Je zvláštní sledovat, jaký vliv 
může mít hra na člověka, který ji 
právě dosti důkladně prověřuje. 
Michael Mlynář je beztak znám 
coby poměrně fanatický divák závodů for- 
mule 1, s recenzí stejnojmenné hry na krku 
se však už zdálo, že pro něho jiné téma 
prostě neexistuje. Zeptáte se ho na jeho 
názor ohledně vládní ekonomické reformy 
a on začne básnit o výhodách pneumatik 
Michelin. Lukáš Codr, ten, který to potřebu- 
je ze všech nejméně, shodil dvě kila při 
snad až přehnaně poctivém testu EyeToye. 
A když už se jednou roztančil, žádá víc. Pro- 
padl kouzlu Amplitude a hrozí stávkou, 
pokud redakce nezakoupí taneční podlož- 
ku, aby si mohl užít Dancing Stage Mega- 
mix. No a Jirka Pavlovský si nadále libuje 
v krvavých lázních. Hry, které dostal tento 
měsíc k recenzi, mohly na jeho zálibách 
sotva co změnit. Snad jen to, že uvažuje 
o psovi, a máme obavy, že první povel, ke 
kterému ho bude cvičit, bude „Trhej, Alíku!“ 


ŠKALA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 


o daný žánr. 

Průměrná hra, 

která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 
(5/10 Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


IEYZTNÍ Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 


(3/10 Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 


VERDIKT piaystation.2 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


OAMANT RUBÍN SMARAGD 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a hra se známkou 
udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
vým hrám, které od | spolehnout, že jde 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
rubíny: 18 


Dosud udělené 
smaragdy: 47 


STATISTIKA 


Zábavné, leč bezcenné 
údaje 


RYCHLE A ZBĚSILE 
Svištíte rádi? Která hra 
dosahuje nejvyšších rych- 
lostí?? 


EYETOY: PLAY 


PS2 na vás může oči nechat. Za cenu hry a nějaké drobné se 
díky EyeToye vaše konzole do vás zamiluje! Ale zdá se, že je 
stejně svolná i k ostatním členům rodiny. Děvka! 


STARSKY 8 HUTCH 


Seriálové duo policistů bere do rukou pistole a volant, aby 
udělalo z kvetoucího města kůlničku na dříví. 


MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER 


Horší jméno si snad ani nemohl vymyslet. Ale Mace Griffin, 
to je hrdina s obrovskými cajones, který se sakra dobře umí 
otáčet s kulometem. 


DYNASTY WARRIORS 4 
Pojdime se společně podívat, jaká že je jedna z nejprodáva- 
nějších her posledního roku v Japonsku. 


CHAOS LEGION 


Pravda vítězí. Bude se nový masakr od Capcomu líbit naše- 
mu prezidentovi? 


DEAD TO RIGHTS 


MINIHRY EYETOY 
Lukášovy nejoblíbenější 
aktivity před kamerou 


Disco tanec Kung-fu 
(25%) (30%) 


Trhej, Alíku! 
TRIBES: AERIAL ASSAULT 
RTX RED ROCK 
FORMULA ONE 2003 P Kane 
SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL B 2 (o 
DIE HARD: VENDETTA oo 
ARMORED CORE 3 
HUBNEME S PS2 
DANCING STAGE MEGAMIX Jak nás mohou nové hry 
zbavit špeků? 
SX SUPERSTAR 
LE TOUR DE FRANCE: 
CENTENARY EDITION ; 
SMASH CARS | BE 


SEXY PIRUETY 
CVIČME V RYTME 


DANCING STAGE MEGAMIX 


SPOTŘEBA KALORIÍ 


EYETOY: PLAY 


/, 


RÝSOVÁNÍ BICEPSŮ 
NARCISISMUS 
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EYETOY PLAY 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: STUDIO LONDON — 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: UK.PLAYSTATION.COM 
60HZ MÓD: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


PERIFERIE: EYETOY KAMERA 
(SOUČÁST BALENÍ) 


E REKAPITULACE 
EyeToy je technologie, která 
byla v mnohem primitivnější 
podobě k vidění u některých 
sofistikovanějších coin-op auto- 
matů (např. Police 24/7). V pod- 
statě jde o malou kameru, která 
se k PS2 připojí přes USB port, 
a sadu dvanácti miniher na 
disku. Váš obraz se objeví v tele- 
vizi a hra na něj v reálném čase 
reaguje. V budoucnu by se měla 
paleta her (i praktických aplika- 
cí, např. videokonference) rozší- 
řovat. 


SMARAGD 


JW EyeToy mohou, stejně jako 
cizí platební kartu, používat 
i ženy. 


hrám. Ne že by to vadilo. 


ký záhal S vořádná 


M Hlavičkovaná patří k těm vůbec nejlehčím 


PlayStation.c i ) 
2 4 


| 
bl 
s B Při hraní sé 28 mít něú? 
stále na poz bysti a 
da vě oné 


Na začátku každé hry dostanete 
několik dobrých rad od animova- 
ných postaviček 


EYETOY PLAY 


Buďte stále v obraze - doslova - 


Vzpomínám si, jak jsem coby malý klučina 
X) hital v ábíčku (tehdejší ABC mladých techni- 
ků a přírodovědců, vedle časopisu Pionýr 
modla socialistické mládeže) povídání 
o počítačích budoucnosti, které nejenže nebudou mít 
kazetovou mechaniku, ale bude jim chybět i klávesnice 
(myš tehdy ještě nikdo z populárně-technických redak- 
torů neznal, takže nemohla ani chybět). Bylo to zkrátka 
čtení o počítačích tak výkonných, že zvládnou rozpoznat 
lidský hlas a pohyby člověka před obrazovkou. Postu- 
pem času se podobné články objevovaly i v mnohem 
serióznějších časopisech - například v Chipu hned 
vedle reklamy na 386SX/33 za „fantastickou“ cenu 50 
tisíc bez daně. Roky ubíhaly, ale kultovním ábíčkem 
prorokované události se stále nekonaly. Žádné základ- 
ny na Měsíci, žádná vzpoura kolonistů na Marsu, žádné 
počítače, co dokážou vidět. S příchodem PS2 se ale 
věci konečně změnily - SCEE sice (zatím) pobočku na 
Měsíci neotevřela, ale máme tu Red Faction (dokonce 
hned dva díly) a hlavně EyeToy. Malou kamerku, která 
naučí populární konzoli vidět... 

Princip fungování EyeToy Play je geniálně jednodu- 
chý a revoluční zároveň. Nejprve z krabice vybalíte 
malou černou webkameru, kterou umístíte na televizi 
a pomocí USB rozhraní připojíte k PS2. Postavíte se 
před televizi, na níž uvidíte svůj vlastní obraz obklopený 
ovládacími prvky. Software na přiloženém disku v reál- 


l mik na jarní úklidh 
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s revoluční technologií od Sony 


ném čase porovnává jednotlivá políčka nasnímaných 
záběrů a podle nich zjišťuje, kterým směrem jste se 
pohnuli. Dá se tak poměrně snadno vyhodnotit pozice 
hráče a jeho končetin v rámci obrazovky a odtud je 
jenom krůček k tomu, aby se vám kolem rukou začaly 
rojit včely, nebo abyste mohli dlaněmi stírat pěnu z vir- 
tuálního skla. 

K hraní dvanácti miniher a stejného množství „efek- 
tů“ ani k pohybu po menu nepotřebujete žádný ovladač 
- bohatě vám stačí vlastní tělo a trocha intuice. Před- 
stavte si, že se vidíte v televizi, vaše postava přesně 
zapadá do zvýrazněného obrysu ideální pozice, dole 
máte rotující seznam her a v obou horních rozích šipky. 
Co se asi stane, když pohnete rukou tak, aby se dotýka- 
la šipky vpravo? Správně, seznam her se začne posou- 
vat vpravo. A k čemu asi slouží malý terčík s nápisem 
„select“? No dobrá, nebudeme z vás dělat blbce - tohle 
by zvládl i cvičený džungarský křeček. 

Bát se nemusíte ani ovládání samotných her. Vývo- 
jáři (nebo spíš inženýři) se rozhodli udělat EyeToy Play 
opravdu pro každého a tomu odpovídá i jejich minima- 
listický design. Většinou se kolem vaší (vlastní) postavy 
objeví nějaké jednoduché kulisy - ať už se jedná o stra- 
šidelný hřbitov, džungli, taneční parket nebo x dalších 
prostředí - a vaším úkolem je máchat rukama správ- 
ným směrem, trefovat animované postavičky nebo se 
ladně vlnit v rytmu muziky. Vidíte před sebou špinavé 


want to 5cc 3 big 
display, 50 you better 
get ready. 


Hry v EyeToy Play jsou 
natolik jednoduché, že 
k jejich popisu stačí 
jeden nebo dva řádky. 
Tady je máte všechny 
hezky popořadě... 


SLAP STREAM 

Střídavě se objevují bílí 
andílci a tmavé krysy, do 
kterých se trefujete. 

WISHI WASHI 

Akčně laděný simulátor 
mytí oken, ve kterém závo- 
díte s časem. 

KUNG FO0 

Karate mlátička do přibíha- 
jících nindžů. 

PLATE SPINNER 
Roztáčejte talíře na tyčích 
a odhánějte od nich opice. 
BOOGIE DOWN 

Opakujte po animované 
figurce taneční sestavu. 
GHOST CATCHER 

Zastavte duchy, kteří vyléta- 
jí z hrobů. 

BEAT FREAK 

Rytmická akce, kdy rukama 
trefujete terčíky. 

MIRROR TIME 

Trefujte zelené terče s vše- 
možně zpřetáčeným obra- 
zem. 

ROCKET RUMBLE 
Vypouštějte rakety a sestře- 
lujte je. 

UFO JUGGLER 

Snažte se roztočit létající 
talíře, aby odlétly z obrazov- 
ky. 

BOXING CHUMP 

Boxujte proti animované 
postavičce robota 

KEEP UPS 

Fotbalové žonglování 

s míčem. 


Rovněž efekty v playro- 
omu nepotřebují zdlou- 
havé vysvětlování... 
BUBBLES 

Chytejte a ničte mýdlové 
bubliny. 

LEAVES 

Nechejte se zapadat listím. 
BALOONS 

Propichujte balónky. 

BEES 

Po obrazovce vás pronásle- 
dují včely. 

MATERIALISE 

Starý známý „rozkládací“ 
efekt ze Star Treku. 
SPARKLES 

Pohybujte rukama a vychut: 
nejte si odletující jiskry. 
SNOW 

Sněží, v televizi sněží! 
COPYCAT 

Video na obrazovce se o 
dvě sekundy zpozdí proti 
reálu. 

NERVOUS 

Vaše postava se roztřese 
hrůzou. 

MIRRORS 

Podívejte se na svět vzhůru 
nohama. 

RAINBOW 

V sedmdesátých letech 
měli duhu za supermoderní 
efekt. 

UNDERWATER 

Obrazovka se rozvlní a při- 
plují rybičky. 


Odpalování ohňo- 
strojů může být 
velká zábava. 


Ona, 
M E pozicejpostáVy, r 


naznačená tlustóu Gaf01 


B Z Wlrroe Tlihi 
bude pořádné 


POUEZLEJE 7 


FUJTAJBL! 
KOUKEJ TOHO 
NECHAT! 

EyeToy nabízí i možnost 
nahrávání maximálně 
šedesátisekundových 
videovzkazů. Můžete tak 


okno? Umyjte ho. Blíží se k vám nindžové? Dejte jim 
pár facek. Nic komplikovanějšího se po vás nebude 
chtít. Chtěli jsme se přesvědčit, zda je EyeToy opravdu 
pro každého, a tak jsme před kameru postavili tři 
namátkou vybrané jedince, kterým videohry zas tolik 
neříkají... 


NEOBVYKLI RECENZENTI 

KAMARÁDKA 

Znáte to - ženské a hry. Pokud se nejedná o manželky 
či přítelkyně patologických hráčů, které nám do redak- 
ce čas od času pošlou dopis, ve kterém se ze záliby 
svých milých vyzpovídají, nebo pokud nejde o to mini- 
mální procento holek, které místo štrykování ponožek 
buší do ovladače, jde o bytosti videohrami neoslovené. 
A právě jedna taková slečna se shodou okolností 

v redakci objevila, když jsme EyeToy testovali. Nejprve 
nechápavě zírala, jak se před kamerou zmítáme, ale 
poté nesměle pípla, zda by si některé hry nemohla 
vyzkoušet. Pětkrát projela kompletní Wishi Washi, asi 
deset minut celkem úspěšně bušila do nindžů v Kung 
Foo, ale pak to přišlo. Ostřílená diskotéková tanečnice 
si pustila Beat Freak a snažila se v rytmu muziky trefo- 
vat kreslené reproduktory. Vedle, vedle, zase vedle, 
Same over. „Máte to nějaký rozbitý,“ komentovala svůj 
neúspěch a vrátila se zpět k mytí oken. Teprve po půl- 
hodině jsme ji dokázali odtrhnout od obrazovky. 


Hodnocení: 8/10 „Jo, bylo to dobrý, ale některý ty 


hry nefungovaly...“ (fungovaly - pozn. red.) 
KURÝR (KTERÝ NEHRAJE HRY) 
Další náhodně vybranou obětí byl jeden z messengerů, 
kteří několikrát denně klepou na dveře redakce 
s urgentními zásilkami. Chlapec ve věku kolem pěta- 
dvaceti při čekání na podpis do papírů o převzetí zásil- 
ky se zájmem sledoval naše televizní kreace, a tak 
jsme mu nabídli, aby si EyeToy sám vyzkoušel. Při 
odkládání objemného batohu nás sice varoval, že „na 
hry a podobný věci moc není“, ale za chvíli se mu 
podařilo překonat rekord v UFO Juggleru a s gustem 
zapózoval pro fotku do tabulky nejlepších výsledků. 
Teprve až nervózní hlas dispečera z vysílačky ukončil 
jeho seanci ve Wishi Washi. Bylo však vidět, že i člo- 
věk, který hry sice toleruje, ale nepovažuje je za nic 
extra, dokáže EyeToy Play naprosto propadnout. Je 
otázka, jestli by se mu podobně líbily i sofistikovanější 
hry... 

Hodnocení: 7/10 „Hele, to bylo fakt hustý. Nevíte 
o nějaký levný PS2?“ 


Vybrali jsme si dvacetisekundový 
klip. Snad to bude stačit. 


pro obveselení kamarádů 
nahrát nějakou blbinu. 
Funguje to asi takhle... 


Na začátku musíte samozřejmě 
vybrat tu správnou položku v menu. 


Teď ještě zvolit pro video správné 
pozadí. Třeba tyhle dinosaury. 


A je to tu, čas na šaškárny a hlasitý Teď ještě nechat vzkaz s varováním 
řev (EyeToy zaznamenává i zvuk). pro ostatní. Snad si to nepustí... 
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RECENZE 


EYETOY PLAY 


KOLEGYNĚ Z INZERCE 
I přes svůj mladistvý a svěží vzhled patří naše inzerťač- 
ka k třicátníkům, jejichž generace byla v dobách největ- 
šího rozmachu videoher přece jenom odrostlejší. Nor- 
málně bere hry jako nutné zlo, bez kterého by neexisto- 
valy časopisy, inzeráty ani časté obědy s klienty 
v dobrých restauracích, ale EyeToy ji viditelně zaujal. 
Nejdřív jen tak obcházela kolem a uštěpačně komento- 
vala naše zapálené výrazy, až jsme to nakonec nevydr- 
želi a postavili ji hezky „na plac“, aby si sama zkusila 
umýt pár oken. Nedá se říct, že by patřila k vyloženě 
úspěšným hráčům, ale ihned pochopila, co má dělat. 
Naše přemlouvání, aby si vyzkoušela alespoň o něco 
úrodnou půdu - evidentně se jí nechtělo předvádět 
zmatené pohyby před partou kolegů, kteří po firmě roz- 
nesou i to, co neví. Kdyby měla EyeToy doma v obýváku, 
asi by to vypadalo jinak. 

Hodnocení: 9/10 „Ale jo, je to pěkný. Jenže mně se 
tu nechce před váma šaškovat.“ 


Jak je vidět, dokáže EyeToy oslovit úplně každého. 
Zkuste nalákat své rodiče na Gran Turismo, FFX nebo 
MGS2 - ve většině případů (čest výjimkám) odejdete 
s nepořízenou, ale EyeToy, to je něco jiného. Třeba tako- 
vé mytí oken zvládne i nemohoucí babička. Tahle výho- 
hodou první verze EyeToy. Za chvíli totiž zjistíte, že se ve 
spoustě her dá velmi snadno podvádět - třeba si stoup- 
nout ve Wishi Washi těsně před kamerku nebo v Kung 
Foo roztáhnout ruce přímo k východům, ze kterých vybí- 
hají nindžové. Chybí tu také nějaký hlubší nápad, lepší 
praktická aplikace. Co například po vzoru Police 24/7 
udělat pistolovou střílečku, ve které by se hráč musel 


Několik:zajímálkých efektů 
z playroomůl. 


Sestřelování raket 
Vyžaduje postřeh. 
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schovávat za překážkami? Proč nepřidat do nějakého 
RPG systém kouzlení pomocí specifického pohybu 
rukou? A co takhle nějaká pořádná bojovka, ne jenom 
náznaky boxu? Tohle všechno, stejně jako kvalitnější 

a ostřejší obraz, je ale hudbou budoucnosti - použitá 
technologie je ještě velmi mladá, a tak stále balancuje 
na hranici experimentu. Možnosti dalšího použití napad- 
nou každého, kdo si vyzkouší některé sexy efekty 

z „playroomu“ nebo si nahraje krátké video (maximální 
délka klipu je jedna minuta)... 

I přes drobné nedostatky v kvalitě obrazu a diskuta- 
bilní úroveň prvních her ale dostanete za své dvě tisí- 
covky něco naprosto jedinečného, co vám budou maji- 
telé ostatních platforem nepokrytě závidět. EyeToy je již 
ve své současné podobě ideální pro večery s kamarády, 
kteří s vámi nechtějí pořád prohrávat v Tekkenovi nebo 
Gran Turismu. Do budoucna se navíc otevřou nové mož- 
nosti s chystaným příchodem síťového adaptéru 
a následnými videokonferencemi, posíláním nahraných 
klipů či mailováním fotek. Navíc se objevují zprávy 
o vývoji mnohem dokonalejších titulů, které budou 
přece jen stavěné pro ostřílenější hráče. Zkrátka 
a dobře - kdo nemá EyeToy, ten nikdy nebude v obra- 
ze! [I Lukáš Codr 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika © E2=j Nemoc alepněněí ——— 


Hlavně hudební hry zní velmi dobře. 
Vo, vo, vo, vo tom to je. 
Snad vydrží do příchodu dvojky. 


Nesmírně zábavná exkurze do budoucnosti 
her. Na první pokus to vůbec nebylo špatné, 
ale příští verze by mohla být ještě lepší. 


A Le STARÝ AT MÉ 


4 


> 
m R ická akce Beat 
€ Freak dí vaše 
muzikanstské vlohy. 


NEJEN HRAMI ŽIV JE ČLOVĚK 


EyeToy Play se dá použít i pro praktičtější věci* 


*NĚKTERÉ ZMIŇOVANÉ NÁPADY NEMUSÍ BÝT NEJUŽITEČNĚJŠÍ 


ZRCADLO 

Utratili jste všechny peníze za PS2 a nezbylo vám ani pár korun na 
malé zrcadlo? Nevadí - půjčete si od kamaráda dalších pár tisíco- 
vek, kupte si EyeToy a používejte místo zrcadla kamerku. Kdo 
šetří, má za tři! 


GAUČOVÝ ENDOSKOP 

Nemůžete najít cédéčko a máte podezření, že vám ho někdo kop- 
nul pod gauč? Proč si ničit záda a ruce, když můžete škvírou pro- 
táhnout kamerku a prohledat nedostupné prostory hezky na 
dálku. Jen ji nezašprajcujte! 


ŠPIONÁŽNÍ KAMERA 


Kradou vám sourozenci bonbóny? Podezíráte redaktory Levelu, 
skalní PCčkáře, že v době vaší nepřítomnosti hrají PS2 hry? Není 
nic jednoduššího než zamaskovat EyeToy a pak se bavit, jak jste 
své oběti nachytali! 


RECENZE 


STARSKY 8 HUTCH 


VYDAVATEL: VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ: MIND'S EYE 
PRODUCTIONS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 

WEB: WWW.STARSKY- 
AND-HUTCH.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE k 
PERIFERIE: SVĚTELNÁ PISTOLE, 
VOLANT 


REKAPITULACE 
Mind's Eye Productions je poměr- 
ně zajímavá firma se širokým 
záběrem. Vedle Starskyho 8 Hut- 
che - jejich první hry pro PS2 - 
a poměrně zábavných Sheep pro 
PSone vyrobili rovněž několik 
online her pro web Sky Interacti- 
ve (včetně Celebrity Shagmatch 
a Tomb Raidera) a čím dál lukra- 
tivnější trh mobilních telefonů 
Zabývají se rovněž tvorbou počí- 
tačových animací pro televizi.. 


p. l 
SUPER GRIP 


PAS 
F 


Tahle ulice je už vybílená, jedeme 
dál. 


STARSKY 8 HUTCH 


Relikvie vykopaná v překvapivě dobrém stavu 


Abychom řekli pravdu, vlastně ani netuší- 

me, zdali u nás vůbec někdo starý americ- 

ký seriál Starsky © Hutch zná. Tváří se ale 

proklatě familiérně, protože spoléhá přede- 
vším na západní diváky, pro něž je něčím jako oblíbe- 
ným filmem pro pamětníky. A abychom řekli ještě 
jednu pravdu, rozhodně ani náznakem netušíme, 
proč si vývojáři vybrali zrovna tuhle licenci. 

Takže abychom vás dostali lehce do obrazu. 
Starskyho auto je Ford Torino z roku 1974. Taky se 
možná šikne informace, že Ken Hutchinson je štra- 
mák vyznávající zdravý životní styl, zatímco jeho kole- 
gáček Starsky je takový docela zapšklý páprda strikt- 
ně se držící zásad života nezdravého. Jo, a abychom 
nezapomněli, oba to jsou policajti, kteří jako na 
potvoru slouží spolu. Těžiště každého dílu ovšem 
namísto oduševnělých dialogů a niterného vykreslo- 
vání charakterů tkvělo v akci s pruhovaným autem. 
Takže obavy, že by se ve videoherní podobě jednalo 
o logickou adventuru nebo třeba epické RPG, jsou 
z velké části liché. 

Hned v úvodu nás mile překvapilo nápadité for- 
mální členění hry. Tváří se totiž jako opravdový seriál 
čítající tři řady, přičemž každá z nich má šest dílů 
(plus skryté trio odemykatelných). Jistěže se jedná 
jen o lehce zakamuflované standardní levely, ovšem 
jak vidno, dobrý nápad lze uplatnit kdekoliv. Další 
nápad ale již tak originální není. Rozhodujícím prv- 
kem televizní zábavy je sledovanost, takže vás rov- 
něž zajímá jen to jediné. Pokud tedy budete jezdit 
jako David Coulthard v letošní sezóně, ukazatel sle- 
dovanosti začne velmi záhy atakovat hodnoty neměři- 
telného statistického šumu, což vaší show vystaví 
jednoznačnou stopku. 
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Přestože se hra snaží působit dojmem co největší 
variability (jízda skrz checkpointy, eskortní mise 
apod.), jsou všechny levely v zásadě o tom samém. 
Jezdíte v autě, naháníte zloduchy a střílíte po nich tak 
dlouho, dokud je nezastavíte nebo nerozstřílíte. Aby- 
chom ale byli fér, musíme říci, že je zde pár věcí, 
které zvedají celou záležitost z vod ukrutně nudného 
stereotypu. Jedná se zejména o speciální úkoly a zají- 
mavé power-upy, které napomáhají těmto dvěma své- 
rázným poldům vyhrabat se z bahna rutinního hraní. 
Zejména Ultimate Aim stojí za pozornost. 

Za zmínku stojí i chování auta. Při jízdě cítíte, že 
váš bourák skutečně reaguje na povrch vozovky což se 
projevuje nejen při častých smycích. Pamatujete, jak 
se hrál starý Driver na PSone? Tak hodně podobné je 
to i tady. Město je navíc poměrně rozlehlé a je tu co 
prozkoumávat. A i přes automatické zaměřování je tím 
pádem singleplayer dost dobrá zábava. To hlavní ale 
přichází, pokud se u téhle hry sejdete dva. Stejně jako 
v seriálu si jeden „střihne“ roli řidiče Starskyho a druhý 
střelce Hutche se světelnou pistolí a neomezenou 
municí. Poměrně unikátní je rovněž podpora pistole 
a volantu zároveň, což otevírá bránu ke skutečně pocti- 
vě zvládnuté kooperativní zábavě. [1] Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika | 


Město je obrovské a graficky dobře zvládnuté 


| Zvuk | Drsné kytary a skřípání gum. 
Hratelnost 


Zábavný model, který se však vůbec neproměňuje. 
Relativně náročná. Ve dvou baví stále. 


Trvanlivost 
Zajímavě pojatá akce, jíž k metám nejvyšším 
schází hlavně různorodější náplň misí. 
Vlastně epizod. 


| 
| 
10. Zavede i nálúřad práce. || 


| 
| | 

AM jE Volná jížůa městem vás| 
| 


V l 
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MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER 


jd 


B Chvíli trvá, než se 
po změně prostředí 
pohled normalizuje. 


— 
ped W 


y m“ z“ 


B Věsmírné pasáže dávají žánru FPS svěží 


šťávu. 


MACE GRIFFIN: 
BOUNTY HUNTER 


I v létě mohou vycházet dost povedené hry 


VYDAVATEL: VIVENDI UNIVERSAL 


VÝVOJ: WARTHOG 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 19. SRPNA 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 


WEB: 
WWW.HUNTTHEMDOWN.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Prozatímní produkci firmy Wart- 
hog pro PlayStation lze bez 
váhání označit jako rozháranou. 
Nejprve si firma získala respekt 
všech trekkies hrou z prostředí 
Star Treku, aby pak zplodila šaš- 
kárnu s názvem Tiny Toons: 
Plucky's Big Adventure. Na PS2 
zatím Warthog vydali vcelku 
průměrnou X-Men 2: 
Wolverine's Revenge, nicméně 
rozpracované Battlestar Galacti- 
ca a X10 jsou dobrým výhledem 
do budoucna a mohly by opět 
příjemně překvapit. 


Tak to je tedy něco! Hned v úvodu musíme 
Vivendi pochválit, protože tahle hra nás oprav- 
du dostala. Upřímně řečeno, staří herní vlci 
jako my už snad ani nedoufali, že by je nějaká 
nová hra mohla překvapit takovýmto způsobem - obvy- 
kle totiž už tak nějak víme, nebo alespoň tušíme, co od 
které hry daného žánru můžeme čekat. Často také již 
hodně napoví třeba i jméno tvůrců, mnohdy je potřeba 
více či méně „odfiltrovat“ všeobecný hype před vydáním. 
A jelikož Mace Griffin zní jako jméno z hvězdných válek 
a jelikož jsme o této hře příliš mnoho jiných informací 
neslyšeli, čekali jsme jen další rutinní úlitbu fanouškům 
nejslavnější sci-fi série. Nic takového. Namísto nízkoroz- 
počtové grafiky a nudně navržených levelů na nás totiž 
z obrazovky vykoukne - skoro by se chtělo říci - poklad. 
Ukazuje se, že i bez masivních licencí se dá udělat výbor- 
ná hra. Nebo že by právě absence licencí vývojářům 
umožňovala oprostit se od nejrůznějších serepetiček 
mezi reáliemi a soustředit se jen a pouze na věci pro 
hraní opravdu důležité? 

Ocitáme se v budoucnosti, kde lidé v koloniích rozese- 
tých po celém vesmíru v pohodě koexistují s mnoha jinými 
inteligentními formami života, kde ale také dlouhá ruka 
zákona není zase až tak dlouhá, aby dosáhla úplně všude. 
Proto existuje mnoho malých skupinek, které napomáhají 
udržovat pořádek (takové jakoby Lidové milice). 

Jedna z nich si říká Rangers a je to právě ta, ke které se 
společně s Macem Griffinem připojíte i vy. První mise je 
pojata jako prolog a musíte v ní se svou skupinou zajistit 
štábní kulturu na vesmírné stanici. Ovšem poté, co jsou 
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m Sniperka samozrejme 
přichází ké slovu casto. 


Macovi kámoši zákeřně napadeni a anihilováni, zůstává již 
podle očekávání vše jen a pouze na vašich bedrech. 


SEZNAMTE SE S HENRYM 


Mace je na rameni vybaven rozměrným chipem a vydává 
se na novou dráhu lovce lidí, míchá se do všech možných 
konfliktů a střílí po všem, co se mu připlete před hlaveň. 
Aby bylo docíleno náležité drsnosti hlavního hrdiny, anga- 
žovali autoři starého známého drsoně Henryho Rollinse 
(festovně potetovaný bývalý frontman hardrockových Black 
Flag, v současnosti Rollins Band), který všechny Macovy 
hlášky namluvil. Přesto je ale jeho přínos pro hru dosti dis- 
kutabilní, zejména pokud jeho výkon srovnáme s Michae- 
lem Ironsidem ve Splinter Cell nebo Markem Hamillem ve 
Wolverine's Revenge. 

Hra se rozjíždí docela pomalu. V průběhu úvodního pro- 
logu nic nenasvědčuje tomu, a asi by to ani nikoho nena- 
padlo, že má co do činění s něčím jiným než s naprosto 
průměrnou first person střílečkou. Postupem času ale věci 
začínají nabývat na zajímavosti. Tou nejpodstatnější věcí, 
která Mace Griffina odlišuje od běžných titulů tohoto 
žánru, je naprosto pohodová a nenásilná symbióza vesmír- 
né střílečky a klasické FPS v jediném titulu. Když Mace 
vystřílí všechno kolem a namíří si to k nějakému létající- 
mu dopravnímu prostředku, asi byste (a vcelku oprávněně) 
čekali, že se spustí nějaká videosekvence, v níž do povozu 
nastoupí a vznese se v něm vstříc vesmírným dálavám. 
Nicméně pokud se k nějaké vesmírné lodi přiblížíte, stane 
se pouze to, že se otevřou dveře. Vystoupáte tedy po 
schůdcích, vlezete do pilotní kabiny, usednete do sedadla 


k k 


ME Tohle je přítel. I když vypa- m | 


dá jako pornoherec, smiřte 
se s tím..“ 


BOJOVNÍK 


te -> | Létání do vesmí 
ž ; (oo mmm 6 216 ní do vesmíru 
CA + u = í a zpět může být stejně 
“ je AE | jednoduché jako jízda 
< * > o l 
= M 
+ 
k 
m 
E Na meziplanetární havěť + 
není radno šetřit střelivem, 
„ Vezměte směle dorůky ý , 
/ | +, rotační kulomet. 2. , Naprosto plynule vběhnete 
f / = do hangáru, následně do 
= raketoplánu, pohodlně se 
ě usadíte v pilotní kabině 
— R a hurá na to. 
(a -= 2. —m di $ 
h r » A ' 
v př A 
„ : $ 
a -© ; k 
« J = Správnou porážku se vyplatí pojis- a N 9 Pak stačí stisknout A), 
j « tit ještě krvavou dorážkou. abyste se odlepili od země, 
a autopilot vás vyvede 
z hangáru až do kosmické- 
ho prostoru. 
a hurá za další prací. Příjemné je to zejména v situacích, nová lokace znovu nahraje. Tyto prostoje ale hře rádi pro- 
kdy třeba naháníte některého z padouchů, ten vám ale minete, protože vám to mnohonásobně vynahradí hratel- 
uteče a odletí někam pryč. Není nic jednoduššího než nost, která nabízí mnohem více než jen stereotypní frago- 
nasednout do jiné lodě a následovat jej do volného prosto- vání z místa A do místa B. 
ru, kde ho v klídku rozstřílíte na elementární částice. Musíte být neustále ve střehu a prst stále držet v poho- 
Jakékoliv pauzy na loading nebo generování meziher- tovosti na spoušti, aby vás žádný z nepřátel nezaskočil 
f I í n istulí > Ů jaký fře větší než á šž| ř ivně ší Až dostanete ovládání zpě 
ních animací zde prakticky neexistují, takže způsob, jakým v míře větší než nutné. Rovněž je potřeba efektivně využí- bod Wlaatní kántroli, rnůžní 
můžete ve svém pronásledování soupeře plynule pokračo- vat a pozorovat okolní prostředí, vybírat si vhodná místa ped (nomoojí S na o: 
: (S o anne Pe ž ZTP ažíce = z c ; e, a 
b vat i po nasednutí do různých typů létajících strojů až do té pro ostřelování, sledovat rozmístění bezpečnostních kamer A afuknate do ěhlará ho 
-= doby, než jej udoláte, je bez nadsázky skutečně dechbe- a kulometných automatů. Postup hrou je ovšem bohužel z asteroidů. 
roucí. Jistě, ztvárnění letového modelu je pouze jakousi velmi lineární a neposkytuje takovou svobodu konání jako 
light verzí čistokrevných simulátorů - můžete v zásadě jen například Deus Ex. Ale je zde plno zajímavých momentů, 
měnit směr, regulovat rychlost, zaměřovat a střílet - ale díky kterým si to uvědomíte vlastně až někde v poslední 
stále to stačí, aby to byly v podstatě dvě jakostní hry třetině hry. 
v jedné. A navíc se i různé lodě rozdílně chovají a ovládají. Celkově je to tedy pestrost, která vás u hry udrží. 
= V jednu chvíli se s někým naháníte kolem asteroidu, abys- 
HALO, TADY HALO te za pár momentů pobíhali někde v hloubi šachet a snaži- Pha slim ener K eřot6 
© Prvky first person akce ve hře nejsou sice kdovíjak origi- li se najít a zlikvidovat nepříjemné nepřátelsky naladěné vacím portálům a zanedlou- 
M 0: ý 5 8 a $ = R z ě ř ho přebere řízení vaší lodi 
ad nální, zato jsou plně funkční a vypadá to, že se Warthog střelce. Nikdy vlastně nevíte, co bude následovat. A to se opět autopilot. 


zřejmě inspiroval i u xboxové klasiky Halo. Co se týče zdra- nám prostě líbí. |] Ryan Butt [překlad: Michael Mlynář] 
Tohle vás asi bude bolet votního managementu, jste chráněni štítem, jehož výdrž (5% . 


oba stejně. É : “ 2 x 
slábne v momentech, kdy jste vystaveni husté palbě, ale 
roka : OFICIÁLNÍ VERDIKT 


obnovuje se, pokud se vám podaří schovat se na pár chvil 
někam do klidného kouta. Hra disponuje checkpointovým | Grafika © [Iz] Celkově vyvážená, i když ne zcela bez chyb. 
systémem ukládání, takže se sama uloží vždy, když vejde- | Zvuk EA Řízné a hlasité. Dialogy ujdou. 


te do nové lokace, což je rozhodně dobré a pohodlné řeše- Hratelnost [-) Dva způsoby v užitečné symbióze. Ten vás zavede zpět do han- 
| Trvanlivost | IuJ=j Dá zabrat, ale vracet se k ní asi nebudete. gáru. V momentě, kdy se 


ní. Checkpointy jsou velice rozumně rozmístěny nedaleko a EM “ vaše loď dotkne země, 

* : k E É aprosto nenápadná hra, která se bez vět- můžete v naprostém klidu 
od sebe, takže po smrti m ZDOVŮ procházet kdoví- ších potíží výrazně vyčleňuje z průměru okur- odejít, nebo se znovu vznést 
jak velké úseky, ale trochu dokáže naštvat, že pokud zem- kové sezóny. do vesmíru. Vše stále zcela 


plynule. Paráda. 


řete jen kousek za checkpointem, musíte čekat, než se 


E Automatické zaměřová- 
ní poskytuje v podobných 
situacích jisté pohodlí. 


E Nevinné můžete střílet bez 
$ M obav. Zádný trest za to 
v budoucnosti zřejmě neh 4) 
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DYNASTY WARRIORS 4 


M" Tenhle chlap se jmenuje 
u Bu a je to nejětí par- 


chant v celé k £ 


Na koni buďte stále 
v pohybu, aby vás někdo 


nestrhnul. VYDAVATEL: KOEI 

VÝVOJ: OMEGA FORCE 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.KOEIGAMES.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Série Dynasty Warriors se 
odehrává ve staré Číně 
v dobách, kdy tří království 
- Wu, Wei a Shu - mezi 
sebou bojují o moc a území. 
V Japonsku se tohoto dílu 
prodalo milion kusů za 
méně než měsíc, což ho řadí 
14 mezi absolutně nejúspěšněj- 
ší hry pro PS2. 
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R Akce skoro stejně dobrá jako nedávný festival v Českém Brodu 


Série Dynasty Warriors nás provází již od úpl- 
X) ných počátků života PlayStation 2. Její druhý 

díl vyšel hned na počátku života nové konzole 

a dnes se na této platformě objevuje již 
potřetí. Co se týče začátků a počtu pokračování, může- 
me zde vypozorovat silnou podobnost se závodní sérií 
Moto GP. Tím to ale nekončí. Stejně jako závodníci 
z Namca zvolili totiž i bitkaři od Koei zajímavou strategii 
vylepšování nových dílů. Vždy přihodí jen tolik novinek, 
aby hráče přesvědčili, že i nový díl si chtějí zahrát, ale 
zároveň aby si dost nápadů nechali schovaných pěkně 
v suchu a teple designérského šuplíku. Kdo by tedy ve 
třetím pokračování této nezřízené rubačky čekal nějaké 
radikální či snad přímo revoluční změny konceptu hry, 
bude zcela nepochybně silně zklamán. Je ale dlouhodo- 
bě empiricky prokázáno, že příznivci této série se rekru- 
tují z úplně jiných řad hráčstva nežli například redaktoři 
magazínu Edge, takže i čtvrtý díl si jistojistě svou cílovou 
skupinu najde. 

ní i Dynasty po A he sa n => 

Co se ovšem nezměnilo, je zajímavé příběhové pozadí 
které se vám začne poodkrývat mezi jednotlivými bitva- 
mi. Jako totálním ignorantům historie nám to sice nic 
neříká, ale údajně jsou příběhy jednotlivých postav zalo- 
ženy na reáliích z doby Tří království. Ocenit to sice nedo- 
kážeme, ale jsme alespoň spokojeni s celkem zajímavý- 
mi příběhy. Navíc musíme konstatovat, že naše videohra- 
mi zcepenělé mozky měly místy co dělat, aby zpracovaly 
a správně zařadily informace o všech těch generálech Lu 
Bu, Si Fu a Xiaoyu Hueng a provinciích Xu či Su, kterými 
se to jen hemží. Ale je fakt, že jména jako Codr, Skočdo- 
pole, Karlín či Uhříněves by sem asi moc nezapadla. 


BOJ O CHUANG CHE 


Na počátku si tedy vyberete jednoho z bojovníků, s jehož 
jednotkou pak budete procházet lítými bitvami a budovat 
svou slávu. Napoprvé doporučujeme zvolit týpka jménem 
Cao Cao, jelikož vzhledem k opravdu ulítlým čínským jmé- 
nům budete v záplavě různých hlášení z bojiště schopni 
rozlišit alespoň ty údaje, které se týkají bezprostředně 
vás. Stejně jako v minulých dílech jste před každou bitvou 
na strategické mapě seznámeni s rozmístěním všech jed- 
notek - jak vašich, tak i nepřátelských - a s požadavky na 
úspěšné a neúspěšné splnění mise. Ještě nastavit počet 
a výzbroj osobních bodyguardů, různé podpůrné předmě- 
ty, které s sebou potáhnete, a můžete jít na to. Akce na 
bojišti je velmi příjemně dynamická, přesně tak, jak jsme 
na ni zvyklí. Postupem času se na vás budou valit nefalšo- 
vané mraky nepřátel, kteří budou samozřejmě čím dál 
odolnější a čím dál agresivnější, takže počáteční "zívačka" 
se celkem rychle změní na docela taktické obíhání nepřá- 
telské jednotky. Naštěstí se s bojovými zkušenostmi 
vylepšují i statistiky vaše, vašich ochránců i vaší zbraně, 
takže to zase až tak krvavé maso nebude. 

Již méně taktická je celková strategie pohybu po 
mapě. V každé misi máte většinou za úkol zničit jednot- 
ku některého nepřátelského důstojníka a zároveň nene- 
chat padnout některého z velitelů spřátelených. Vzhle- 
dem k tomu, že se ale jednotky protivníka pohybují po 
mapě většinou dosti pomalu a ne moc uvědoměle, 

v praxi to vypadá tak, že se v úvodu přesunete do blízkos- 
ti svého chráněnce a cestou od něj likvidujete nepřátel- 
ské hordy, až do té doby, než narazíte na inkriminované- 
ho zlouna, jehož eliminace je podmínkou pro úspěšné 
splnění mise. Takhle to funguje v zásadě stále, jen se 
zvyšuje obtížnost. 


CHANGE 


ní 
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E 12 skolených a to je 
teprve začátek. 


I Ve staré Číně stačilo něko- 
ho praštit mečem a.hned byl 


„ztoho požár. 


: Každá mise je tradičně orámována 
s] velmi benevolentním časovým limitem, který na 
splnění úkolu stačí více než bohatě, ovšem rych- 
lým proběhnutím mapy se můžete o dost věcí oši- 
dit. Za prvé se připravíte o množství zabitých nepřá- 
tel, jejichž počet se pak ve výsledku promítá do 
vašich výkonnostních statistik, a je samozřejmě 
jasné, že čím více krků zaříznete, tím lépe. A za druhé, 
bez pořádného prozkoumání celého bojiště nenalez- 
nete různé bonusové předměty, jako například svitek 
urychlující váš pohyb po mapě, prsten zajišťující více 
štěstí v boji nebo brnění zvyšující vaši odolnost proti 
šípům nepřátelských lukostřelců. A vězte, že každá tako- 
váhle věc se bude v následujících bitvách setsakra 
hodit. 


KDE JSOU ZÁSOBY? 


: ; P A — 7 W 
P Jak již bylo řečeno, Dynasty Warriors jsou naprosto čis- 


tokrevnou akcí, přestože se zde najde místo i pro lehčí 
RPG. Nutno ovšem podotknout, že jsou akcí velmi 
zá 4 poctivou a povedenou. Je až s podivem, že snad 
— > MA | RE kromě koei neumí nikdo udělat tak perfekt- 
. $ > „ ně hratelnou 3D beat'em-up (ačkoliv ani zde 
—- není pohyb kamery zvládnut ideálně). Snad je 
a to proto, že víceméně vždy někoho trefíte, snad proto, 
možná taky proto, že na to tihle Japonci jdou pro- 
stě nějak jinak. Pokud vám pak náhodou některý 
z vůdců znepřátelené smečky zmizí z dohledu, 
stačí jedno kratší úderové kombo do řad jeho 
nohsledů a kamera ihned zaujme pozici vhod- 
nou pro další eliminaci počtu okolních bijců. 
Velice opatrně je ovšem potřeba hospodařit 
s neobnovitelnými zdroji surovin, jichž se 
v pozdějších fázích hry začne výrazně nedostávat. 
Nejprve se k nim v případě, že nejsou v držení 


vašich barev, musíte probojovat, ale zejména musíte 
vhodně odhadnout, kdy je ten pravý čas k doplnění zdraví 
a energie musou, potřebné ke speciálním ničivým úto- 
kům. Navíc zde hraje roli i náhoda, protože v mnohých 
nádobách a bednách není vůbec nic, takže občas musíte 
s posledními zbytky zdraví běžet mezi nepřátelskými hor- 
dami k dalším zásobám, což dokáže velice dobře udržet 
napětí, protože nechat se zničit v době, kdy zbývá rozprá- 
šit již jen poslední jednu či dvě čety, to docela naštve. 
Celkově jsme s hrou velice spokojeni, i když musíme 
přiznat, že se jedná v zásadě stále o to samé, co bylo 
v minulých dílech. Na druhou stranu ale přiznáváme, že 
jsme rádi za každou povedenou mlátičku tohoto typu, 
zvláště když se zatím nikomu jinému nedaří dosáhnout 
kvalit série Dynasty Warriors. Škoda jen snad poněkud 
stagnující grafiky. Na postavách a efektech lze sice vypo- 
zorovat jistá vylepšení, ovšem do dálky opět moc neuvidí- 
te. Na druhou stranu vás ale stejně bude po celou dobu 
zajímat pouze bezprostřední okolí. Možná by bylo mno- 
hem stylovější, kdyby autoři ponechali namluvení postav 
v původním znění s anglickými titulky nebo jim alespoň 
pořídili silný asijský přízvuk. Nu což, stejně je to skvělá 
rubačka. Více inovací bychom sice snesli, ale čert to vem. 
Pokud jste dlouho nic podobného nehráli, jsou DW4 jed- 
noznačnou volbou. A pokud zrovna takovéhle hry vyhledá- 
váte, pak také. Tahle hra se prostě nebude líbit pouze 
odpůrcům násilí a akčních her. (| Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
| Grafika | 


Svému účelu slouží dobře 

Anglické namluvení, metalový soundtrack. 
Stále nejlepší ve svém žánru. 

Plno postav, plno bitev. 


Akční záležitost, která sice nic nového nepři- 
náší, ale nic podobně dobrého jsme kromě 
předchozích dílů na PS2 ještě nehráli. 


E Sun se učila u Volda. 
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RECENZE 


CHAOS LEGION 


Ex r: 1593948 > 
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CHAOS LEGION 


Ty a jaká armáda? ...Aha, ta velká armáda nemrtvých. Tak to jo. Ba 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM JP 

WEB: WWW.CHAOSLEGION.COM 
POČET HRÁČŮ: 1 M 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

NA PULTECH: 29. SRPNA 

60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND SOUND: NE 


E REKAPITULACE 
Věta „založena na veleúspěš- 
ném japonském fantasy romá- 
nu“ by asi nalákala k prodejním 
pultům jenom ty největší fanati- 
ky - ale když se k tomu ještě 
zmíníme o alternativních dimen- 
zích a rytířích ovládajících nad- 
přirozené válečníky, to už je 
něco jiného. Máme po ruce dílo, 
které vyloženě volá - udělejte 
ze mě akční počítačovou hru! 

A tady na scénu vstupuje Cap- 
com, který využívá zkušenosti 

s Devil May Cry a tvoří dílko, 
které je postaveno na akci, akci, 
akci a... akci. 


VYTRIBENY 
CHARAKTER 

Na jeden jediný level si 
odskočíme do náruče 
slečny Arcie. A abyste 
věděli, co na ni platí, tak 
tady je stručný popis 
jejích oblíbených poloh. 


B Všichni bojují, ale jeden 
se fláká. Pauza na oběd. 


=" 


rx 791288 
P 


Vzpomínáte si, jak jsme vám před pár čísly 
X) říkali, že Devil May Cry 2 je sice vážně 

hezká, ale příliš lineární a vůbec bezpohlav- 

ní záležitost? Vzpomínáte? Ne? Vážně? Bylo 
to asi takhle - říkali jsme vám, že Devil May Cry 2 je 
sice vážně hezká, ale příliš lineární a vůbec bezpohlav- 
ní záležitost. Takže teď, když jsme ztratili několik 
řádek napravováním vaší nepozornosti, můžeme 
konečně přejít k tomu, abychom vám předali jinou 
cennou informaci - pořádně ukotvěte zadek do křesla, 
zapněte si bezpečnostní pásy a připravte se: Chaos 
Legion je hra, která na DMC navazuje skoro dokonale 
a pokračuje v tradici pořádné adrenalinové řežby. 

Taky tu budete bojovat s hordami démonických 
protivníků - ale tentokrát nebudete používat žádné 
akrobatické schopnosti, které by vám záviděl i Dick 
Grayson (alias Robin z Batmana), ani obrovský meč - 
a ani nespotřebujete celosvětovou zásobu kulek 
během jedné minuty. Tentokrát za vás budou bojovat 
válečníci, kteří budou na požádání vstávat z mrtvých 
a rozdávat si to s opravdu obrovskými hordami 
padouchů. (No dobře, ten obrovský meč mít budete, 
spokojeni?) 

A co takhle nějaký fajnový příběh? Máte ho mít. 
Jistý Sieg Wahrheit a jistý Victor Delacroix byli kdysi 


m Na-některé frajerý vaše vojsko 
nemá. Musíte ši zašpinit ruce. 


. u 
Nepřítel před branami - 
a je to pořádný macek. 
Navíc se vznáší ve vzdu- 
chu, parchant. 


kamarády. Ovšem Sieg se stal něčím jako p. 
mystickou rukou zákona a milého Victora po: 
démon a zabil svou milou - což Vic celkem nelogič 
klade za vinu právě Siegovi a rozhodne se pomstít. k 
Pokud Sieg pořádně nehne kostrou a nechytne«mitého. 
Vica za ručičku nebo za jinou část těla, provede Yic 
temný obřad a spojí svět živých se světem mrtvých. 
Stručná verze následků: Bude to špatné. 

Teď odložme děj do úschovny na hlavním nádraží - 
nemá pro hru žádný význam. Důležité pro vás je, že 
můžete vyvolávat svou armádu - jedním rychlým kouz- 
lem si přičarujete jednotky, které za vás můžou bojo- 
vat, nebo vás budou bránit - podle toho, jestli jste víc 
lenoch nebo srab. Jako prvního dostanete hned Tha- 
natose, fotříka všech lovců démonů, takže můžete 
v klidu sledovat, jak vykosťuje všechny krabovité, vojá- 
kovité, či obr-s-hlavou-tam-kde-má-být- přiroze- 
ní-vité příšery. Ovšem bacha, než se pustíte do čistky 
(kterou by vám záviděl i Stalin), zjistěte si nejdřív, kdo 
je ve které aréně tou klíčovou příšerou - jinak byste 
tam mohli stát a zabíjet donekonečna. 

Základní princip hry je naprosto jednoduchý. 
Vstoupíte do arény, zavřou se za vámi vrata, vyrojí se 
příšery, vy vyvoláte svoje lidi, pustíte se do rvačky, 
nakopete protivníkům hýžďové svalstvo a brány se 


POZDRAV Z DALEKA 

Pokud jste si udělali pořádek 
kolem sebe, můžete se pře- 
pnout do sniperského módu 
a kouknout se, co vás čeká 
o kus dál, a zastřelit to. 


ZAMĚŘ A PANUJ 

Arcia může protivníky střílet nebo 
kopat. Hádejte, co je účinnější. 

V základním nastavení zam“ 


a začne ho provrtávat kulkami. 
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A PŘECE SE TOČÍ 


Jestli chcete trochu potrápit tělo, 


zmáčknutím ©) se dostanete do 
světa matrixovských vzdušných 
parádiček, přičemž samozřejmě 
nepřestanete střílet. 


ZPÁTKY DO MINULOSTI 
Nevidíte létající padouchy? 
Skočte s Arcií dozadu a nechte ji 
vypálit směrem k obloze. Ona už 
se nějak trefí. A navíc jí skoro 
vidíte pod šaty... 


ZNIČIT 
VŠECHNA 
MONSTRA 


Když jste v místnosti 
doslova napěchované 
protivníky, mohli byste 
ocenit některý z následu- 
jících tipů. 


ANO, PANE! 


TAKY TU BUDETE BOJOVAT S HORDA- 
MI DÉMONICKÝCH PROTIVNÍKŮ - konce hry, Pok 
ALE TENTOKRÁT NEBUDETE POUŽÍVAT ©"*'* *5ci nějské pře- 
ŽÁDNÉ AKROBATICKÉ SCHOPNOSTI 


Styl by se dal charakterizo- 
vat jako „hrdinský epos šleh- 
nutý goticky rockovou 
anime“. 


ZA 


VELKÁ RÁNA 

Všímejte si pokynů, které vám budou naskako- Najděte určený cíl a dejte pokyn své jednotce, © Pokud se vám to povede, padouch exploduje 
vat na obrazovce. Někdy, když se vám povede 
zbavit se klíčového padoucha, zmizí i ostatní. 


aby se pustila do práce. Vy jí jenom kryjte 
záda, aby ji nikdo neotravoval. 


W Někdy budete 
muset sami přiložit 
ruku k dílu. 


otevřou. Takhle to pokraču- 
je až do konce hry. Pokud 


kvapení, budete překvape- 
ni. Žádné tam není. 


VOLÁNÍ DO ZBRANÉ 
Používání vašeho vojska je nejdůležitější částí hry - 
a proto je hodně důležité poznat klady a zápory každé 
z jednotek, kterou můžete oživit. Každá z vašich eska- 
der smrti má určité schopnosti - a jelikož můžete 
použít jenom dvě, musíte vybírat hodně opatrně. 
Když si hned na začátku vyvoláte Thanatose, bude pak 
nějakou dobu trvat, než sesbíráte věci potřebné k jeho 
znovuvyvolání. Tyhle věci získáváte po každé bitvě 
s nějakým kápem, takže bude chvíli trvat, než budete 
mít kompletní sestavu. Do ní patří Vina (meče), Zloba 
(šípy), Rouhání (bomby), Arogance (štíty), Poskvrně- 
nost (pěstní boj) a Nenávist (hrubá síla). 

V pauzách mezi levely můžete své jednotky pořád- 
ně naboostovat a vylepšovat. Čím víc je používáte, tím 


musíte hlídat „dušometr“ a průběžně ho nabíjet - 
hlavně tím, že se nebudete jen tak šťourat v nose 

a taky občas někoho zabijete. V opačném případě 
může vaše vojsko najednou vyšumět a vy zůstanete 
sami v místnosti plné velmi živých mrtvých věcí. 

To se vám občas stejně stane, protože nikdy nevíte, 
do čeho vlastně jdete, a častokrát vás level překvapí - 


GOTIKA UTOCI 

Co dává hře hlavní drajv, to je její styl. Nazvat ho jed- 
noduše gotickým to by bylo urážkou. Je to megagotic- 
ké. Je to super-extra-giga-gotické. Je to tak gotické 
jako odpolední čaj Brama Stokera s markýzem De 
Sade. Sice si můžete všimnout, že některá pozadí 
jsou stejně vygenerovaná jako v DMC2, ale na 


Krása je pomíjivá. Je sexy, ale zdrží 
se jen krátce. Budeme vzpomínat. 


(asi jedl moc hrachu), ostatní nepřátelé taky 
a vy dostanete velkou porci duší, šťastlivče! 


rxv: 97589 
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E Vaši „nelidé“ se 
dávají do práce. 


druhou stranu - k tomu všemu zběsilému mávání 
meči, satanismu a lovení duší by byly nějaké vymaka- 
né a interaktivní kulisy skoro zbytečné. Stejně je tu 
většinou tolik protivníků, že za nimi nejsou stěny ani 
vidět. Padlí pod vaším mečem se budou v každé 
aréně počítat ve stovkách. 

Abyste si nestěžovali na to, že pořád jenom chodí- 
te z arény do arény a sekáte mečem tak dlouho, 
dokud všichni živí- mrtví nejsou už jenom mrtví, tak 
vám hra nabízí jednu malou bokovku. V devátém leve- 
lu převezmete řízení vedlejší postavy jménem Arcia, 
zbraněmi posedlé dívky. U ní si můžete alespoň na 
chvíli oddechnout od klasického sekání - bohužel se 
ale taky může stát, že se vám už pak nebude chtít 
vracet zpátky. 

Chaos Legion je skutečně hodně podobný DMC. 

Je to frenetická akční zábava, hukot od začátku do 
konce, který ovšem trpí tím, že je pořád stejný. Naš- 
těstí ve chvíli, kdy by vás to už mohlo začít vážně otra- 
vovat, nastává finální souboj mezi Siegem a Victorem, 
který vám dá pořádně zabrat a nakonec vás propustí 
ze hry navýsost spokojené. 

Tak nebuďte zase tak nároční. Jasně, tahle hra 
vám nevystřelí mozek na měsíc - je jen to čistá 
a ničím neředěná masivní akce. A taková akce roz- 
hodně stojí za to, abyste jí upsali duši. [] Mark Wyatt 
[převyprávěl Jiří Pavlovský] 


OFICIÁLNÍ VEROIKT 
| Grafika © [od Šedá plochá -ale nehlá anezadáváse. © | 


Řev. Skřek. Třesk. Břinkot. A ořchestř. 


Obrovské bitvy a oslnivá akce. Ale pořád dokola. 


Patnáct levelů. A znovu to hrát nemá cenu. 


Povinnost pro všechny DMC maniaky, pro ty 
ostatní krátkodobě skvělá řežba. Dlouhodo- 
bě trpí nedostatkem pestrosti a přílišnou 
přímočarostí. 
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RECENZE 


DEAD TO RIGHTS 


Přece jenom došlo na sbí- 
rání mýdel? 


Ten pes potřebuje vyvenčit 


VYDAVATEL: EA 


VÝVOJ: NAMCO 
POČET HRÁČŮ: 1 
NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.DEADTORIGHTS.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


„Máš nějaký plán?“ „Jo. Půjdeme tam a bude- 
me zabíjet, zabíjet, zabíjet, zabíjet a zabíjet, 
dokud nebudou všichni ti bastardi mrtví.“ 
„To je dobrej plán.“ Garth Ennis: Hitman 

Tak to je v sumě děj hry Dead To Rights. Budete pro- 
cházet různá prostředí a pozabíjíte víc bezejmenných 
poskoků než James Bond s Austinem Powersem dohro- 
mady. Ovšem jak známo, nejde ani tak o to "co", ale o to 
„jak“ - a v případě hry Dead To Rights je to pořádně velké 
a vypulírované JAK. 

Nejdřív bychom se ale měli jemně zmínit o ději. Ano, 
na'E3 roků 2001.a ned vzbudí: Dead To Rights má skutečně děj, i když se s ním nijak 
la vcelku slušný zájem. V USA nechlubí. Na začátku vám mizerové zabijí otce, čímž vás 
byla vydána takřka před rokem. naštvou, ale zase prokáží jistou originalitu. Otcové se totiž 
Docela se divíme, že tak dlouho shsošy po 3 
nebyl nikdo ochoten hru vydat většinou nezabíjejí, jejich akcie jsou na trhu mstitelských 
v Evropě. Namco se nakonec příběhů poměrné nízké - daleko výš stojí manželky, milen- 
ky, parťáci, bráchové, akvarijní rybičky a slimák Pižla. 


E REKAPITULACE 
Dead To Rights je poměrně 
dobře známá z vyprávění. Popr- 
vé se objevila na stánku Namca 


dohodlo s EA. 


Je to jenom obyčejný čokl, 
ale ve hře má nezastupitel- 
nou úlohu. Jmenuje se Sha- 
dow, je to váš nejvěrnější 

přítel a partner v boji. 


Budou okamžiky, při kterých budete muset 
předat kormidlo psovi a dostat se s ním do 
míst, kam se hrdina nedostane. V tu chvíli 

samozřejmě čtyřnožce aktivně ovládáte. 


VÁ Bo 


068 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


DEAD TO RIGHTS 


Když se Shadowův ukazatel staminy dosta- 
ne na maximum, stiskněte © a pes protivní- 
kovi prokousne hrdlo. Následně může svému 
páníčkovi, pokud o to stojí, donést zbraň. 


E Za každým výbuchem 
někdo stojí. Za tímhle je 
náklaďák... 


„a klaun s rotačním kulo- 
metem. Roztomilé překvapení. 


B DJ asi pustil Michala 
+ "Davida. 


U Help 


Speed Level 1 


Ale stejně - byl to váš otec a už jste si na něj tak nějak S Hreno Ne S i a "o 
zvykli. Takže vás to rozladí a vy se se svým psem rozhod- ň ké| : s 
nete vysvětlit těm, co to udělali, že zabíjení není správné. i ; 
A jak známo, nejlíp se vysvětluje názorným příkladem. 

Hra se zcela jasně inspirovala Maxem Paynem, takže 
můžete využívat služeb "bullet time" - zpomalit si čas a ve 
výskoku pokosit armádu útočníků. To neomrzí, můžete to 
vidět stokrát a pořád vás to dokáže potěšit. Sice se to kva- 
litou zpomalovacích vychutnávek Paynovi nevyrovná (chybí 
tu třeba zpomalené záběry na umírající padouchy) - 
ovšem než začnete plakat, vězte, že zato vám Dead To 
Rights nabízí mnohem víc dalších věcí. 


NEMA TVAR 
Už někde na začátku jsem se zmínil, že se za vámi vleče 


čtyřnohý přítel - a věřte mi, že ve hře není jen proto, aby 
očůrával sloupy. V některých místech se bez něj dokonce k = 


rwuc 


Do Grant City na dovolenou 
nejezděte. To i Londýn má víc 
sluníčka. 


Shadow je policejní čmuchal, a tak bude 
v levelu, který se odehrává v mrakodrapu, 
hledat ukryté výbušniny. Odjistit už je ale 
musíte sami. 


LIFE 
ARO 
SHLELO 
: dla 
v- k 8 MBE u jih 
M — : " k 
— i. >> > 
p: © 
Pa. je je% 


Jack Slate nachází svého otce fest zesnulého. Kdo to udělal? 


Sázíme na psa. 


soudit úlohu živého štítu. 


Hrdina právě zachraňu- 
Je kandidátku z místních 
voleb. A pak že je apoli- 
tický. 


B Nepřátelům můžete při- 


THUG 


neobejdete a břemeno hry zavěsíte přímo na jeho obojek. 
Čokl se totiž může dostat do míst, která jsou pro vás příliš 
úzká, a dokáže i vyčenichat ukryté bomby. Ale ani tím jeho 
užitečnost nekončí, během souboje ho můžete zbaběle 
poštvat na protivníka - a on mu hezky prokousne krk 

a poslušně vám aportuje jeho zbraň. A to už se šikne víc 
než důchodové spoření. Bohužel to nemůžete dělat pořád, 
musíte počkat, než se vám zaplní psí ukazatel. Co se dá 
dělat, tak to prostě ve hrách chodí. 

Dead To Rights je hra převelice lineární a její okolní 
krajina je pustá a plochá jako poušť Gobi - ovšem tohle je 
naštěstí jedna z těch her, kde si toho skoro ani nevšimne- 
te, protože budete mít pořád co dělat. Jak se tvůrci vyflákli 
na vytříbenější pozadí, tak si naopak vyhráli s možnostmi, 
které máte. Můžete skákat v bullet time, můžete posílat 
psa („Trhej, Punťo, trhej!“), můžete střílet z kvanta rozlič- 
ných zbraní (včetně kuše), ovšem můžete taky chytit jed- 
noho z protivníků pod krkem, přitisknout mu pistoli 
k hlavě a používat ho jako živý štít. Velmi účinné — a kdyby 
to náhodou přežil, tak se mu pak za jeho věrné služby 
poděkujete kulkou do hlavy. Samozřejmě ne každý protiv- 
ník bude takovéhle máslo, narazíte i na klasické finální 
tuhé bossy, u kterých budete muset hledat tu správnou 
fintu, abyste je dokázali porazit, budete sestřelovat vrtulní- 
ky a dostanete se i do vězení, kde si stráže nechávají zbra- 
ně sobecky pro sebe a vězňům je nepůjčí, a vy si budete 
muset vystačit s holými pěstmi. 

Kdyby vám ani tohle nestačilo, tak jsou tu minihry. 
Třeba zrovna ve vězení projdete místní posilovnou, budete 
zvedat činky a boxovat v aréně. (Bohužel tvůrci zapomněli 
na oblíbenou hru „sehni se pro mejdlo“ a na zapichování 
spoluvězňů podomácku vyrobeným nožem.) Taky budete 
deaktivovat bomby, otvírat zámky a - což je asi nejtužší 
minihra - zadržovat dech při mučení párem sado-maso les- 
biček. Kromě toho budete krýt kulometem z helikoptéry 
svoji kolegyni, hasit požár a dělat spoustu dalších ptákovin. 


r 


SMRT SI DÁVÁ NAČAS 


Dead To Rights vám nějaký čas rozhodně zabere a pro- 
táhne vás hřbitovem, čínskou čtvrtí, stavbou, přístavem, 


HROMADNÉ ODZBROJENÍ 


Je tu šestnáct brutálních a velmi zábavných způsobů, 
jak odzbrojit protivníka. Vybrali jsme čtyři kousky. 


disarm 


Unlockéy pistol 


ZŮSTAŇ LEŽET 
Seberte protivníkovi zbraň, vraz- 
te mu jednu, až spadne na zem, 
a pak do něj párkrát střelte, 

abyste se ujistili, že už nevstane. 


KULKA V HLAVĚ 
Chytněte zbraň, otočte protivní- 
ka kolem jeho osy, zakloňte mu 
hlavu - a prásk! Mozek je na 

stropě, krev na botách. 


ea" 


k aa Své 
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MALÝ LETEC 
Jack nakopne soupeře, až se 
vznese do výšky, sebere mu 
zbraně a pak ho střelbou chvíli 
udržuje ve vzduchu. 


JEDNA NA CESTU 
Zpracovávejte mizeru pěstmi, až 
ho dostanete na kolena, a pak, 
aniž byste mu věnovali pohled, 
mu prožeňte kulku hlavou. 


E Skoro veškeré kulisy ve 
hře lze zničit, rozmetat 
a zlikvidovat. 


we 


vězením, podzemím, hořícím hotelem, znovu vězením, po 
palubě letadla, až nakonec skončíte příznačně kdesi ve 
spalovně. Vaše pracovní náplň je jednoduchá. Vtrhnete do 
baráku a postřílíte první naservírovanou várku stráží. Pak 
najdete klíč - a dovnitř se vřítí další stovka ozbrojených 
opruzů. Když všechny odděláte, odblokujete klíčem vchod - 
a hned vám přiběhnou pogratulovat další zástupy žoldáků. 
Pak se dostanete do další, skoro stejné místnosti, kde se 
děje v podstatě to samé. Chvílemi už vám to může připa- 
dat až příliš a může se vás začít zmocňovat nuda - hlavně 
v pasážích, kdy si budete muset vystačit s holými pěstmi, 
ale většinou ve chvíli, kdy se začnete ošívat, přijde zvrat 

a nějaký nový nápad nebo aspoň prostředí. 

Jakoby tvůrci téhle hry všechno postavili na tom, aby to 
mělo spád - a proč pak propracovávat okolí, když se 
kolem vás stejně míhá takovou rychlostí, že si ho ani 
nevšimnete. Nesnažili se udělat dokonalou hru, ve které je 
všechno interaktivní, zapadá a vychází slunce, a když v prv- 
ním levelu nezašlápnete ponravu, na konci vám přijde na 
pomoc motýl Emanuel. Takhle prostě ne. 

Ač se vám to může zdát nemorální nebo alespoň 
samoúčelné, tahle hra je jen o zabíjení - a dělá všechno 
proto, abyste si to zabíjení užili. Tak chutě do toho a ať 
krev stříká. (Jiří Pavlovský 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Iul=j Opravdu jen základní. 

| Zvuk EN Coříkáte? Tady v té střelbě není nic slyšet. 

IUl=M | přes chvilkové slabiny je pořádně nabušená. 

| Trvanlivost | LA Středně dlouhá. Oblíbené epizody si můžete zahrát znovu. 
Ne, není to umělecké dílo. Je to zábavná, 
krvavá a vybroušená střílečka, která vám 
nabídne ještě pár drobností navíc. 
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TRIBES AERIAL ASSAULT 


m Zelený trojúhelník označu- 
je přátele, červený znamená: 
pal na plný kotel! 


B Capture The Flag je jed- 
ním z mnoha týmových reži- 
mů. 


Automatické míření je sice 
složité, ale ve vzdušných sou- 


Každý si zaslouží smrt. 
Zvláště ten, kdo si zvolil pře- 
zdívku „Červený trpaslík“. 


(E Pokud se v kůži bojové ple- 
hovky necititě Hobré, muzete se 


řepnout do pohledu třetí osoby. 


ZZ | B online režimu 
si můžete zadělat 
na internetové 
přátelství. 


TRIBES AERIAL ASSAULI 


Něco pro mistry jetpacku 


VYDAVATEL: VIVENDI 
UNIVERSAL 

VÝVOJ: INEVITABLE 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

(AŽ 16 ONLINE) k 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: LISTOPAD 
WEB: TRIBES.SIERRA.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
Tribes se narodily na PC 
někdy v prosinci roku 1998. 
Původní hra pochází od 
Dynamix, kdežto Inevitable 
vytvořili tuhle speciální PS2 
inkarnaci. 


Jeden velký filozof kdysi řekl: „Proč musíte 
dělat věci tak složitě?“ Kdo to byl? No dobře, 
to jsme trochu přehnali, zpívá to ve své písni 
Avril Lavigne. Pravdou však zůstává, že titěrná 
sexbomba z Kanady mimoděk vystihla podstatu problému 
Tribes. Rychlé střílečky, mezi něž se tato hra určitě chce 
řadit, by měly být z devadesáti procent o zabíjení: zamířit, 
zmáčknout spoušť - a BUM. Milion dalších věcí v Tribes 

k životu naprosto nepotřebujete. 

Začněme offline složkou, která v raném věku síťového 
hraní na PS2 zajímá drtivou většinu čtenářů. Můžete se 
pustit rovnou do akce, ale záhy zjistíte, že to není to pravé 
ořechové. Tribes vyžaduje zevrubné pochopení funkcí jed- 
notlivých zbraní. Vystřelíte-li pistolkou na dalekého nepříte- 

le, sotva mu rozčísnete háro. Dále se musíte naučit 
používat tlačítko B, díky němuž lze sebrat i více 
než tři základní zbraně. Prosté přeběhnutí 
jako v každé normálním FPS už nestačí. 
Důležitý je i čudl (©, kterým musíte povinně 
uzamykat jednou zaměřený cíl. 
Asi vás napadne, že abyste mohli prová- 
dět tyto akce, potřebujete tolik končetin jako 
chobotnice. Máte pravdu. Chcete-li provést 
aktivaci zbraně, musíte přestat mířit (pravý 
analogový stick). Pak složitě sledujte cíl, který 
zkoušíte uzamknout, přičemž je velká pravděpo- 
dobnost, že vám zmizí z dohledu. 
Řešením, kterým zvládnete tyto a další složitosti, 
je kampaň. Předchází jí tréninkový kurz, ale i přes 
futuristickou výstroj a výzbroj (jetpacky, energetické 
zbraně apod.) je její hlavní nevýhodou zdlouhavost. 
Jde v podstatě pouze o soubor arénovitých map 
spojených stručný briefingem. Pokud autoři 
zapracovali nějakou smysluplnou návaznost, bez 


X 
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váhání se přiznáváme, že nám naprosto unikla. Vezměte 
ještě v potaz náhodný výskyt zabijáckých robotů ovláda- 
ných počítačem, křivku obtížnosti nesmyslně a bez varová- 
ní kolísající nahoru a dolů a další disfunkční prvky a udělej- 
te si obrázek sami. Stejné potíže bohužel snižují požitek 
i v multiplayerových režimech typu Deathmatch a Capture 
The Flag. 

Takže zkusme to online. Opatrný úsměv se vrací. léno- 
rujeme složitosti způsobené umisťováním základen 
a automatických děl... tomu se už stejně věnuje nějaký 
Němec, tak co. Rozsáhlé venkovní levely poskytují daleko 
lepší zábavu, když jsou obývány skutečnými hráči, boje 
jsou pak delší, absurdnější a častější. Zaměřovací pomůc- 
ku můžete aktivovat i při online bojích, což je ale trochu 
kontraproduktivní. Naštěstí ji můžete vypnout. A v online 
akci pak zazáří používání lodí (viz infobox). Slabé zobrazo- 
vání vzdálených objektů a všudypřítomná mlha - berličky 
pro solidní, ale dosti zastaralý grafický engine - ještě více 
zabolí právě při pohledu z výšky. Zato dynamika letecké 
akce je mimořádně povedená a určitě vás zaujme. 
Pohled na bojovou vřavu z ptačí perspektivy je jednoznač- 
ně nejsilnějším rysem hry. Škoda jen, že ten zbytek trpí 
takovými neduhy. Ještě upozornění: hra bude k dostání až 
v listopadu. [] Steve Williams [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Na svůj věk vypadá dobře. Mlha trochu kazí dojem. 
Efektní výbuchy. Příliš často se opakující hlášky. 

Vcelku zábavný online. Offline totálně překombinovaný. 
Spousta variant, ale jen zlomek je přitažlivý, 


Tribes nabízejí několik velmi zábavných nápa- 
dů, ale také nudný a nešikovný offline. 
Velký dojem zrovna neudělaly. 


Dávejte si dobrý pozor, ať 
vám venku nedojde kyslík. 


Iris se do vás očividně 
zamilovala. Super, až na to, 
že Iris je počítač. 


E Naskládejte/bedny na 
sebe a můžete/sé koneč- 
ně dostat k východu. 


Tenhle vztah nemá 


budoucnost. 


B Někteří roboti jsou 
víceúčeloví. Můžete 
s nimi makat i zabíjet. 


RTX RED ROCK 


Už je to naprosto jistý. Na Marsu není život. 


VYDAVATEL: LUCASARTS 
VÝVOJ: LUCASARTS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 . 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

NA PULTECH: V PRODEJI 

WEB: WWW.LUCASARTS.COM/ 
PRODUCTS/RTX 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


BACK STORY 
Red Rock je první pozemskou 
kolonií na Marsu. RTX je zkratka 
pro Radical Tactics Expert. Hrdi- 
na EZ Wheeler je elitní voják, 
který se snaží zachránit Mars 
před smečkou mimozemšťanů 
pátrajících po tajemném starožit- 
ném artefaktu. Ten by jim pomo- 
hl ovládnout svět. Takže vy byste 
měli najít čtyři části magického 
Šutru, které jsou roztroušené po 
planetě, dřív než oni. 


Píše se rok 2103 a probíhá - jak jinak - válka. 
X Jak je známo z filmů a knih, ve světě budouc- 

nosti bude válka hodně populární zábavou 

a trumfne i Chcete být milionářem. Tentokrát se 
válčí na Marsu, kam se dostává vylepšený voják Wheeler, 
aby zvrátil osud boje a možná i oběd. Proti němu stojí nejen 
mimozemšťané, ale i herní tvůrci - a ti jsou nezničitelní. 

Pokud budete hru hodnotit podle prvního dojmu k dru- 
hému se asi už nedostanete. Těm odpadlíkům neboli 
renegátům, jak by řekl Lorenzo Lamas, co to nevydýchali, 
popíšeme začátek hry krok za krokem. Začínáte jako 
nevábný kosmonaut na nevábné kosmické stanici. Stojíte 
v malé nevábné místnůstce, ze které vede nevábný průlez. 
Vzhledem k tomu, že tam nemůžete nic dělat, leda střílet 
z nevábného laseru do nevábných krabic, které vás neváb- 
ně ignorují, tím průlezem prolezete a dostanete se do další 
nevábné místnosti s dalším průlezem. Žůžo. Oukej, už víte, 
co a jak, takže se nezdržujete a opět se protáhnete úzkým 
otvorem... a hele tentokrát je tu místnost s celými třemi 
průlezy! Vyberete si jeden z nich a začínáte chápat, že jste 
se ocitli v herní verzi Kostky. Takhle se chvilku procházíte, 
pak pochopíte, co se od vás chce, přenesete nějakou věc 
z jednoho místa na druhé, z druhého místa na třetí, z třetí- 
ho místa na páté... tam zjistíte, že to tam nepatří, a odne- 
sete to zpátky na čtvrté... a během toho na vás někdo zaú- 
točí, z lodi uteče kyslík a vy, dřív než zjistíte, co máte dělat, 
umřete. Takže znovu. Do toho vám zlepšují náladu skoky, 
při kterých se hrdina odrazí, vyskočí do vzduchu, tam ztuh- 
ne jako plivanec na mrazu, aby se teprve po chvíli neo- 
chotně vrátil zpátky na zem. 
Ale tohle je jenom rozpinkávačka. Takže hrajeme dál 

a uvidíme, co se bude dít. Vzhledem k tomu, že máte 
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RTX RED ROCK 


k ruce připevněnou laserovou-nebo-jinou-laserovou 
zbraň, dá se předpokládat, že z ní budete do něčeho stří- 
let. Tak vydržet, najít skafandr a... Tedy musí se uznat, že 
in-game animace má ta hra docela slušné. Mírně cartoo- 
nově nadsazená grafika, svižné krátké filmečky vložené do 
hry - a pád záchranného modulu na planetu není udělaný 
špatně. Ovšem film už končí a nastává všední den. Co se 
bude dít dál? Radujte se - budete skákat přes propasti 

a musíte to stihnout dřív, než vám dojde kyslík. Ano, tak si 
představujeme opravdovou zábavu 21. století. Ještě by 

k tomu hrála polka a byli bychom na vrcholu blaha. 

A už na scénu nastupují první protivníci, možnost využít 
zbraň - a s tím i zjištění, že tuhle část hry asi vymýšlel 
Michael Moore. Nikdo jiný než autor protizbraňového pseu- 
dodokumentu by nedokázal stvořit hru, která vám tak 
okatě dává najevo, že střílení je nejen špatné, ale i totálně 
nudné. A nepřehledné. A zmatené. Díky práci kamery, kte- 
rou ovládá patrně Matt Murdock, většinou střílíte někam 
mimo obraz a jenom doufáte, že vás provází síla a že se 
náhodou trefíte. Hra nabízí ještě další možnosti, nabízí 
vám i řízení vozidel, ale my vás už nebudeme týrat zbyteč- 


nými informacemi. (J Jiří Pavlovský 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Grafika Iulzj Bezvýrazné pozadí a divné pohyby postav. 
Zvuk sj Něco slyšet je - ale nic, co by stálo za slyšení, 
Hratelnost [= Horší než plazit se hořícím asfaltem. 


EJ Život je na tuhle hru 


Od adventury přes střílečku, hopsačku až po 
letecký simulátor - v téhle hře je všechno 
spojeno do jednoho disfunkčního celku. 
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FORMULA ONE 2003 


E Vypadá to sice 
hezky, ale určitě 
potřebujeme další 


i á ? 
simulátor F1? COULTHARD 


MT Altaři moc nevystihli ten- = 
fence letošní sezóny, takže 
běžně spolu jezdí willíci, 
renaulty a toyoty. (n 


*% 


E Jestli se vám V režimu Arcade 
podaří dojet v Monacu až do cíle, 


VYDAVATEL: SONY 

VÝVOJ: STUDIO LIVERPOOL 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: 
WWW.UK.PLAYSTATION.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 
PERIFERIE: VOLANT, 
MULTITAP 


i REKAPITULACE 
Studio Liverpool má na 
triku první PS2 díl Formula 
One 2001, stejně jako 
(opravdu skutečně neuvěří- 
telně nápadité) následující 
Formula One 2002. A i ten 
Wipeout Fusion jsou nako- 
nec takové futuristické for- 
mule. Tihle hoši mají prostě 
v poslední době pro závody 
slabost, Před nástupem éry 
PS2 se ale jmenovali 
Psygnosis a jsou podepsání 
pod takovými klasikami, 
jakými jsou Lemmings, 
Rollcage a úplně první 
Wipeout. 


žete si gratulovat. Ještě že se 
M ME,sezóně dá vypnout 


škozeňý 


Již několik sezón patřily formulky od Studia Liver- 
X pool k tomu nejlepšímu, s čím jsme si mohli na 

našich televizorech zazávodit. Co se týče simulací 

formulových závodů, držela série Formula One 
mezi pravověrnými závodníky nejvyšší pozici vcelku s přehle- 
dem. Kromě lidské blbosti ovšem nic jiného věčné není, takže 
v reálu letos konečně po třech letech končí období rudého 
moru, ba co víc, Kimi Raikkonen se proti letošnímu modelu 
„červeňáčka“ dokáže efektivně prosadit i s pouze vylepšeným 
McLarenem z loňska. Paralelu k vývoji videohry ovšem hledej- 
me pár let nazpátek. Po dvouleté nadvládě stříbrných šípů bylo 
jasné, že v sezóně 2000 již budou bolševici z Maranella sku- 
tečně hodně silným vozem. Konstruktérský génius z Wokingu, 
Adrian Newey, tehdy evidentně lehce zastresoval a pokusil se 
na poslední chvíli „obohatit“ nový McLaren o některé prvky, 
které odkoukal právě u Ferrari. Výsledkem bylo dvouleté trápe- 
ní elitního týmu, jelikož ony novinky okopírované od konkuren- 
ce si s celkovou koncepční evolucí vozu nerozuměly tak, jak by 
bylo potřeba. 

A přesně to samé platí pro autory Formula One 2003. 
Zhruba před rokem se totiž velice sympaticky blýskli sportovní 
mágové od EA Sports, když vyprodukovali sice znatelně arká- 
dovitější, ale přesto překvapivě dobrou hru ze své série F1. 
Rivalové ze stáje Sony se tak pravděpodobně zalekli a letos 
chtěli svou hru evidentně více přiblížit hráčským masám. 
První, čeho si tak všimnete, je kvalitnější a atraktivnější grafi- 
ka, nežli byla ta loňská, ale bohužel rovněž poněkud zjednodu- 
šený fyzikální model jízdy. Upřímně řečeno, autor tohoto textu 
hrál za poslední rok asi sedm formulových her, takže se mu 
některé z nich mohly i pěkně poplést, nicméně faktem je to, že 
to v téhle hře můžete mnohdy ohulit mnohem víc, než byste po 
loňsku čekali. 2 
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RMULA ONE 2003 


Po vzoru klasika je potřeba umět si říci: „Tudy ne, přátelé.“ 


m Při kolizích se | 
auta chovájí jako L PROV 2M 
plastikové modely. ! 


Zaan, 
MONTOYA [ zk 


To, že je tento díl přístupnější i svátečním závodníkům, na 
jednu stranu vůbec není na škodu, na to, kolik různých formulí 
ročně vychází, jsme byli překvapeni zajímavou hratelností a vyso- 
kou zábavností hry. Na druhou stranu si ale v některých situacích 
budou ťukat na čelo nejen hardcore jedinci a F1 maniaci. Až 
dosud jsme totiž například žili v přesvědčení, že nižší obtížnost 
závodních her se v praxi projevuje nižší rychlostí soupeřů na 
rovinkách, kde pak má nebohý hráč možnost dohnat své kiksy ze 
zatáček. Zde je to však úplně jinak. Ostatní jezdci jezdí i na nej- 
lehčí obtížnost na plný kotel, jen před zatáčkami podstatně dříve 
brzdí. To má často za následek, že do závodu mnohdy v podstatě 
ani neodstartujete, protože už před první zatáčkou to naboříte do 
vyměklých soupeřů před vámi. V kvalifikaci jste si okruh pěkně 
osaměle najeli, ale v závodě musíte brzdit, jako byste jezdili Ford 
Fiesta Cup. Jediným řešením je riskantní jízda a rychlé uchvácení 
čela závodu nebo alespoň dané skupinky, ve které jezdíte. 

Netvrdíme však, že jde o totální propadák, to ani náhodou. 
Jímá nás ale silné podezření, že Formula One 2003 bude dosti 
velikým zklamáním pro všechny fanoušky série, závodní maniaky 
a podobné případy. A nejhorší na tom je, že se to stává zrovna ve 
chvíli, kdy se další část redakční sebranky nechala zlákat kouz- 
lem periferie Driving Force. ( ] Michael Mlynář 
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Muzi Loňské pixely jsou ty tam. 


Mu=Ř Motory se zdají být už trochu přetvořené. 
Ml=j Pro ostřílené harcovníky docela pruda. 


"jl Asi tak na jednu sezónu. 


Když už jsme se naučili řídit tím volantem, 
čekali jsme víc. Žánroví novicové si ale 
zajezdí více než dobře. 


TAK TEDA 
3 
DĚKUJEM 


Autoři nezpracovali spon- 
zorské a propagační jízdy 
dvoumístných formulí. 
Tak co tedy celý ten rok 
dělali? 


AUSTRALIAN =- 
JO! Dlouhé animace oslav 
„na bedně“ jsou udělány 
S precizním motion-cap- 
turingem. Nepřinášejí ale 
nic nového, takže je velmi 
brzy začnete přeskakovat. 


NE! Zajímalo by nás, 

proč motory o 900 koních 
a 18 000 otáčkách schované 
ve strojích sexy jako tři Hale 
Berry dohromady vydávají 
zvuk jako moped s utrženým 


výfukem. 


JO! To, co opravdu chceme, 
je získávat trofeje. A až nám 
uschnou slzy dojetí po našem 
prvním vítězství, pořídíme si 
na ně vitrínku, abychom si je 
mohli vystávit, a služku 

S mopem na oprašování. 


ME 


„BOB 
B JUL 1876 
COUNTRY 


A 


hall 
- 


CDUNTAY 


E K dispozici je množství postav, každá samozřejmě 


s odlišnými statistikami. 


(7 Zářící opar kolem 
míče připomíná hry 
od EA BIG. 


VYDAVATEL: ACCLAIM 


VÝVOJ: ACCLAIM 


NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEN, 

WEB: WWW.ACCLAIM.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 
PERIFERIE: MULTITAP 


E REKAPITULACE 
Trocha toho talentu pod 
vlastní střechou není nikdy 
na škodu a v případě chel- 
tenhamských studií Acclai- 
mu to platí dvojnásob. Po 


hodně zmršený 18 Wheeler. 


LT A 
- 


c W Základem každé pořádné 
výměny je fortelný servis. 


RECENZE 


SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 


(7 


" Tahle hra dokazuje, že animace 
může být stylová a zároveň vysoce 
realistická. 


UMMER HEAT 
EACH VOLLEYBALL 


Výlet na pláž v pohodlí domova. Plavky nepovinné. 


Tak si to přiznejme hned zkraje. Nebylo mezi námi 
asi jediného hráče (hráčky protentokráte prominou), 
který by majitelům Xboxu více či méně nezáviděl hru 
Dead Or Alive Xtreme Beach Volleyball. Jasně že tam 
nejde zas až tolik o hru, ale spíš o odhalené kočičky v bikinách. 
Na PS2 právě dorazil klon tohoto titulu s názvem Summer Heat 
Beach Volleyball a možná bychom jej nemuseli automaticky házet 
mezi brakovou elitu, a to i přesto, že je od vydavatele BMX XXX 

a tváří se, že bude prvoplánově sázet na poněkud jiná lákadla, 
nežli je game design. 

V tomto případě je to ale bohudík trochu jinak. Jistě, i zde se set- 
káme s některými velice zajímavými přírodními úkazy, jako jsou třeba 
jisté partie vyspělých volejbalistek popírající několik set let známé 
Newtonovy gravitační zákony, ale s tím se setkáme třeba i u formulo- 
vých závodů recenzovaných na jiném místě tohoto čísla. Zkrátka 

a dobře, v této hře je - překvapivě - možné si i dobře zahrát, takže 

i PS2 pozitivní dámy, jimž je cizí sledovat pouze vysoce polygono- 

vé modely hráček (i když na druhou stranu jsou zde přítomni 

i vysoce atletičtí chlapíci), si mohou tuhle hru náležitě vychutnat. 


HRA NASÍTI 


Důvod, proč je radost tuhle věc hrát, spočívá v ovládacím 
systému. Když si to k vám totiž přes síť šine míč, máte na 
výběr, co uděláte. Zaprvé se musíte rozhodnout, zdali se poku- 
síte merunu zpracovat sami, nebo zda ji přenecháte svému 
týmovému kolegovi. Není to ovšem tak, že byste v případě, že 
nestihnete míč zpracovat, pouze doufali, že se to podaří vašemu 
kolegovi. Zatímco totiž přímo ovládáte jednoho z hráčů (pohyb po 
kurtu, přihrávky, smeče), druhého komandujete nepřímo. Zatímco 
se potácíte někde po kurtu, váš partner zaujímá takovou pozici, 
abyste v úhrnu měli pokrytu co největší možnou plochu hřiště, 
takže když si hlídáte své území, můžete se právě rozhodnout, zdali 


R 


se do odehrání míče pustíte sami, nebo to takticky necháte na spo- 
luhráči a pokusíte se pozičně vytvořit lepší podmínky pro útok. 

A když přijde na ovládání míče, otevírají se další možnosti. 
Můžete se rozhodnout vyslat přihrávku obloučkem k síti na smeč, 
nebo balón laxně odpinknout na druhou stranu sami. V tomto 
místě dojde na prověření vašich reflexů a nezanedbatelnou veliči- 
nou je zde i čas. Pokud si na přihrávku dobře naběhnete a máte 
čas držet dané tlačítko déle, vaše další akce (ať již další přihráv- 
ka nebo smeč) bude pěkně precizní a přesná. Pokud ale do míče 
plácnete na poslední chvíli, zaděláte si na pěkný problém, proto- 
že míč odletí, kam se mu zachce, a místo zdrcující útočné akce 
tak budete mnohdy rádi, když míč alespoň nějak regulérně dosta- 
nete na druhou stranu hřiště. 

A navíc to ještě celé skvěle vypadá. Na mysli teď máme jak 
animaci, tak i hezkou grafiku - modely postav i jejich pohyby včet- 
ně podání, smečí nebo obětavých skoků po míči jsou ztvárněny 
skutečně realisticky. Celkově je ale Summer Heat Beach Volley- 
ball typickým příkladem hry ze škatulky „Zahraj a zahoď“. Her- 
ních módů sice není málo, stejně tak ani třeba odemykatelných 
kostýmů, ale láska na celý život z toho prostě nebude. Ale jako 
letní flirt asi něco lepšího sotva najdete. Můžeme jen doporučit. 
AI Bickham [překlad: Michael Mlynář] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


| Grafika | "uJ=Ň Grafika krásně hladká, animace naprosto plynulá. 
| Zvuk EVA Kylie nemůže nikdy zklamat. 
"Vál Sami koukáme, jak dobře lze volejbal zvládnout. 


| Trvanlivost | ZJ=N Ideální doplněk vašeho letošního prázdninového románku. 


Nejlepší volejbalová hra, kterou jsme kdy 
viděli. Vlnu zájmu o méně populární míčové 
sporty ale asi nevzedme. 


ji Navigační šipky 
usnadňují orientaci, 
k 


OPALENA 
TELA 

Hraje se to skvěle, 

ale největší radost asi 
stejně máme z grafiky... 


— « 
Naše číča zrovna servíruje. 
Tina z DOA to sice není, 
ale i tak je rozhodně na co 
koukat. 


Když se hráči rozprchnou 

po kurtu, kamera se vzdálí, 
takže o situaci na hřišti 
máte vždy dokonalý přehled, 


Akční replaye jsou jedním 
slovem perfektní. Zvláště 
pokud se jedná o záběry 
podobné tomuto. 


Pohyb míče po trajektorii 
doprovází žlutá stopa. Je to 
nejen stylové, ale v tomto 
případě i dost užitečné. 
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RECENZE 


DIE HARD: VENDETTA 


E Páni. Tohle jsem ještě 
nikdy v životě neviděl. 
Zpomalený let kulky! 


VYDAVATEL: VIVENDI UNI- 
VERSAL 


VÝVOJ: BITS STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
WEB: WWW.DIEHARD 
VENDETTA.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


Spousta zbraní se dá tasit 
obouruč - alespoň že tak. 


REKAPITULACE 
Britská firma Bits Studios je 
v branži už patnáct let a má 
za sebou třicet titulů pro 
všechny možné platformy, 
včetně her jako Chase HO, 
Alien 3 a několika sames 
se Spider-Manem. Vendetta 
je jejich prvním pokusem 
pro PlayStation - i když 
byla dřív vytvořena pro 
Gamecube. Firma Bits má 
rozdělanou další hru jmé- 
nem Rogue Ops, která by 
měla vyjít koncem roku. 


Automatické zaměřování 
je jednou z běžných pomů- 
cek usnadňujících vám vaši 
čističskou práci. 
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JE Mezi speciality hry patří 
i tenhle boxerský zápas. Asi 
to mělo být zábavné. 


John McClane je totální smolař. Kam se 
X) hne, tam se za ním táhnou problémy jako 

psi za hárající fenou. Kam se koukne, tam 

na něj mávají teroristé, únosci, vrazi, lidi, co 
rádi vyhazují věci do povětří - a po něm se chce, aby 
se snažil a všechny problémy vyřešil. Většinou ve svém 
volném čase. Většinou o Vánocích. 

A nejhorší ze všeho jsou Němci. Ti si na McClanea 
vyloženě zasedli a šikanovali ho, jak jen mohli. Ovšem 
od třetího dílu Smrtonosné pasti už uplynulo pár let, 

a tak začal John McClane polevovat v ostražitosti. Už je 
to pár měsíců, co naposledy zastřelil někoho, kdo mlu- 
vil s podezřelým přízvukem a objednával si v restaura- 
ci „šnitziwurst“. McClane už začal uvažovat o odchodu 
do důchodu, když mu někdo unesl dceru. Je na čase 
oprášit starou, zatím ještě neprůstřelnou vestu a svou 
oblíbenou zásobu nadávek. 

Samozřejmě že za únosem nemůže stát nikdo jiný 
než další člen famílie Gruberů. McClane už zastřelil 
dva a pořád jim to nestačí. Tentokrát se do akce pouští 
syn padoucha z prvního dílu, kterého Hans zplodil ještě 
předtím, než si dal rande s betonovým chodníkem. 
Synáček se rozhodl pomstít a vydal se do Los Angeles, 
aby si zasurfoval, nakoupil dárky pro rodinu a zabil 
McClanea. Zápletka je tudíž jasnější než tisíc sluncí 
a může začít klasické first person shooterování - kde 
jedinou odchylkou od zaběhaného systému je možnost 
pojmout to celé jako stealthovku, takže by se hra teo- 
reticky mohla hrát dvěma způsoby. 


DVAKRÁT NIC 


Problém je, že ta část s plížením vůbec nefunguje. 
Může vám to vyjít jedině ve chvílích, kdy si o to hra 
vysloveně říká. Když máte kupříkladu zachraňovat 


Chyťte protivníka a můžete zkusit 
přesvědčit jeho kámoše, aby se vzdali. 


DIE HARD: VENDETTA 


Další kolo nekonečného boje s německými teroristy 


rukojmí, to jsou stráže netečné a nechají vás přikrást 
se jim za záda a odzbrojit je. Ovšem jinak mají gang- 
steři tak dokonalý zrak, jako by se neživili ničím jiným 
než mrkví. Ať děláte, co děláte, skoro vždycky vás oka- 
mžitě uvidí a vy přijdete o moment překvapení a Bits 
Studio o možnost vylepšit svou střílečku něčím zajíma- 
vějším. 

Ale tohle by se jim ještě dalo odpustit - kdyby ales- 
poň ta část se střílením byla zajímavá a strhující - což 
ovšem není. Chybí jí spád i charisma, animace jsou 
suché jako saharský písek a celá akce je nudná jako 
televizní reklamy na speciální, pomocí nových objevů 
kosmického výzkumu vyráběné nože, které dokáží pře- 
říznout i plechovku. Dějem jdete jako na vodítku, které 
vás nepustí ani o centimetr dál. Jediné, co 
můžete/musíte udělat, je postřílet všechny zlé hochy, 
najít klíč a otevřít dveře do další lokace. Kulisy jsou 
bezvýrazné... a zpomalený, matrixovský let kulky? To 
už je stará neprůstřelná vesta. A sorry, ale pár mccla- 
neovských tvrdáckých hlášek to taky nevytrhne. 

Stará Die Hard Trilogy na PSone byla sice jednodu- 
chá, ale proti tomuhle to byl symbol zábavnosti. Co se 
dá dělat - John McClane je prostě totální smolař. 
Adrian Lawton [převyprávěl Jiří Pavlovský] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


M=ý Zastaralá, hluboko pod možnostmi PS2. 


LZY Tvrdácké dialogy a průměrné efekty. 
Hratelnost [7!=J Dokud vás bude bavit poskakovat, jak pískají. 


| Životnost  [Z=J Ani multiplayer není z nejzábavnějších. 


Hra, která se snaží vytřískat ze stárnoucího 
hitu, co se ještě dá - aniž by se ovšem trochu 
sama snažila. 


Všude dobře, doma nejlíp. 
Toto je vaše rodné město. 
Není moc přívětivé, ale je 
vaše. 


Není důležité zúčastnit se, 
hlavní je vyhrát. 


VYDAVATEL: METRO3D 
VÝVOJ: FROM SOFTWARE 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: WWW.FROM 
SOFTWARE.CO.JP 
60 HZ: ANO 


WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
Armored Core 3 je ve sku- 
tečnosti již čtvrtým dílem 
Japonské série akčních stří- 
leček s roboty. V době rela- 
tivně nedávné totiž vyšla 
kapitola Armored Core 2: 
Another Edge, kterou jsme 
však u nás nikde nezahlédli. 


E Upgradovaným 
zaměřovačem si může- 


Cold Heart 
Huntress 


scylla 


6GO00c 


ARMORED CORE 3 


Co bychom si v budoucnu bez pořádných bitevních robotů počali? 


Situace je asi takováto: bojištěm jsou chladná, 
temná a neosobní velkoměsta budoucnosti. Zniče- 
ná prostředí i zdevastovaná společnost nesou stopy 
po mnoha předchozích konfliktech, svět řídí mocné 
korporace a sterilní výkonné počítače. Vzduch je prosycen vůní 
spáleného paliva a rytmickým pulsem elektrických výbojů. 
Zákon silné ruky zde udržují policejní složky s pomocí gigantic- 


X 


všeho se navíc ještě připletete vy coby jistý Laine Mayers. To by 
jednoho i naštvalo. 

Pokud jste si vodičský kurs bojového robota odbyli již 
v některé z předchozích her ze série Armored Core, nebrání vám 
už nic vrhnout se přímo po hlavě do herní vřavy. Ostatně jako 
zkušený pilot robotizovaného bitevníku už opravdu nepotřebuje- 
te poslouchat řečičky o tom, jak těžké je manévrovat s ocelovým 
mastodontem, či přednášky o záludnostech zaměřovacího 
systému. Častování protivníků plazmou a kropení okolí z těž- 
kých kulometů máte přece dávno v malíku. 

A navíc veteráni série rádi poukazují na fakt, že poněkud 
složitější ovládání dodává hře na pocitu realismu a dává pocítit 
skutečnou hmotnost robotů v gravitačním poli. Grafické ztvár- 
nění bitevních arén podporované dunivými zvuky vašeho domá- 
cího surround systému vám k tomu ještě dokáží vytvořit opravdu 
dobrpi atmosféru. Rejstřík misí je tentokráte ještě pestřejší než 
kdykoliv předtím, takže s diverzními, obrannými i útočnými 
úkoly si vystačíte déle, než by se mohlo zdát. 


MECHANICKÁ PRÁCE 


Jinak ovšem nutno podotknout, že spoustu možností vývojáři 
nevyužili. Vcelku solidní kooperativní element, jenž jsme mohli 
vidět v předchozích dílech, zůstává nyní ve fázi, kdy si říkáte 
něco o zbytečném snažení, než abyste jásavě ocenili úroveň 


RECENZE 


ARMORED CORE 3 


Stiskem R3 aktivujete velmi užitečný 
boost. 


umělé inteligence. Je také škoda, že hloubka a propracovanost 
singleplayeru staví hru ve dvou pouze do role jakéhosi nutného 
zla do počtu. Jako by jej automaticky programoval některý 
z robotů ve hře. 

Režim Arena, který známe již z Armored Core 2, se zde 
objevuje znovu, nicméně skutečně se podivujeme, jak nudný 
a stereotypní je ve třetím dílu. Možná jsme ale už jen zmlsaní. 
Lehce problematické je i škálování objektů - tanky jsou velké 
asi jako jezevčíci a obyčejná garáž má střechu výše než údajně 
gigantický robot. Ukazatele na obrazovce asi ničím nepřekvapí, 
zato radar vás v některých momentech spíše dezorientuje. Míru 
hráčovy trpělivosti v těchto chvílích prověřuje AC3 skutečně 
důkladně. 

Na druhou stranu, ač bychom mohli být nespokojení 
s mnoha věcmi, zůstává Armored Core 3 stále velmi poctivou 
robotickou akcí, a přestože se při srovnávání s minulým dílem 
nelze vyhnout výtkám, celkově se jednoznačně stává nejlepší 
epizodou série. Problémem samozřejmě zůstává, že tvůrci 
berou ohled pouze na hrstku nejzapálenějších fanoušků. 
lostatní si můžou AC3 řádně užít, nejdřív si však budou muset 
svoji stezku těžce prosekat trním. [] Paul Farley 
[překlad: Michael Mlynář] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Pracuje ve prospěch atmosféry, jinak průměrná, 
Solidní industriál, jako dělaný pro surround sestavu. 
Jakmile překonáte počáteční těžkosti, zábavná. 
Nesmírně životaschopný singleplayer. 


Větší a lepší než předchozí díl. Tvůrci však 
mohli hru více otevřít běžným hráčům. 
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o ANNRADKOÍ yj  VVWV ! Select Style 


B Šlapání šipek v osmino- 
vém rytmu není vůbec 
lehké a chce to mít chodi- 
dla stále v dobré pozici. 


- ' : “ One player game using two dance 
= | . 


E Hru lze hrát i se dvěma 
podložkami, ovšem počá- 
teční chaos je tím pádem 
dvakrát větší. 


000003410 


- = s = 1st > s L 


> B Díky textům na obra- 5 AA 
zovce si můžete I i - 


k tanci i zpívat. 


A 
We"move like cagey tigers 
We couldn't get closer than this 
j i P 
0 A 'TITFITÉT 


You're Standingjin your Corner 
n 


hd ší 
looking out onime 


hal 


0018601 


DANCING 
STAGE MEGAMIX 


Skladba Holky z naší školky se mezi plejádu hitů nevešla 


B 


B Tak tady už začíná jít do tuhé“ 
ho. Synchronizované dvojkřoky 
podmínkou. 


ZADKEM, 
VÝVOJ oN $ T hakkh S tanečními hrami je to podobné jako s řízením takřka automaticky. Překonáte-li počáteční seznamovací SPEKOUNE! 
POČET HRÁČŮ: 1-2 X) auta. Na přecpané křižovatce si na škodovkáře fázi, naučí se tančit (skutečně to jako tanec působí!) Vaše přítelkyně neustá- 
AOUČHNA: NESOTŘEDNÍ zatroubí a zanadává kdejaký pitomeček v audi. i naprostý začátečník. Základní principy jsou vám názorně le řeší, že přibrala čtvrt 


kila?Nastolte jí teror 


B: WWW.KONAMI- Posaďte jej však do trabantu WRC, vyšlete ho demonstrovány v úvodní seznamovací úrovni, která vás před obrazovkou! 


WEB: k 

EUROPE.COM : 
AO ESCHEEN. E na erzetu Rallye Valašska a hned se ukáže, kdo jak umí provede základními pojmy typu „Co je to taneční podlož- 
SURROUND: NE kroutit volantem. Stejně tak umí kdekdo machrovat s tím, ka“ i pokročilými technikami jako třeba „Kterak provést 


PERFIERIE: TANEČNÍ PODLOŽKA © jak je Jeckterá rytmická akce jednoduchá, když ji hraje na rychlou otočku“. V praxi můžete nechat nohu na kterékoli 
nejnižší obtížnost doma s Dual Shockem. Ale teprve v kon- šipce, takže například u kombinace vlevo-nahoru-vpravo- 
E REKAPITULACE frontaci s arkádovým kabinetem a taneční podložkou je nahoru můžete pohodlně obě končetiny střídat. Teoreticky h SAK 
kept (osobní pooý možné pronášet velkohubá prohlášení - šipky a symboly byste se tak neměli nikdy dostat z rytmu, což je ostatně nohám 
BancelDance Revolutlon'od totiž na obrazovce létají, jako by vám chtěly zauzlovat zlaté a zcela zásadní pravidlo zkušených „steppers“, hráčů počas 0escí onto 
Konami a je přímým následní- nohy. Konami tedy nabízí další kousek pro následovníky rytmických her na plný úvazek. Takový profik by vám pora- Můžete si beztrestně dopřát 
lep Béma VOŠ ný Johna Travolty. Je na čase vykutat zpod skříně starou dil: buďte v každém okamžiku v takové pozici, abyste byli pase Ň 
ovšem nabídka těchto her mno- pomádu, navlíknout kvádro, motýlka, polobotky a bílé zcela připraveni na další sekvenci symbolů. CU.—- ) 
4. n kompot" Veš rukavičky a místo do tanečních vyrazit ke kamarádovi na Megamix sází na osvědčený model. Ale výběr skladeb, 4 
nebo třeba True Kiss Destinati- Dancing Stage Megamix. které v něm jsou k dispozici, představuje menší zklamání. 
on. Pro podrobnější info mrkně- Hledali jsme důvod, proč mají lidé taneční hry v oblibě. Skupinu západního popu reprezentují Kylie Minogue, Suga- 


„ddrfreak.com. e s z 8 čis je fe i nás ; — 
Pena Mon potstom Zjistili jsme, že to rozhodně není proto, že by chtěli vypadat babes, Christina Milian, Ms Dynamite, S-Club flippin' Juni- ROZUMNÁ MÍRA 


jako blbci. Naopak, většina hráčů si při hraní myslí, že ors, Shy FX, Kid Galahad, Elvis vs JXL a The Cure. Songy Po Shake Your Body se 
ň « P: c ok : + : A i S Z můžete rozšoupnout s půlkou 
vypadají dobře, ba atraktivně. Exhibicionismus je vlastní jsou ale nekompletní a ani to nevypadá, že by byl ve hře pří- Disco sušenky. Bez krému. 


skoro každému. Všichni ti, co krákorají v Caruso Show, si tomen obvyklý režim Jukebox. Některé skladby jsou přepra- 

také jistě myslí, že jim to na TV obrazovce sluší. Přátelé, je covanými verzemi přejatými z jiných „bemani“ her od Kona- 

to samozřejmě blud. Normální člověk vypadá blbě při mi. Do této kategorie patří například Paranoia z Drumma- 

karaoke i na taneční podložce. Je to nevyhnutelné. Nicmé- nie, jiné jsou lacinými covér verzemi popových šlágrů 

ně odložení přirozeného studu je nezbytnou podmínkou z osmdesátých let (My Summer Love), nechybí ani anonym- EVZICKÉ VÝNANÍ 
k rozpoutání dobré zábavy. Zkuste se do hry ponořit. Sle- ní techno a pro ty opravdu hardcore jedince i něco z klasic- A kdo úspěšně probaletí drs- 
dujte pečlivě symboly, pilujte techniku - musí vám to přejít ké japonské para-para muziky - od naprostých šíleností nou Brillant 2U, snese žrani- 
do krve, nohy se musí pohybovat podle grafických pokynů (Crash od Mr Brian And The Final Band) až po skladby, NA PRA Vok 
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HOREČKA 
SOBOTNÍ NOCI 


Než vyrazíte mezi lidi, je třeba nacvi- 
čit si nějaké ty figury... 


Místo toho, abyste jen zmateně ťapali po šip- 
kách, můžete dát prostor vlastní pohyblivosti 
a kreativitě. Kdyby vás náhodou vůbec nic 
nenapadlo, není nic lehčího než zapnout tele- 
vizi a něco odkou- 

kat z hudebních 

videoklipů. V kli- 

pech vesnické 

kapely Kabát toho 

sice moc neuvidí- 

te, ale videa mno- 

hých jiných uměl- 

ců by již mohla 

být silně inspira- 

tivní. A kdyby 

pořád nic, oběto- 

val se jeden 

redaktorský kole- 

a a něco pro 

vás vypotil. 


Pokud se na obrazovce zjeví rychlá (1/8 a vyšší) 
sekvence šipek stejného směru, zkuste střídat 
Špičku a patu. Špička-pata-špička-pata: no řek- 


RECENZE 


DANCING STAGE MEGAMIX 


000000000 


Když dokončíte normální hru, odemkne se vám brutalita 
v rychlosti 300 bpm. 


je » 
=P k PD 
k 


u 


NA KOLENA! 

Pokud máte například pravou nohu na pravé 
šipce a následuje šipka nahoru, zkuste ji správně 
trefit pravým kolenem. Tato technika funguje lépe 


něte sami, není to jednoduché? 


RUČNÍ PRÁCE KŘÍŽENÍ 


Místo nohama občas bušíte do tlačítek ruka- 
ma. Chcete-li přitom vypadat extra dobře, zkus- 
te předvádět jednoduché mosty (jako model na 
fotografii) nebo se současně odlepit nohama. 


Osobně bychom před Love At The First Sight preferovali od 
Kylie Minogue skladbu Locomotion. 


jejichž poslech vyžaduje přítomnost jednotky rychlé pomoci 
(Trip Machine od Climax má kadenci 180 bpm). Je pravda, 
že se zde najde pro každého něco, ale jedním dechem je 
nutno stejně férově dodat, že hudební výběr jako celek se 
bude bez výhrad líbit snad jen lidem s absolutně otevřenou 
myslí. Navíc do toho každou chvíli vyřvává komentátor iro- 
nické obligátnosti jako „Seš fakt dobrej, kámo!“ nebo „Kou- 
kaj se na tebe všichni“. Máme nepříjemný pocit, že si 
v Konami řekli, že jde o první hru v sérii DDR pro PS2, že se 
bude prodávat tak nějak sama a že netřeba nadržené 
fanoušky hned rozmazlovat prvolišovým soundtrackem. 
Tak či onak, rychlejší vypalovačky dokonale prověří 
vaše motorické a koordinační schopnosti, zejména pak 
rychlé a přesné přenášení hmotnosti. Samozřejmě i zde 
záleží na cviku a praxi. A netřeba jistě dodávat, že k trénin- 
ku by vás kromě dobré zábavy mělo motivovat i spalování 
fláky by vás podle údajů výrobce měly 
stát tolik energie, kolik byste spálili poctivým sprintem na 
dvě stě metrů nebo kolik byste naopak získali spořádáním 


doma na podložce nežli na automatu v herně. 


i em: 
« 
: 7 


> 


762, 
RUCE PRO EFEKT 


Pokud se v rychlém sledu objeví dvě nebo tři kom- A to „nejtěžší“ na konec. Paže a dlaně zkřivte 
binace opačně orientovaných šipek, není potřeba 
zuřivě poskakovat. Efektivnější a pohlednější je 
nohy zkřížit. Chce to ovšem volnější kalhoty. 


dle ilustrační fotografie. V této poloze šlapejte 
šipky a všemožně k tomu hýbejte prsty, 
Super pohodička a suverénní výraz v obličeji. 


tyčinky Mars. Kombinací placebo efektu a zábavnosti se 
dostáváme k velice chytlavému celku. Ostatně jak je u vět- 
šiny rytmických akcí dobrým zvykem. 

Jednoznačně největším kladem při hraní Megamixu je 
volnost a vědomí, že po důkladném tréninku již máte 
pohyby tak dobře nacvičené, že si můžete dovolit improvi- 
zaci a vymýšlení nových tanečních kreací. Nejjednodušší je 
přidat nejrůznější pohyby rukou, těžší pak je zapojit ruce 
i do stisku tanečních tlačítek, aby výsledek vypadal podob- 
ně jako capoeira z Tekkena. Pokud si podložku bytelně při- 
bijete, otevírá se vám prostor i pro efektní skluzy nebo 
třeba i „měsíční chůzi“ proslavenou pánem, který je stále 
ještě titulován „Král popu“. Když si zvolíte bonusový neko- 
nečný režim, můžete tancovat klidně až do rána v jednom 
kuse bez pauzy, dokud nepadnete vysílením. 

Takže o čem to vlastně celé je? Hlavně o pořádné spo- 
lečenské zábavě. Z vlastní zkušenosti víme, že jen máloco 
předčí legraci, když svoje nádobíčko vezmete k někomu na 
party. Pokusy, které dokáží vyprodukovat někteří netrénova- 
ní jedinci, jsou často naprosto k popukání. Kdyby se Kona- 
mi podařilo implementovat do téhle hry možnost generová- 
ní symbolů při přehrávání vlastních CD, jako tomu bylo 
u Vib Ribbona na PSone, byla by to naprostá fantazie. 
Věříme, že jednou se tak stane. [] Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Ka=y Jednoduchá, vůbec nevyužívá potenciálu PS2. 

| Zvuk ZA Nevwyrovnaný soundtrack, ale nakonec vás chytne. 

| Hratelnost [|-| Náročná až na hranici lidských možností. 

| Trvanlivost | l Spíš než o fitness pomůcku jde o vynikající věc na party. 
Skvělé disco cvičení, u něhož se pořádně 
zapotíte. Oproti PSone verzím však nenabízí 
nic nového. 
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Tabulka nás 
informuje, že 
jsme právě spálili 
tolik kalorií jako 
za deset sekund 
plavání. 


« CONTNVE END © SWITCH 


* Lovacats od 
The Cure patří 
k těm jednoduš- 


— ším kouskům. 
000007740 
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RECENZE 


SX SUPERSTAR 


B Dělejte, je tu celkem 
zima. 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: CLIMAX 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WWW.AKAACCLAIM.COM, 
SXSUPERSTAR/INDEX.HTML 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Na přelomu století vytvořil Cli- 
max pro Electronic Arts playsta- 


tionový kousek Superbike 2000. 


Vyjma nedávného ATV: Ouad 
Power Racing 2 preferuje Cli- 
max závody na dvou kolech, 
nedávno dokončil xboxovou 
verzi druhého dílu Moto GP 

a prsty měl i v arkádovitém titu- 
lu Speed Kings. 


ŘEČ TRATÍ 


A Idylka, že? 


SX SUPERSTAR 


Blátivé závody, které dávají slovu špína i jiný význam 


Pokud bychom měli být úplně upřímní, žánr 
X motokrosových závodů dosáhl svého vrcholu 
někdy před 17 lety, kdy Sega zazářila 
s arkádovitou klasikou Enduro Racer. Dobře, 
grafika se od té doby o poznání zlepšila, tratě jsou nyní 
skutečným krosovým šílenostem podobnější než bláti- 
vé okruhy dřívějška a bláznivé skoky se vyvinuly do 
ještě zběsilejších kaskadérských kousků, ale v základu 
jde stále o to samé. Herní zážitek se pořád skládá 
z ukočírování divoké mašiny s úmyslem nechat soupe- 
ře jíst bláto zpoza vašich blatníků. Zbytek už je jenom 
omáčka. 

Acclaimu je to samozřejmě úplně jasné, což vysvět- 
luje, proč se v SX Superstar tak úpěnlivě soustředil na 
unikátní šampionátový mód. Mód kariéry není mezi 
závodními hrami nic nového, ale jenom málo her jej 
rozpitvalo tak dokonale. Vedle celkem obvyklých 
peněžních odměn, jejich následného utrácení 
a sponzorských smluv dává SX Superstar vaše- 

mu alter egu ještě jeden život vně závodních 
tratí. Začínáte v primitivních podmínkách, 
s úplnou nulou, ale když se vám bude 
dařit, bude vašemu profesionálnímu 

statutu odpovídat i příslušná zářivá 

externí výbava vašeho jezdce. 

Zatím to vypadá normálně, ale tím 


Doufejme, že ta jes- 
kyně má na druhém 
konici.východ. 


ARENA BAJA 


STUNT 


externím bonusem, který vás má povzbudit, je vaše pří- 
telkyně Barbara. A čím lépe budete skórovat na trati, 
tím lépe zabodujete i mimo ni. Čili když si budete poři- 
zovat novou motorku, budete si „do výbavy“ pořizovat 

i lepší a lepší modelku. 

Pokud se ale na trať vydáte jako jedna z ženských 
závodnic, extra virtuálního fešáka k sobě nedostanete, 
což činí hru lehce šovinistickou. Ale i když asi nejste 
žádnými feministy, nutnost neustále kontrolovat svůj 
záznamník kvůli zprávám od vaší partnerky - nehledě 
na vašeho agenta, rodiče a další individua - znamená 
celkem frustrující zdržovačku od závodní akce. 


JINAK KLASIKA 


To je ale smůla, protože SX Superstar jsou dostatečně 
kvalitními závody i bez těch puberťáckých triků (bez 
debat má několik kol náskok před rádoby podobným 
Freekstyle od EA). Fiktivní tratě zasazené do Anglie, 
USA, Jamajky, Itálie a Egypta jsou jednak patřičně živé 
a jednak dostatečně zajímavé a díky inovační intuitivní 
smykovací technice se i motorka chová velmi dobře. 

SX Superstar je tak hrou, do které se snadno dosta- 
nete, ale kterou také bohužel velmi snadno zvládnete. 
I přes zařazení spousty herních módů, jako je baja 
(kros v otevřené krajině), či různých kaskadérských 
podniků a spousty motorek zamíří zkušení řidiči na 
šampionát, který jim ale nevydrží dny, nýbrž jen hodi- 
ny. Vzhledem k těm poťouchlým sexismům má však 
Acclaim zřejmě v merku trochu jinou cílovou skupinu. 
I Dan Silver [překlad Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Skvělé lokace, plynulá jízda. 

Odpovídající zvuky a k tomu ucházející nu-metal. 
Dynamické závody od startu do cíle. 

Spíše dny než týdny. 


Nadprůměrná závodní hra, která vám ale moc 
dlouho nevydrží a navíc nabízí hloupoučký 
kariérní mód. 


WORLD RECORD 


ATOB 


Grafika je ostrá a plynulá. 


4 GIRLFRIEND b 


Bylo tohle nutné? 


McDonald's je za rohem. 


UPHILL 


VSX Superstar máte na 
výběr šest herních módů. 
Tady jsou... 


Něco pro sebevrahy; v Lon- 
dýně přeskočte kilometr 
autobusů, anebo hop přes 
Velký kaňon. 


Kluzákem vzhůru po ital- 
ských kopcích. Ne, nevíme, 
proč byste měli létat v Itálii. 


Klasické závodní okruhy; Více otevřené; venkovní 
určeny pro smyky i rychlé tratě, na kterých musíte 
rovinky. 


Sbírka ramp, skokánků 
a loopingů složených tak, 
najít nejrychlejší cestu mezi © abyste mohli prokázat své 


Dosáhněte nejrychlejšího 
času na skoro kolmé trati 
v amerických Skalistých 
horách. 


kontrolními body, schopnosti. Jedééém. 
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"pns“ 
REST 05:26:08 


E Pro vítězství 
potřebujete udržo- 
vat rozumné tempo. 


van ů 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KCE OSA 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.KONAMHEURO- 
AUSWAHL, EHTML 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Rychlost je dobrá, ale 
bacha na zatáčky. 


BÍ rMe 03:34:28 
Pos 


REST 02:25:72 


mih. 
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SMASH CARS 


Jediným slovem: proč? Svět miluje závodní 
3 hry. Ale kdybyste si mohli vybrat, co byste 
radši dělali - masírovali byste se v Pagani 
Zonda v Tokiu ve tři ráno v 350 km/h, nebo 
spíše vedli dálkově ovládané autíčko travnatou, kameny 
posetou tratí desetinou uvedené rychlosti? Přesně tak. 
Když budete fantazírovat, určitě si vyberete to správné. 

A to je celkem škoda, podivný nápad stranou, 
Smash Cars totiž vypadají na celkem zajímavou záleži- 
tost, zvláště na budgetový titul. Grafika je pěkná, máte 
tu prima mix kaskadérských a závodních tratí, chování 
vozu je tak realistické, jak to jen zde použité modely 
autíček dovolují. A to je bohužel další problém. 

Nápad Smash Cars spočívá v tom, že jezdíte na tra- 
tích zasazených do reálného světa, ve kterém jsou pře- 
kážkami lidé stejně jako reálná auta, psi, kameny, ple- 
chovky, plážové míče apod. No, je pravda, že dálkově 
ovládaná auta ve skutečném světě jsou krokem kupře- 
du oproti fantasy tratím v RC Revenge Pro. Jenže hra je 
tak realistická, že vás každou chvíli někdo nebo něco 


JiME 00:33:92 20, 


Šance na dosažení závodní nirvány jsou s touto hrou velmi nízké... 


RECENZE 


LE TOUR DE FRANCE: CENTENARY EDITION/SMASH CARS 


52 Sme 04:18:52 


pas 
WEST 01:43:48 


E Bacha na . B Svézt se za 
sedlo. soupeřem se 
vyplácí. 


LE TOUR DE FRANCE: 
CENTENARY EDITION 


Získejte žlutý trikot ve výroční verzi cyklistického simulátoru od Konami. 


me vidí Le Toureko věc rn 


X 


neudělají z vál holení nohou a vcucnutí se do 
přiléhavých legin prima záležitost pro každého. 
Z tohoto pohledu nám naopak připadá zpracování šíleného 
světa cyklistiky do podoby videohry jako dost divný nápad. 

Itak ale tato dvoukolá záležitost zaznamenala slušný 
úspěch jakožto zajímavá variace na tradiční závodní hry. 
Za prvé je nutné poznamenat, že pokud vlastníte původní 
Le Tour De France, nemáte nejmenší důvod pořídit si tuto 
verzi. Nabízí jen tradiční francouzské závodní tratě, slavné 
cyklisty a nový mód kariéry se spoustou bonusů, které si 
můžete postupně zpřístupnit, hra jako taková ale zůstala 
prakticky stejná. 

To je ale jedině dobře, závodění tak zůstalo mixem 
umu a strategie. Špatně odhadněte svoji výdrž a přijdete 
o plíce ještě v půlce sakra strmého stoupání. Pokud ale 
budete šetřit síly, svezete se za ostatními soupeři v peloto- 
nu, zůstane vám dostatek sil na závěrečný finiš. 


1:26.5 


Lán 1:26.14 


ky (6 


Torat Points: 38 


15 W 


EZ lké sk 
8 50 ohon 


vás čekají bonusy. 


z trati odhodí, odkopne, odsune či odrazí. A pokud vás 
tohle nerozčílí, pak nerovný terén určitě ano. 

V každé hře by vaše schopnosti měly být něčím 
odměněny, ale když každá mičuda, dveře či šutr hrozí, 
že pošlou vaši buginu do kotrmelce (jakkoliv realistic- 
kého), těžko si udržíte pocit, že vaše snažení stojí za to. 

Zábavu si se Smash Cars užijete a jsou to nejlepší 
závody s dálkově ovládanými auty pro PS2. 

To ale bohužel nestačí. (I Paul Fitzpatrick 
[překlad Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Auta-hračky se chovají trochu podivně, 
Dělat toho můžete dost, ale budete chtít? 


Decentní pokus o závody s auty z nejbližšího 
hračkářství, který je až moc často pokažen 
frustrujícím designem tratí. 


Dakilla 


I tak to ale není jen o rychlosti, horské úseky vyžadují 
i rozumné používání brzd, jinak skončíte v lepším případě 
v hnoji napruzeného francouzského farmáře. 

Má to ale i své mouchy, grafika je sice ambiciózní, ale 
trochu nedodělaná, navíc nemáte moc důvodů pro opako- 
vání. Alespoň na chvíli vás to ale u virtuálních řídítek a pře- 
hazovačky udrží. Pokud se však držíte hesla „Lepší dvě kola 
než čtyři“, Le Tour si vás může získat. [ | Louis Pattison 
[překlad Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Zvuky kol. Co dodat? 
J=j Na závody je to příjemně strategické. 


Grafika 


Co si budeme povídat, dlouho vám nevydrží. 


Těžko vás nějak ohromí, Centenary Edition 
zůstává jen slušným závodem na dvou 
kolech. 


Doc: got kicketi 
got kicket 


esy 
Totát'Points 


i Každá trať má své vlast- / 
ní téma. 'ĚSE V 
Cu 
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FINAL FANTASY X 


Nekonečné dobrodružství ve světě fantazie. 


SCEE / SOUARE ENIX 


Kdo nikdy nehrál Final 
Fantasy, ten jako by 
nežil. To je fakt, který 
musíte chtě nechtě 
akceptovat. Její desátý 
díl byl premiérou slav- 
né série na PS2 

a představil v celé 
kráse, čeho je černá 
skříňka schopná v rukou kreativních profesi- 
onálů. 

Příběh FFX je - mírně řečeno - obrovský, 
neskutečně propracovaný a plný překvapení. 
Po krátkém intru se hlavní hrdina, mladík 
Tidus, ocitne v tajemném světě Spiry, která 
trpí pod útoky apokalyptického Sinu. Spolu 
se zdánlivě nesourodou partou postav se 
coby doprovod summonerky Yuny vydá do 
dalekého Zanarkandu, kde by měla Yuna zís- 
kat nejsilnějšího Aeona, schopného alespoň 
na pár let přemoci Sin. Cestou se stává svěd- 
kem nečekaných událostí, zúčastní se blitz- 
ballového turnaje a podnikne přibližně mili- 
on dalších věcí. Ne, do jednoho odstavce se 
obrovský příběh FFX rozumně vměstnat 
nedá. Těch sto hodin sceénáristického kon- 
certu si zkrátka musíte odchodit sami. 


PlayStation.© 4 


Platinum 


Špičku ve svém žánru představuje i tech- 
nické zpracování, zejména svérázný grafický 
nádech, který se s přibývajícími hodinami 
mění v monumentální umělecké dílo. Nejde 
jen o neinteraktivní videosekvence, které by 
jenom stopáží vystačily na několik celovečer- 
ních filmů, ale o celkové pojetí FFX, všechny ty 
speciální efekty, nápaditou architekturu sta- 
veb i kreativní design nepřátel. Ruku v ruce se 
skvělou grafikou jde i vynikající zvuk, zejména 
tesklivé klavírní melodie, které podtrhují 
romanticky pochmurný nádech světa Spiry 
žijícího v neustálém strachu z útoku Sinu. 

V neposlední řadě je nutné ocenit i návrh ovlá- 
dacích menu, kteráé i přes svoji propracova- 
nost neztrácejí nic z přehlednosti a vizuální 
přitažlivosti. Jedním slovem - fantazie, která 
se ani rok po vydání nemusí za nic stydět. 
Série Final Fantasy je v herním světě 
jedinečný fenomén a její desátý díl patří 
mezi ty nejpovedenější. Pokud se alespoň 
trochu zajímáte o žánr RPG a z nějakého 
neznámého důvodu ještě nemáte FFX doma, 
utíkejte do obchodu a cestou si vytrhejte 
všechny vlasy za svojií kolosální neznalost. 
A vy ostatní si jenom smutně povzdechněte 
při čekání na FFX-2... 


Pro příznivce japonských RPG povinnost! 


JAMES BOND: AGENT UNDER FIRE 


Agent 007 nikdy neumírá. Ani pod palbou. 


EA / EA GAMES 


Platinum 


ten nic nezkazí“, 


Licence na postavu Jamese Bonda nemusí nutně znamenat hru 
na motivy filmu, řekli si vývojáři a vyslali slavného agenta vstříc 
zbrusu novému dobrodružství ve first-person střílečce Agent 
Under Fire. Příběh v zásadě nevybočuje z osvědčeného schématu 
(pátrání po stopách mocné korporace, která klonuje lidské bytos- 
ti), jednotlivé mise mají příjemný spád, ale jsou žalostně krátké, 
a ačkoliv jejich design nepatří k nejhorším, nepřinášejí oproti 
jiným akcím žádné inovace. Zkrátka konzservatismus toho nej- 
hrubšího zrna, který se drží osvědčeného hesla „Kdo nic nedělá, 


Jedinými jakýmis takýmis pozitivy Agent Under Fire jsou (kromě samotného agen- 
ta 007) technické provedení, které těží z poměrně kvalitního enginu umožňujícího vel- 


kou míru interakce s okolím, a zejména multiplayer až čtyřech hráčů. S TimeSplitters 
2 se sice srovnávat nedá, ale i tak poskytne příznivcům first- person stříleček dosta- 
tek zábavy na několik večerů. Skalní fanoušci Jamese Bonda budou spokojeni, ostatní 


bohužel ne. 


Poněkud plytká konzervativní bondovská akce. 


B Agent s povolení 
zničit všechno, co 
mu zlíbí. 
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ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 

Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) P 
Crazy Taxi (Acclaim) i 
Dead 0r Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto Ill (Take 2) 

Jak 8 Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 

Max Payne (Take 2) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Atari) id 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 

Tekken 4 (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 

This Is Football 2003 (SCEE) 

TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 

World Rally Championship (SCEE) 

WWE SmackDownl!: Just Bring It! (THO) 


Ú Y 
i i 


k 


V příštím čísle: 
Gran Turismo Concept - povedený závodní přídavek. 


MOTO GP 


Proč závodit na čtyřech kolech, když to jde i se dvěma... 
SCEE / NAMCO 


PayStation.2 2 Popularita motocyklových závodů mezi majiteli PS2 se sice 


> *- nemůže měřit s rallye nebo formulemi, ale i tak tvoří „bike- 
E ři“ dostatečně početnou skupinu, aby měli své „oficiální“ 

+ hry. První vlaštovkou byla právě Moto GP, která - jak sám 
název napovídá - těží z oficiální licence nejsilnější katego- 
rie mistrovství světa silničních motocyklů. Soupisky týmů 
a značek odpovídají sezóně 2000, takže můžete zapome- 
©|© nout na Valentina Rossiho, ale i tak máte na výběr více než 

dvacítku ostřílených borců na strojích zvučných značek. 
Zklamání přináší počet okruhů - je jich pouze pět a ten „tuzemský“ Masarykův 
byste mezi nimi hledali marně. 
Ačkoliv Moto GP disponuje vyváženým fyzikálním modelem, který je poměr- 


©- | namco 


Platinum 


engine (stejný jako v Ridge Raceru V) je ve srovnání s dalšími dvěma díly bezna- 
dějně pozadu. Pokud vám ale nevadí horší technické zpracování či slabší rozsah 
a hledáte závody motorek za příznivou cenu, můžete to s Moto GP zkusit. 


VERDIKT Trochu chudší oficiální závody motorek. (451 


PAN VEDOUCÍ: VENCA VLČKŮ 


NAMCO G-CON 2 


Nejlepší volba pro palbu od boku 


VÝROBCE: NAMCO Světelná pistole nové generace byla vyvinuta pro nové střílečky (počínaje 
oo SONY Time Crisis 2), které firma Namco vytvořila pro PlayStation 2. G-Con 2 se 
WWW.PLAYSTATION.SONY.CZ od té doby prosadil jako standard, který doporučuje i Sony a jehož funk- 


CENA: 1390 KČ 


POPIS: SVĚTELNÁ PISTOLE JE ce využívá i řada her z konkurenčních stájí (například Dino Stalker od 


NEJVHODNĚJŠÍ PERIFERIÍ PRO Capcomu). 

HRANÍ PŘÍSLUŠNÝCH HER, A . = ea 
NAPŘÍKLAD TIME CRISIS, Her, které využívají světelnou pistoli jako periferii, obzvláště těch 
RESIDENT EVIL: DEAD AIM dobrých, není zrovna přebytek. Na druhou stranu požitek z jejich hraní je 


NEBO VAMPIRE NIGHT. ; , 
něco naprosto neopakovatelného, věc kterou například hráči PC her 


vůbec neznají. Když už se tedy rozhodnete nějakou vyzkoušet, G-Con 2 
plní svoji funkci téměř bezchybně. Oproti starší generaci (G-Con 45) 
obsahuje tato modrá zbraň několik ovládacích prvků navíc. Za zmínku 
stojí zejména křížový ovladač umístěný na horní části pažby. Již zmíněný 
Dino Stalker jeho funkci využívá. V této hře se můžete svobodně pohybo- 
vat v 3D enginu a současně střílet na nepřátele z pistole. Jde vlastně 
o hybrid FPS a klasické střílečky typu Time Crisis. Škoda že podobný 
koncept zatím nenásledovali další tvůrci. Je potenciálně velmi zajímavý! 
Ve srovnání se svou předchůdkyní se pistole G-Con 2 zdá být 
i o něco přesnější. Stručně řečeno, její míření je spolehlivé a při dodržení 
pravidel kalibrace naprosto bezchybné, Tělo pistole má pěkné zpracová- 
ní (i když není zdaleka tak stylové jako některé konkurenční produkty) 
a je vyrobeno ze solidně působícího plastu. Díky využití USB konektoru 
PS2 je zapojení G-Con 2 oproti předchozímu modelu mnohem jednoduš- 


+ Jednoduché zapojení. ší. Přece jen každý kabel, kterého se zbavíte ve skrumáži pod televizí, 
+ Přesná kalibrace. 


stojí za to. 
+ Dodatečné ovládací prvky. : = a > k = 
- Problematické umístění Obecně vzato, světelná pistole není tak výhodnou a využitelnou 
D-padu. koupí jako například volant. Pokud však často pořádáte herní dýchánky 


ve společnosti přátel, nemusíte litovat peněz. Jste-li pro, G-Con 2 si vaši 
důvěru zaslouží. 


THRUSTMASTER 360 MODENA FORCE GT 


Nejen pro milovníky černého oře. 


VÝROBCE: THRUSTMASTER Minule jsme si na této stránce představili excelentní volant Logitech. P 


DISTRIBUTOR: GUILLEMOT Hned na úvod si řekněme, že tento kousek od Thrustmasteru je mu 4 A 
WEB: WWW.GUILLEMOT- 


CZECH.CZ/THRUSTMASTER naprosto důstojnou konkurencí. V některých ohledech je dokonce lepší, 
CENA: 2490 KČ 3 vjiných spíše naopak. 

POPIS: VOLANT S OFICIÁLNÍM JE x 9 
POŽEHNÁNÍM OD FERRARI Jednou z výhod tohoto volantu je vibrační funkce, která se nabízí vedle 
A5 aanloa nROAOKC force feedbacku. Pomocí otočného tlačítka si můžete okamžitě přepínat 


mezi těmito mody, bohužel však nelze zvolit oba současně. | tak je však 
možnost volby výrazným plusem. Pokud jde o feedback, zdálo se nám, že 
jeho odezva je o něco agresivnější než u Logitechu, což je nesporně zna- rnmusTmASTEH 
mením silného motůrku uvnitř. Drsné trhání však dosti zvyšuje náročnost 
jízdy. I vibrace je velmi výrazná a efektní. Když jsme se posléze vrátili 
k Dual Shoku, zdálo se nám, že jen tak neškodně vrní. 
Při akci působí volant dosti precizně. Jízda s ním byla (kupříkladu 
v GT3) příjemná a intuitivní, hned od začátku se bez většího zvykání dalo 
jezdit pohledně a vyhrávat (GT3, Arcade - obtížnost Normal). Situaci 
však poněkud ztěžovalo náročné nastavení fází pedálů tak, aby bylo 
možné přirozeně přecházet na půl plynu či ťukat do brzdy. Zejména na 
rallye tratích s tím měl kolega Codr značné potíže. Nezasvěcený by 
dokonce jeho výkon mohl považovat za ostudný. 
V čem Thrustmaster zaostává za svým rivalem, to je zpracování. 
Nejde ani tak o konstrukci samotného volantu - ta je jistě dostatečně 
masivní a trvanlivá - jako spíš o použitý nepříliš hezký plast a pedály, 
které by v této cenové kategorii měly být určitě kovové. Naopak naprosto 
+ Mohutný feedback. skvěle je řešena ergonomie přídavného podstavce pro položení na nohy, 
+ Skvělá ergonomie nástavce. které vysoce předčí řešení od Logitechu. 
- Plastové pedály. Je to velice těsné a my se zdráháme říci, zda je lepší ten či onen. 
Spíše si - pokud o koupi volantu vážně uvažujete - zkuste srovnat své pri- 
ority a vybrat model, který vám osobně lépe vyhovuje. 
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M Je to zoufalec, ale 
nakonec v sobě najde 
nečekanou sílu. 


FARGO 


mm m 


FRANCES MCDORMANO 


FARGO 
(USA, 1997) 

REŽIE Ethan a Joel Coenovi 
WEB www.mgm.com 
DISTRIBUCE MGM/BHE 

Dvo TECH 1,78:1/anamorfní/ 
DD 5.1 (EN)/CZ titulky/ 

94 minut 


Tatínek mi unesl maminku a dědeček mu nechce dát milión dolarů! 


FILM: Hollywoodští „enfant terribles“ Ethan a Joel Coenovi 
přehlížejí nabízené vysoké rozpočty jen kvůli natočení kva- 
litního snímku, to je fakt, který vyplývá ze všech jejich filmů 
- Blood Simple, Big Lebowski, Bratříčku, kde jsi?, Barton 
Fink a dalších. Hlavními trumfy jsou scénář, herci a inteli- 
gence diváků. Fargo z roku 1997 patří k nejlepšímu ztvár- 
nění drsné temné kriminálky a následný ohlas mezi diváky 
a americkými akademiky (Oscary pro režiséry a pro McDor- 
mandovou) zpečetil Coenovým statut nebezpečných nezá- 
vislých filmařů. Příběh se jako obvykle točí kolem malých 
lidí, kteří se v honbě za svým snem dostávají do nezávidě- 
níhodných situací. Jerry (William H. Macy) zorganizuje únos 
vlastní ženy, aby z tchána dostal miliónové výkupné. 
Neschopní asasíni (Peter Stormare, Steve Buscemi) prove- 
dou únos, ale při transportu ženy v pytli narazí na zvědavé- 
ho policistu a porvé teče krev. Jerry mezitím čelí dobrácké 
těhotné šerifce Marge (Frances McDormandová), vlastnímu 
tchánovi, pojišťovací společnosti a oběma únoscům, kte- 
rým se situace vymkla z rukou. Jerry se nevzdává. Řeší 
konflikty tím, že před nimi utíká - a nabíhá do dalších. 
Fargo je především příběhem bez hrdiny. Tupý, ale sna- 
živý Jerry nebo jednoduchá Marge, která jen dělá svoji 
práci a neuvědomuje si, že vyřešila ohromné krveprolití, 
nejsou nikým, s kým by se divák mohl ztotožnit. Průměr- 
nost protagonistů neznamená, že by samotný scénář nebyl 
plný překvapení a nenadálých zvratů, jakými se Coenovi 
baví v každém ze svých filmů. Estetika inteligentního rozví- 
jení zápletky se prolíná s výstižnou architektonikou sever- 


RODINA 


Otec: Ethan Coen, matka: Joel Coen, jméno dítěte: herec- 
ká rodina, statut: má se k světu 

Pro herce je nabídka podepsaná Coenovými něčím jako odznakem 
za dobrý herecký život. Coenovi nabídli angažmá mnoha jménům 
současného Hollywoodu, která se profilují coby výrazné a těžce pod- 
chytitelné osobnosti. Francesca McDormandová (pět filmů, včetně 
Muže, který tu nebyl) společně s Holly Hunterovou (tři filmy; Bratříč- 
ku, kde jsi?) jsou jedinými ženami, které před okem Coenových uspě- 
ly. Mužů tu nalezneme mnohem více: výrazný George Clooney (Bra- 
tříčku, kde jsi?) zatím hrál jen ve dvou filmech, ale jeho režisérská 
kariéra nezačala filmem Milujte svého zabijáka špatně. Stejně proni- 
kavou volbu učinili bratři v případě Billy Boba Thorntona (Muž, který 
tu nebyl) a Stevea Buscemiho (Big Lebowski), profláknutého hollywo- 
odského nezávisláka. Z dalších zvučných jmen připomeňme alespoň 
Johna Goodmana, který vyhrál pět rolí díky své neobvyklé postavě, 
Johna Turturra, excelujícího v Bartonu Finkovi (1991), nebo Petera 
Stomareho (Fargo), kterého učil samotný Bergman a který se zatím 
objevil ve dvou filmech. Ve Zmatcích v Arizoně se mihnul v hlavní roli 
Nicholas Cage, ale dal se později na jinou hereckou dráhu a Coenovy 
opustil. Místo něj se mohou bratři chlubit Samem Raimim (Millerova 
křižovatka) nebo Jonem Politem v celých pěti filmech. Jak sami vidí- 
te, je herecká rodina Coenových velmi kvalitní. 
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ského prostředí. Zimní Minnesota zapadlá sněhem nepo- 
skytuje nic víc než bílé pláně, sem tam přerušené plotem 
nebo tiše jedoucím autem. Sníh symbolicky od počátku 
říká, že po všech zůstávají stopy. Obyvatelé mluví s typic- 
kou minnesotskou dikcí importovanou ze Švédska, odkud 
většina původních imigrantů přišla. Jejich rozhovory prolo- 
žené „yeah“ a „yaaa“ vám budou znít v uších dlouho po 
skončení filmu. Konverzace celkově stojí na vedlejší koleji, 
jako by byla pro Coeny jen doplňkem k lidské osobnosti 
(stejně jako jednoduchost kamery je jen doplňkem filmu). 
Za lidi mluví jejich činy. Buscemiho únosce ve snaze unik- 
nout od brutálního mlčenlivého partnera vytáhne prostitut- 
ku - protože jiné ženy nezná - do hogo-fogo nočního 
klubu, kde probíhá vystoupení Jose Feliciana. Celý večer se 
zvrhne v povídání bez pointy. Každý „hrdina“ chce utéct od 
svého života, ale Coenovi se jen ušklíbají nad takovými 
dětinskými sny a drtí své postavy realitou. Jediná Marge 
zůstává věrná své práci, o kterou může bez zakolísání opřít 
celý svůj osud. Nemá to jednoduché: při pátrání po vrazích 
prochází soukromou stezkou odvahy a dobrodružství, když 
musí vyrazit z rodného městyse do velkoměsta. 
Opakování je matkou moudrosti, říká se a platí to 
i v případě Farga. Film se neokouká. Je natolik enigmatic- 
ký, že jedno sledování nestačí k pochopení všech motivů 
a překřížených osudů. Jako by se Coenovi, těsně předtím, 
než vypustili příběhy postav k nezvratné zkáze, stokrát ptali 
sami sebe: proč to udělá takhle? Má to nějaký smysl? 
Nemůže to udělat jinak? Známe tuhle postavu? A věřte 
tomu, že výsledná odpověď stojí za deset hvězdiček. 
10/10 
VERDIKT: KRÁSNÁ DETEKTIVNÍ GROTESKA O LIDECH, 
KTEŘÍ NEBYLI PŘEDURČENI STÁT SE HRDINY. 


E Tak tady je máme: dva 
neskutečně-zábavní zločinci. 


DISK: Fargo vyšlo ve speciální edici. Výborný přepis obrazu 
(až na fragmentaci na velkých jednobarevných plochách) 

a zvuku očekáváme, ale takovou záplavu bonusů ne. V první 
řadě se Ethan a Joel v přibližně dvacetiminutovém rozhovoru 
přiznávají, že pocházejí z Minnesoty a návrat do míst dětství 
byl pro ně plný soukromých vzpomínek. Ethana matka posí- 
lala hrát si ven do mrazu, kde nebylo nic než sníh, a zima 

v celém filmu hraje podobrazovou, ale důležitou roli. Právě 
sníh byl při natáčení nedostatkovým zbožím, protože poprvé 
za desítky let se mu v Minnesotě nechtělo padat. Scéna, 

kdy Buscemi utíká s kufrem peněz po sněhové pláni, byla 
koncipována tak, aby zoufalství únosce umocnilo zabředává- 
ní do závějí. Filmaři pak horko těžko nafoukali na plac něko- 
lik centimetrů sněhu. O dalších pikantnostech informuje 
dokument Minnesota Nice. Komentář od bratří není bohužel 
k dispozici, celovečerní povídání si vzal na starost kamera- 
man Roger Deakins a vypráví především o tom, jak... Jak 
Fargo natáčel. Zajímavým bonusem je filmový rodokmen 
Coenových, kde je zobrazeno kdy, s kým, v čem spolupraco- 
vali bratři se známými herci. Poslední komentář je čistě tex- 
tový. Výňatek: „Tři nejčastější příčiny pokousání ve Spoje- 
ných státech: 1. psi, 2. kočky, 3. lidé.“ Stojí za přečtení. 


B Těhotná pojilů 
řeší případ ATM 
připravuje fBTINÁŘ 


cvdorecenz2e 


ANIMATRIX 


Do matrixu hlouběji a hlouběji... 


FILM: Bratři Wachowští již před natáčením druhého Mat- 
rixu vymýšleli produkty rozšiřující filmový svět do nových 
dimenzí: navrhli počítačovou hru Enter The Matrix 

a napsali scénáře k prvním čtyřem dílům devíti animova- 
ných Animatrix. V základu jde o matrixovské univerzum 
pojaté osobitou grafikou slavných anime umělců. Příběhy 
často nesouvisí přímo s filmem, až na výjimky, jako je 
Poslední let Osirise od Sguare (Final Fantasy: Esence 
života) nebo Kid's Story od Shinichiro Watanabeho, uzná- 
vaného autora industriální animačky Kovboj Bebop. Pro- 
pojení animaček s filmem není zdaleka tak drsné jako 
vynucené příbuzenství filmu a hry, proto můžete Animat- 
rix s čistým svědomím vynechat, aniž byste přišli o efekt 
filmu. Byla by to však chyba. Režiséři a animátoři mají za 
sebou dlouhá léta praxe a přitažlivý mix stylů dělá z Ani- 
matrix přehlídku toho nejlepšího, co současná anime 
nabízí. Excelentní dvoudílná kronika Druhé renesance 
popisuje, proč stroje začaly válčit s lidmi, a je to vyprávě- 
ní tak skvěle odrážející lidskou povahu, až se sami sebe 
budete ptát, jestli na nás vzpoura strojů skutečně neče- 
ká. Další díly probírají možnosti lidí, kteří se nedopatře- 
ním dostali k agentům, k odboji nebo pochopili, že je 
možné prohlédnout skrz realitu (A Detective Story, World 
Record, Beyond). Nakonec jsou zařazeny kusy o lidských 


Tak na tohle nemáme 
pery.. „brrr! 


TŘINÁCT DUCHŮ 


Duchové táhnou. Jen se objeví jeden, už tu jsou další. 


13 Ghosts (USA, 2003)/Režie: Steve Beck/web: www.13ghosts.com /Pro- 
dukce: Columbia Tristar/Distribuce: BHE/DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 
5.1 (EN)/CZ titulky/87 minut 


FILM: Steve Beck má rád horory a budiž pozna- 
menáno, že hned ten první se mu vydařil víc než 
následující Loď duchů. Třináct duchů, v originále 
S postmoderním názvem Thir13en Ghosts, jde na 
věc hned od začátku: lovec duchů umírá a zane- 
chává svůj extravagantní skleněný dům synovci 

kA Arthurovi, který se kvůli nevalné finanční situaci 
do domu nastěhuje s dvěma dětmi a chůvou. Brzy zjišťuje, že 
podivné nápisy na skleněných zdech omezují řádění duchů, 
kteří jsou vidět jen s pomocí speciálních brýlí. Když ale uvězníte 
duchy a příkazy jsou jen na skle... Jatka brzy začínají. Výborné 
napětí, skvělá obrazová podívaná a dunivý soundtrack říkají, že 
Beck zná svůj žánr, ale musí ještě chvíli dozrávat, než z něj 
bude další Wes Craven. 8/10 


VERDIKT: HOROR, KTERÝ FUNGUJE JAKO TŘINÁCT DUCHŮ, 
STOJÍ ZA JEDEN TEMNÝ VEČER. 


BONUSY: Když duchové ječí, zblázníte se strachem, a když 
vylétnou zpoza rohu, to už budete na polovině cesty na záchod. 
Nadstandardní audiovizualitu doplňuje komentář, film o filmu 
a info o původní verzi z roku 1960. 5/10 


bojovnících v matrixu (Program) a na 
povrchu země. Halucinogenní Matri- 
culated o robotu, který je násilím 
převychován na lásku k lidem, je 
snad nejlepším příkladem abstrakt- 
ního animovaného filmu, jaký v sou- 
časnosti najdete. 9/10 

VERDIKT: VÝPRAVA DO KOUTŮ 
JAPONSKÉ ANIME O ZÁPADNÍM 
SVĚTĚ MATRIXU. DOPORUČUJEME 
VŠEMI DEVÍTI. 


DISK: Velmi dobrá kvalita obrazu 
není narušena šumem nebo špatnou 
kompresí a zvuk funguje přesně 
podle pravidel - s kvalitní 5.1 repro 
soustavou budete doslova uprostřed 
3D zvukových kulis. Čtyři komentáře 
(zejména ten k Druhé renesanci stojí 
za pozornost) a dlouhý dokument 

o vytváření Animatrix a přednáškový 
kurs o anime a... a... a.... je toho 


hodně a DVD by rozhodně nemělo 
nikomu uniknout. 8/10 


Na 
Jsou i 


i 
ŠEST DNÍ, SEDM NOCÍ 


Lesbička a Indiana Jones zasahují pod velením krotitele 


duchů 


minut 

FILM: Do kůže Indiana Jones 
prý opět vžije v průběhu příšt 
doby ale dobrodružný žánr zů 
Šest dní, sedm nocí Ivana Re! 


SIKDAYS 


na neznámém ostrově (úplně jiném) a před 


romantickou komedii, a tak vzal oblíbené h 
noduchou romantickou komedii. Někdy je t 
o prostém předsevzetí a správné kalkulaci. 


NENADCHNE. 


dabingu. 3/10 


ge k ničemus 


Six Days, Seven Nights (USA, 1998)/Režie: Ivan Reitman/web: 
www.6days7nights.com/Produkce: Warner/Distribuce: Warner Home 
Video/DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky + dabing/101 


důkazem, do jaké míry dokáže Ford odehrát 
dobrodružný scénář. Plytké schéma romantické 
asi komedie nabývá právě díky Fordově přítomnos- 
ti na serióznosti. On, pilot malého letadla (Ford), převáží ji, 
redaktorku moderního časopisu pro ženy (Hecheová), z jedno- 
ho tropického ostrova na jiný. Letadlo vinou bouřky havaruje 


nepropátrané krajiny také vyhrocený mezilidský vztah a pirá- 
ti. Reitman si ani na nic nehrál: chtěl natoči 
VERDIKT: FILM, KTERÝ NIKOHO NEZNECHUTÍ ANI 


BONUSY: ke vší smůle českých diváků nejsou na disku lautr 
žádné bonusy, kromě na přebalu neuvedeného českého 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MEDII: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


Japonský styl kresby a ani- 
mace hraje v Animatrixu prim. 


ANIMATRIX (USA, 2003) 

REŽIE různí 

weB www.intothematrix.com 

PRODUKCE Warner 

DISTRIBUCE Warner Home Video 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titul- 
ky/97 minut 


SRDCE V ATLANTIDĚ 


Stephen King vzpomíná na hodné strýčky, kteří před ško- 
lou rozdávali cukrkandl 

Hearts in Atlantis (USA, 2001)/Režie: Scott Hicks/web: www.heartsina- 
tlantis.net/Produkce: Warner/Distribuce: Warner Home Video/DVD TECH: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky /97 minut 


e se Harrison Ford FILM: Starší titul z literární dílny Stephena 


ího léta, do té Kinga je tím typem kingoviny, která není straši- 
stane v útlumu. delná, ale nekonečně poetická a nostalgická. 
itmana je dobrým "int King s láskou vzpomíná na divy a možnosti dět- 


l |; ství. Do Srdcí v Atlantidě zasadil průraznější 
k zápletku než do jednoduchého Stůj při mně. 
Mladý Bobby Garfield se sbližuje se zvláštním 

novým nájemníkem domu Tedem (Anthony Hopkins), který, 
jak se zdá, ví všechno. Alespoň to tvrdí. Pouto mezi starým 
mužem a dítětem začíná být silnější a Bobby odhaluje tajem- 
né krajiny literatury, sladkost prvního polibku a vůli postavit 
se osudu čelem. Po Tedovi ale pátrají agenti vlády. Jak se 
zdá, šéf tajných služeb, Hoover, nemá z jeho existence velkou 
radost. Bobby projde během několika týdnů tolika zkušenost- 
mi, že Tedův odchod prožívá hůř než smrt otce. Za snímkem 
stojí Kingův oblíbený scenárista William Goldman a režisér 
Scott Hicks. 7/10 


dvojicí leží kromě 


it jednoduchou 
erce a natočil jed- 
a filmařina jen 
5/10 


VERDIKT: UKLIDŇUJÍCÍ VZPOMÍNKOVÁ VÝPRAVA DO 
TAJEMNA. POZOR, MOŽNOST SLZ! 


BONUSY: kvalita obrazu a zvuku se drží standardu. Scott 
Hicks poskytl celovečerní komentář, stejně jako rozhovor 
s Hopkinsem, který je místy skutečně strašidelný (Hopkins: 
„Ano, mám paranormální schopnosti...“). 7/10 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 083 


dvd/Krihy/hudba 


brzy uvidíte 


Charlie Chaplin znamená také S českou podporou vyjde u Bonto- EXTREMITIES, A KISS BEFORE v DD5.1EX, DTS není 
symbol přerodu filmu němého do | nu Costnerův multioscarový hit DYING, KISS ME DEADLY, plánováno, titulky 
filmu ozvučeného. Na podzim se TANEC S VLKY z roku 1990. Za, REVERSAL OF FORTUNE a TWO | iu bonusů, „= 
proto objeví THE CHAPLIN malo by nás, jak bude „tatanka“ MOON JUNCTION... Disků s fi dvoudisková 
COLLECTION 1/2 s filmy The přeložena tentokrát... Srpnové i 
Gold Rush, The Great Dictator, tituly v našem regionu možná 
Limelight, Modern Times, The Cir- někoho nenechají spát: BAD 
cus, The Kid a City Light... INFLUENCE, EOUUS, 


mem PÁN PRSTENŮ: DVĚ VĚŽE — verze bude 
bude do České republiky doveze- | v obchodech 
no pětinásobné až desetinásobné | 18. září. 
množství než obvykle. Zvuk 


Začněte šetřit. 


FUNKEL 


VERTIGO 
(USA, 1958) 
Stewart a blondýhia. RežiE Alfred Hitchcock 
Obvyklý par z Hitchcocko- WEB 
vých filmů. www.heartsinatlantis.net 
PRODUKCE Universal “ £ 
DisTRiBUCE V ČR zatím nevi- m Výpadá jako santusák, 
děno „ále zpívat umí. k 
DvD TECH 1,85:1/anamorf- | a T ZSV k% : : 3 
ní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky 
or ART GARFUNKEL: ACROSS AMERICA 
FILM: Hitchcockova schopnost proniknout do hlubin choré mysli a vytěžit z ní maximální divácký 
efekt vykrystalizovala v šíleném Vertigu - tedy v Závrati. Hitch se vrhl na příběh detektiva Fergusona 
(James Stewart), který se při rutinním stíhání zloděje přes střechy stane obětí chorobné závratě 
a nemůže od té chvíle vystoupit výš, než je barová stolička. Závrať se projevuje mdlobami, propadá- 
ním se do neznámé životní fáze. A právě v tom těžkém období potkává Ferguson dávného přítele 


REŽIE Bruce Gowers 
PRODUKCE SMV 
DISTRIBUCE Sony Music 
DVD TECH 4:3/anamorfní/ 
DD 5.1 (EN)/65 minut 


VERTIGO 


Těsně před North by Northwest usedá Hitchcock k schizoidnímu 
dramatu muže se závratí 


FILM: Sedm let staré vystoupení poloviny úderného hudebního tělesa, Simon © Garfunkel, zazname- 
nává nejen zpěvákovu hudbu, ale i názory, komentáře a vzpomínky. Po vzoru hudebních DVD „nové 
generace“ jsou jednotlivé songy prokládány archivními a současnými záběry na Garfunkela, tudíž se 
celková délka koncertu natahuje na 65 minut. A že je na co se dívat, dokazuje zpěvák hned v sedm- 


a dostává „kamarádskou“ zakázku: hlídat přítelovu manželku (Kim Novaková), jejíž duše je napade- 
na mrtvou ženou. Ferguson, v podstatě psychický mrzák, se do ženy okamžitě zamiluje, stává se mu 
obsesí a je ochoten ji následovat kamkoliv, aby se pomalu proměnil v chátrající parodii na zdravého 


nácti slavných písních, včetně Mrs. Robinson, Bridge Over Troubled Water či The Sound Of Silence. 
Garfunkel je už starší pán, přesto do obývacích pokojů přináší klid, pohodu a nestárnoucí hudbu. Jak 
sám říká v jednom vstupu, nechápe hysteričnost současné doby a snaží se svou hudbou postavit pře- 


muže, jakého jsme poznali na začátku. Finalizující satirický výstup pak říká, že to ani Hitch nemyslel 
tak vážně. Je to ovšem síla. 8/10 


VERDIKT: THRILLER OD MISTRA ŽÁNRU. 


hradu neustále se zrychlujícímu tempu moderního života, Zdá se, že se mu to daří. 7/10 
VERDIKT: PŘÍJEMNÝ ZPĚVNÝ EVERGREEN. 


BONUSY: Dolby Digital 5.1 je sice pěkný zvuk, ale proč nebylo uvedeno PCM, jak bývá zvykem, je záha- 
dou. Kvalita obrazu kolísá podle jednotlivých vstupů, ale i obraz koncertu, natočený na kameru 1152/60 
HDF, vykazuje komprimační shluky na monitorech/televizích s ostrým obrazem. Jako bonus je k mání 
hlavně biografie. 3/10 


BONUSY: Zrestaurovaný obraz a zvuk v DTS samozřejmě neposkytnou takové uspokojení jako na digitální 
média natočený film, ale jsou obdivuhodným důkazem, jak může 45 let starý film vypadat dobře. Restaurá- 
torský tým také nabízí celovečerní komentář a dokument. Dále nalezneme produkční poznámky, filmografie 
a trailery. 5/10 [J 


Tindersticks 
Waiting For The Moon 


Evanescence 
Fallen 


Beyoncé 


Dangerously In Love 


MORCHEEBA 


Parts Of The Process 


BARRY ATKINS 


MORE THAN 


KDO? Nejvýraznější KDO? Čím dál tím popu- KDO? Před deseti lety byli 


postava r8b superhvězd lárnější nu metal z Ameri- označeni za objev roku, 

Destiny's Child, kterou ky se vyznačuje zpěvnými, postupem času se však A A 
definitivně přestalo romantickými melodiemi, ztratili z očí - alespoň 

bavit dohadování s kole- které obstarává klenutý pokud jde o mainstreamo- 

Eyněmi a pustila se na hlas Amy Lee. Jinak vá média. 


komerční standard. 


sólovou kariéru. Do knihovničky herního 


teoretika přibyl další BARRY ATKINS 
kus, tentokrát od před- 


nášejícího z manchester- 


IMmore 


than 
(© 


ské univerzity. Barry 


Atkins zkoumá možnosti 
jedince, který se chce 
uplatnit v herním byzny- 
su, ale má pocit, že musí 
nastudovat historii, záko- 


C0? Destiny's Child málo- C0? Fallen je debutem C0? Tindersticks hrají poc- 


kdy zařazovali balady, byli kapely, která si však příz- tivou živou muziku inklinují- nitosti a gramatiku her. 
$ sy rd nc zajímaví rytmicky výrazný- nivce našla účastí na cí k rocku, kabaretu, jazzu Atkins nevypisuje nudný 
KDO? Výrazná britská trojice na mi písněmi přikrášlenými soundtracku filmu Darede- i vážné hudbě. Poslední k E v udný 
pomezí soulu a taneční hudby již mno- k dokonale sehranými více- vil. Co k tomu říct? Kombi- desky měly lehčí zvuk, Wai- manuál, zajímá se 
hokrát vystupovala na našich pódiích, hlasy Pajas preonů Bey- - r end bo ting For done bon o dopad nejznámějších 
i sbor oncé se logicky zaměřuje é image jde fanouškům znamená návrat k deka- nA É d k 
naposledy na festivalu Go Planet Roxy v Táboře. na pomalejší rytmy. Hsířakůí dentní pochmurnosti. her na společnost a zkoumá změnu kolektivního hodno- 


cení počítačových her jako kulturní formy. Jako příklad 
uvádí Tomb Raider, Half-Life, Clove Combat a Sim City 
a dokazuje, že hra jako taková má formu, která svými 
výhodami přebíjí konvenční média typu televize, novin, 


C0? Jde o výběr největších hitů. Startuje snovou skladbou The 
Sea (tradiční otvírák koncertů), neopomene Trigger Hippie, 
Over And Over ani žádný další důležitý song ze čtyř dosud 
vydaných řadovek. 


JAK? A to sráží celkový JAK? Což nemusí být JAK? Baryton zpěváka 
dojem dolů. Dangerously nutně špatně. Ovšem Staplese spolehlivě prová- 
In Love nepůsobí jako nic v případě Evanescence by zí beznadějně romantický- 
mimořádného, naopak jde snad neškodilo méně kal- mi skladbami. Hudba zní 


o standardní produkt pro kulovat s každým tónem a opět o něco přesvědčivěji internetu a tak podobně. Kniha je složitá (a těžko se 
JAK? Pro fanoušky samozřejmě zbytečná deska (skoro všech- americkou hitparádu. Tro- dát trochu prostoru přiro- než minule. Stoupající ten- MEA ě. Čě, 
chu slz, romantiky a táh- zenosti. 5/10 dence! 7/10 shání...), ale rozhodně ne zbytečná. 


no už slyšeli), ale pro příležitostné příznivce rozhodně poctivě 


lých lodií. 5/10 
sestavený výběr, který bezchybně plní účel. 8/10 lých melodií. 5/. 
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GOTHIC 2.. 


PO "KOMINEŠ KON ČNĚ Mar vv 


STAR TREK 
ELITE FORCE 2 


STANUANS PREVIEW: © STARWARS GALAXIES, 

Sam re PSYCHOTOXIC : 

RECENZE: | THE HULK, COLIN MCRAE 
NEIGHBOURS FROM HELL, 
STARSKY % HUTCH, MOT 


HARDWARE: VELKÝ TEST REPROD 

é SESTAV DO TŘÍ TISÍC |- 
PLNÉ HRY:  BOMBERFUN CZ, DAVE 
ENEMY TERRITORY 


"HERNÍ MODII IKACE 
1 


NOC S ANDĚLEM 


TOMB RAIDE 


ANGEL OF DARKNESS 


Lara je fit, ale občas potřebuje pomoc 


KDE A CO NA LAŘE VYLEPŠIT 


(A) Narazili jste ve hře na nesplnitelné úkoly nebo nedosažitelná místa? Nezoufejte. Nic není takové, jak se 


na první pohled zdá. Řešení je vcelku prosté; Lara je sice sakra kočka, ale přece jenom některé svaly na 
jejím těle potřebují ještě kapánek „upgradovat“, což se pozitivně projeví v jejích schopnostech, jako je 

rostou. Ne, svaly samozřejmě! Následuje seznam toho „kde, co a jak“ v tom nejpravděpodobnějším pořadí, v jakém 

na příležitosti k vylepšení narazíte... 


PARISIAN BACK STREETS, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +1 
Kde poprvé pomůžete Lařiným svalům, je zcela závislé na tom, jakou cestu postupu zvolíte na začátku. Buďto vypáč- 
te páčidlem dveře na menší střeše budovy, nebo udělejte totéž s bránou na konci uličky hlídané strážemi. 


DERELICT APARTMENT BLOCK, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +2 

Jedny ze dveří v bloku nejsou úplně pevně zabedněné, tak se do nich pořádně opřete a Lara se bude cítit o kousek 
silnější. 

INDUSTRIAL ROOFTOPS, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +1 

Během pronásledování helikoptérou se můžete s Larou dostat na střechu skladiště s velkými posuvnými dveřmi, 


které jsou zčásti otevřené. Za nimi najdete cylindr s plynem. Posuňte jej a věnujete Laře silnější nožky. 


SERPENT ROUGE, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +3 

Venku před Serpent Rouge jděte do garáže, použijte starou páku a hned máte větší bicepsy (a zároveň i otevřený 
průchod pod autem). 

UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +1 

Pokud jste přišli o zmíněnou první příležitost k silnějším Lařiným nožkám, tuhle si nemůžete dovolit minout, chcete-li 
pokračovat dál. Poohlédněte se po černé krabici na prvním balkónku nad tanečním parketem a posuňte ji. Vše. 
UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +2 

Poté, co se dostanete přes řadu balkónů, můžete natrefit na vytažený mostek, blokující Laře cestu dál. Pořádně do 
něj kopněte a on se odvděčí jejím svalům. 


ST, AICARD'S GRAVEYARD, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +3 
Pokud jste propásli příležitost v Serpent Rouge, tuhle opět propást nemůžete. 
Je klíčová pro další postup. Stačí jen opřít se pořádně do dveří mauzolea v oplocené části a je to. 


ST, AICARD'S CHURCH, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +1 
Pokud jste Laře nezlepšili nožky při první zmíněné příležitosti a ještě jste nebyli v Serpent Rouge, můžete pro ni zís- 
kat první upgrade i tady. Posuňte kamenný podstavec před sochou v zadní části kostela a udělejte Laře radost. 


LOUVRE STORM DRAINS, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +4 
Stačí jen zapnout starý rozbitý větrák, na který v téhle pasáži narazíte. 


LOUVRE GALLERIES, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +3 
V chodbě vedle galerie s Monou Lisou narazíte na laserové zabezpečení. Dotlačte jeden z poblíž stojících kabinetů 
mezi jeho paprsky a máte to. 


UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +45 
Na jedné ze střech Louvru můžete narazit na kabel táhnoucí se nad Lařinou hlavou. Vylezte na něj a Lara hned bude 


zase o kousek silnější. 


TOMB OF ANCIENTS, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +4 
Uvnitř najdete pasáž se zavalenou zdí, kterou můžete rozkopnout. Co tím získáte, je nasnadě. 


HALL OF SEASONS, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +6 
Tady s Larou můžete narazit na sochu rytíře. Udělejte něco pro Lařiny bicepsy a opřete se do ní. 
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GALLERIES UNDER SIEGE, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +5 
Stačí jen získat masku v horní laboratoři. Jakmile získáte tento upgrade, získá Lara novou schopnost 


rychlého výpadu tělem. 


VAN CROY'S APARTMENT, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +6 
Vykopněte dveře do koupelny uvnitř bytu a další upgrade je váš. 


THE MONSTRUM CRIMESCENE, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA +7 
Poblíž lešení najdete větší bednu. Stačí ji jen trochu popotáhnout a máte to. 


THE STRAHOV FORTRESS, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +7 
Tady vás čeká trochu přemýšlení v podobě hádanky s bednami v hlavní roli. Jejím vyřešením pomůže- 
te nejen svému mozku, ale i Lařiným stehnům. Dvě mouchy jednou ranou. 


BIO-RESEARCH FACILITY, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +8 
Poblíž zničeného můstku najdete jeden ještě funkční. K projití této sekce budete muset ukázat něco 
"málo" z Lařiných schopností, ale co byste pro její tělo neudělali, že? 


AOUATIC RESEARCH AREA, UPGRADE HORNÍ PARTIE 


TĚLA +8 


V této pasáži můžete narazit na místnost s automatickou plničkou 
masa. Posuňte pod ni poblíž stojící prázdný kontejner, naplňte jej 
a odsuňte jej zpátky na kolej - úspěšně jste využili předposlední příle- 


žitosti ke zdokonalení Lařiny horní části těla. 


VAULT OF TROPHIES, UPGRADE HORNÍ PARTIE TĚLA 


*9 


Vedle ohniště trčí z podlahy nepřehlédnutelně velká páka. Zatáhněte 


za ni a Lařin vršek bude dokonalý a dokonaný. 


THE LOST DOMAIN, UPGRADE DOLNÍ PARTIE TĚLA +9 
Poblíž lokace, kterou musíte překonat dřív, než se zavřou vzdálené 


TR: THE ANGEL 

OF DARKNESS 

ME POČET HRÁČŮ: 1 

IE PAMĚŤOVÁ KARTA: 
380KB ň 

IE OBTÍŽNOST: VYSOKÁ 

E DOBA K DOKONČENÍ: 


40 HODIN 
E RECENZE: OPS2 +16 
VEROIKT 


Monstrózní porce 
Tomb Raidera! Fanouš- 
ci budou v sedmém 
nebi. My ostatní bude- 
me doufat, že příště se 
to povede trošku lépe. 


dveře, se nachází tunel. K němu se lze dostat pouze vyšplháním naho-| Grafika © OB [7 


skoků. Jakmile jí projdete, získáte nejen poslední upgrade Lařiných 
nožek, ale rovněž novou schopnost skoku z prudkého rozběhu. 


BERTE VŠECHNO... S ROZVAHOU 

Během dobrodružství s Larou tradičně narazíte na 
spoustu posbíratelných věciček, které přijdou 

k duhu. Stojí za povšimnutí, že druhově podobné 
předměty jsou značeny identickou barvou; lékár- 
ničky zelenou, zbraně a střelivo červenou a ty 


zbylé a zpravidla nejdůležitější žlutou. Mějte tohle 
značení na paměti a bude se vám snáz rozhodo- 
vat, jestli ten předmět, co zdálky vidíte, strojí za to 
riziko a námahu. 


KDE TO JSEM? 

Ztratit se v ulicích Paříže není žádný velký pro- 
blém. Naštěstí není velkým problémem ani najít 
ztracený přehled; stačí se venku trochu porozhléd- 


nout po cedulích a určitě si všimnete nějaké té 
mapky, na které jsou tečkami vyznačeny všechny 
lokace, které je záhodno navštívit. Správným smě- 
rem vás můžou ponouknout rovněž jednotlivé smě- 
rové ukazatele na ulicích, takže stačí mít oči otev- 
řené a budete v Paříži jako doma. : 


VON CROYOVY POZNÁMKY 

Mít Von Croyovy záznamy, to se v Angel Of Dark- 
ness vždycky náramně hodí. Až je získáte od Mar- 
got Carvier (buď správně vedenou konverzací, 
nebo prostým šlohnutím z její kuchyně), můžete je 
kdykoliv využít v inventáři. Ikona, která se tu a tam 
objeví na obrazovce značí, že se na stránkách záz- 
namů objevila nová nápověda nebo nový úkol. 


RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Poslat vás do války bez zásobníku tipů a rad? Máte nás za fašouny? 


TIPY 

lé LEDOVÉ OSTŘÍ 

(A) Ocelový mesr patří k osvědčeným a velmi spo- 
lehlivým zbraním, alespoň v úvodních částech 
hry a použitý ze správné vzdálenosti. Stačí se 

pohybovat tiše skrčmo tak dlouho, dokud se nedostane- 

te dostatečně blízko k zádům nepřítele (až budete 

v dosahu, upozorní vás na to malá ikona). Jeden správný 

úder pak zvládne spolehlivě v tichosti vyřídit většinu nor- 

málních vojáků. 


NAPNĚTE UŠI 

Zesilte pořádně hlasitost - uši jsou tou nejdůležitější zbra- 
ní, co máte. Po těch palných, samozřejmě. V pasážích, 
které vám umožní kradmé plížení, vám zvuky mluvících či 
chodících nácků budou dobrou indikací, kde kdo stojí. 

V přestřelkách vám napnutý sluch taky přijde vhod. Naučí- 
te se podle zvuků rozpoznávat, kdy nepřítel začal přebíjet 
zbraň. To je přesně ta chvíle, kdy na něj budete moci 

v klidu udeřit. V některých okamžicích vám pak rychlý 
dupot nohou naznačí, že z dveří před vámi se za chvíli vyří- 
tí parta esesáků (v horším případě zombií). Připravte jim 
na uvítanou překvapení. 


RYCHLOPALBA 

Zbraně typu Bren nebo Sten jsou bezesporu velmi efektiv- 
ní, ale přehřívají se jako ďas a nabíjejí celou věčnost. Pro 
rychlý boj zblízka je mnohem lepší takový MP40 nebo 
později puška F32 - mají dobrou kadenci, rychlé nabíjení 
a všude kolem je spousta střeliva. Samozřejmě s MP40 
na větší vzdálenost netrefíte ani sebevětší mrchu, ale od 
toho tu máte mausera s teleskopickým hledím. 


PALBA NA DÁLKU 

nenajdete. Nabíjení sice nějakou dobu trvá, ale vyřídíte 

s ním většinu standardních nepřátel jedinou ranou. 

A i když vás náckové objeví, dokud se vám nedostanou 
přímo na tělo, jste s ním pořád ve výhodě. Jejich samopa- 
ly jsou ze střední vzdálenosti poměrně nepřesné, takže 

v klidu můžete dál rozdávat přesné kulky. A pokud umíte 
zacházet s L3, můžete se pohybovat, aniž byste museli 
sundávat oko z hledí. A počkejte, až se dostanete k upgra- 
dovanému hledí! 


POJISTKU VEN 

S házením granátů si dejte vždycky trochu na čas - větši- 
na nepřátel se jim vyhne a ti chytřejší vám je dokonce 
vrátí zpátky. Pokud tedy nepochytíte jejich „rytmus“ 

a nehodíte je tak akorát, aby bouchly co možná nejdřív po 
dopadu. Obzvláště to platí, až budete stát tváří v tvář elit- 
nějším gardám, kde si budete muset všímat i granátů při- 
létajících z jejich rukou. 


SEKRETY 

Pokud chcete být na lovu tajných místností opravdu 
úspěšní, budete muset rozmlátit všechno, co se rozmlátit 
dá. Obrazy, nákresy, propagandistické žvásty a samozřej- 
mě bedny. Všímejte si také všemožných panelů, s nimiž 
můžete manipulovat. A v neposlední řadě používejte tro- 
chu mozek: sklepy s vínem nebo ubikace oficírů budou 
pravděpodobnějšími lokacemi, kde něco najít, než obyčej- 
né místnosti v kasárnách. Nezapomínejte ani na poslou- 
chání. Občas se můžete z konverzace nepřátel něco zají- 
mavého dozvědět. 


Pár tipů, jak poslat výkvět Reichu zpátky k fůhrerovi. V rakvi. 


HELGA VON BULOW 

Dřív než se postavíte Helze tváří 

v tvář, všimněte si místnosti 
poblíž, která je plná lékárniček 

a střeliva. Pořádně se nadopujte, 
než do toho po hlavě vlítnete. Na 
uvítanou doporučujeme správně 
načasovaný granát, hozený jakmi- 
le se Helga přiblíží ke zdi před 
vámi. Pak vběhněte zpátky do 
místnosti se střelivem a schovejte 


se za rozbořenou zdí kousek od ní. 


Tohle místo je úplně bezpečné, 
takže kdykoliv si budete potřebo- 
vat vydechnout, vraťte se sem. 
Helga je někde uprostřed ruin 
hned za rohem. Vyběhněte a palte 
to do ní, co to dá. Jakmile začne 
kolem sebe vyvolávat lebky, běžte 
se schovat. Nepůjdou za vámi. Na 
rozdíl od zombií, s kterými si ale 
snadno poradíte. Tenhle postup 
opakujte, dokud Helga nezaklepe 
bačkorami. Hračka. 


SUPERVOJÁK 


Tenhle bossák je už poněkud 


m Opečte si 
nějaký ten wurst. 


E Moc po ní nekoukejte, 
Hitlerovy holky mají pod 
sukní trochu jiné zbraně. 


otravnější - výstřelům z jeho Tesla 
kanónu se nedá nijak vyhnout, 
takže budete muset využívat pro- 
středí ve svůj prospěch. Optimální 
je schovat se v místnosti s počíta- 
či - sklo je neprůstřelné a skop- 
čácký úber mensch má tendenci 
motat se kolem sloupu poblíž, 
kde na něj máte dobrý výhled. 
Opatrně vyskakujte s raketome- 
tem v ruce a po výstřelu se opět 
skrčte zpátky do bezpečí. Pět šest 
raket a je posekáno. Jen si ještě 
musíte dávat pozor na objevující 
se nacisty. Držte si je mauserem 
dál od těla. 


HEINRICH 

Všimli jste si, jak se Heinrich 

v intru velkohubě vychloubal, že je 
nezranitelný vůči jakýmkoliv zbra- 
ním, co člověk vyrobil? No tak to 
všechno byly kecy! Dokonce jej 
můžete, machýrka, zapíchnout 
nožem, což ale zase není zrovna 
ten nejlepší nápad. Největší bez- 
prostřední nebezpečí pro vás zpo- 


čátku představuje Marianna, která 
se s vyvoláváním lebek opičí po 
Helze. Venomem jí palte do hlavy, 
dokud neexploduje; nevydrží víc 
než obyčejná zombie, takže zívač- 
ka. Teď je čas věnovat se Heinri- 
chovi. Má neustále kolem sebe tři 
kostlivce, kteří jsou ale dost 
pomalí na to, abyste se jim bez 
problémů vyhnuli. Neobtěžujte se 
jejich likvidací, kromě toho, že 
jsou neškodní, si Heinrich stejně 
pokaždé vyvolá nové. On sám na 
vás občas zkusí vyběhnout 

s mečem, ale jste rychlejší, tak 
toho využijte. Když se vás kouzlem 
pokusí přitáhnout k sobě, stačí 
udělat ve vzduchu úkroky a dosta- 
nete se mimo jeho dosah. Kame- 
nům, kterými vás bude bombar- 
dovat, se vyhýbá hůř, ale moc to 
nebolí. Vyprázdněte do něj všech- 
ny rakety, co máte v batohu, 

a pak ho dodělejte venomem. 
Teslu nepoužívejte. A miřte - kam 
jinam - na hlavu, tu má z oceli 
nebo co. 


jE Heinrich těsně 
před funusem. 
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HULK 


Jestli máte problémy hulkov- 


Bedny, auta, helikoptéry, vagóny 
. vv - dardní zbraně, které vám přijdou pod 
ského naturelu, čtěte dál. ruku. Po sebrání jimi můžete buďto © 
4 ME udeřit někoho přes hlavu, nebo jimi A) 
Snad vas přejde vztek. .. nepřátele odpálkovat (zhruba jako 
s v baseballu). Můžete je po nich 

BOJ NA DALKU i házet, ale vzdálenost, 
r Základní dovedností, kterou potřebujete perfektně kam doletí, je závislá 
A zvládnout, je zaměřování protivníků za účelem jejich na jejich váze. 

následného bombardování nejrůznějšími objekty. 

Občas to zafunguje poněkud nevyzpytatelně. Doporuču- 
jeme stát přímo čelem proti tomu (většinou vojáci, spínače nebo gene- 
rátory), koho/co chcete z dálky zasáhnout, a pak si případně pomocí 
C přepínat mezi zaměřenými cíli. Jste-li obklíčeni, tímhle se neobtěžujte, 
pouze zmáčkněte © a Hulk už se postará o nejblíže stojícího odvážlivce. 


PLÍŽENÍ 


lé Ustát roli Hulkova slabšího ega Bruce Bannera je trochu kom- 
A) plikovanější, ale i když jste objeveni, není nic ztraceno. Vlast- 
ně vcelku spolehlivě funguje, když vezmete do zaječích 


a prostě zmizíte strážcům z očí. Jsou nejen vcelku hloupí, 
ale nemají ani žádné postranní vidění, takže není problém chytnout je 
pod krkem pomocí ©. Jen si dávejte pozor, jestli poblíž nestojí 
s nastraženýma ušima nějaký kolega toho škrceného. 


ADANKY 
Všechny hádanky do jedné jsou v Hulkovi principiálně stejné; seřa- 
dit čísla v závodu s časem. Musíte prohazovat páry čísel, dokud se 
nebudou shodovat s prvním, druhým, třetím a tak dál. Pokud 
sekvenci pokazíte, nemusíte se ničeho bát a v klidu ji zkuste znova. 
Ani na přísně střežené vojenské základně se po špatně zadané kódové 
sekvenci alarm nespustí. 


© 


ZNIČITELNÉ PŘEDMĚTY 


" V některých oblastech mají některé předměty poměrně zajímavou 
tendenci se průběžně po zničení obnovovat, jsou-li mimo obrazov- 
ku. Vypadá to všelijak, ale především v pozdějších fázích hry, kdy je 
boj na dálku nutností, toho můžete patřičně vyu- 
žít. Pohybujte se tak, aby rozbitá pasáž zmizela z obrazovky, 
a za chvíli už vám hra servíruje další munici na stůl. Presto, 
potřebuji další generátor. 


© 


HULK V RÁŽI 


r Jakmile Hulka chytne „rapl“ a popustíte mu 
uzdu, máte omezený čas na využití jeho devastu- 
jící síly. V případě, že jste už obrazovku vyčistili, 


nestojí příliš za to sbírat oranžové orby, a mrhat 
tak zbytečně silami. Mějte taky na paměti, že údery, které 
od nepřátel koupíte, taky naplňují Hulkův ukazatel vzteku. 


© 


E Hulk nesnáší, když někdo škodí 
životnímu prostředí. Koneckonců 
dal si přihlášku do strany zelených. 


Následujících pár znaků musíte vepsat do konzole v menu Options a následně 
aktivovat v položce Special Features 


GMMSKIN.. 
FLSHWND... 
GRNCHTR.. 
HLTHDSE.... 


r 
„Nezranitelnost a 
Regenerace 
„„Nekonečno „Continues“ 
Dvakrát větší energie 
Dvojnásobná energie u nepřátel 
Poloviční energie nepřátel 
„Reset nejvyššího skóre 
Výběr levelu 
„Plný ukazatel vzteku 
Masivní úder 


Následující cheaty se vkládají do univerzální konzole 
přímo ve hře. Jedna z nich se například nachází v úro 
ni Desperate Measures u zadní zdi místnosti, kde 

musíte uvolnit cestu do průchodu posouváním košů. 


SANFRAN odemyká bonusový film: Hulkova trans- 
formace. 

PITBULL odemyká bonusový film: Hulk versus psi. 
FIFTEEN odemyká bonusový film: Bitva v poušti. 
NANOMED odemyká bonusový film: Efekty v Hulkovi. 
JANITOR odemyká šedého Hulka. 


NMBTHIH.... 
TRUBLVR .... 
ANGMNGT.. 
FSTOFRY..... 
BRCESTN 


si ale moc nepomůžete. 


vzdálenosti od těla není nic lepšího. 
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aneb Jak a z čeho udělat Hulkovi zbraně 


aneb Jak nakládat se zelenáčovými komby tak, abyste to 
naložili opruzujícím jednotkám co nejdůrazněji. 


Všechna Hulkova základní komba začínají (©, ale následně se dají mixo- 
vat (8), čímžto budou údery silnější a pomalejší. Hulkův supersilný úder 
(podržte (©) nestojí za moc, ale výpad ramenem (dvakrát zmáčkněte 
určitý směr plus (©) se občas hodí, obzvlášť jste-li v obklíčení. 

Sonický „pěsťotřask“ (držte (8)) je Hulkovým základním útokem na 
dálku. Není příliš silný, pokud nepodržíte tlačítko po delší dobu, což je na 
druhou stranu příliš pomalé, aby to k něčemu bylo, takže se spíše hodí 
jako omračující projektil, kterým můžete bombardovat nepřátele tak 
dlouho, dokud se jim nedostanete na tělo. 

S výskokem zvládá Hulk dva údery, z nichž užitečná je především 
„střemhlavá vypalovačka pěstí“ (obzvláště nabijete-li si ji trochu podrže- 
ním tlačítka). Někteří nepřátelé vás navíc nemůžou ve vzduchu zasáh- 
nout, což ale neplatí o bazukářích a gamma psech. Na ty pozor. 

Chytnete-li nějakého človíčka, máte na výběr ze tří útoků - © a A 
způsobují větší poškození, ©) ale můžete odpálit nepřítele přímo do dal- 
šího nepřítele, což se hodí, potřebujete-li udělat trochu prostor. Až budete 
bojovat s gamma zářením „vylepšenými“ protivníky, Hulkovy pohyby se 
vizuálně změní, ale principiálně zůstanou stejné. 

Jakmile Hulka po naplnění ukazatele chytne „rapl“, má k dispozici 
dva supersilné údery. (© spolu s © představuje silnější variantu sonické- 
ho „pěsťotřasku“, (8) s © pak způsobí takové menší lokální zemětřesení. 
Užitečný je především ten druhý jmenovaný, protože vás během jeho pro- 
vádění nikdo nemůže zasáhnout a navíc vyčistí celou obrazovku. 


TIPY PRO EXPERTY 


Trubky, trámy a zmražené kusy hovězího| 
jsou optimálními zbraněmi nablízko - ©), 
s nimi můžete provést kombo, nebo 8 
jimi jednoduše udeřit. Rovněž je můžete 
hodit po nepřátelích jako kopí, což z nich 
dohromady dělá asi nejužitečnější zbraně 
k vyčistění obrazovky. Doporučujeme je 
brát s sebou do dalších sekcí, pokud to je 
možné. Ničení zdí v pozdějších levelech 
vám často zpřístupní překvapení v podobě 
schovaných trubek. 

Minigenerátory, benzínové sudy 
a explozivní zbraně se bez problémů 
postarají o celou skupinku nepřátel, ale 
můžou zranit i vás, pokud vás nepřátelé 
trefí v momentě, kdy je nesete. Moc si 
tedy raději nezahrávejte a zbavte se 
jich hned, kdy se vám k tomu 
naskytne patřičná příležitost. 


Až se naučíte zvládat základní věci, zkuste využívat aktivit 
vašich nepřátel tak, aby sami udělali kus práce za vás. Když vás 
například nahání skupina gamma strážců schopná jen boje 
nablízko a naproti vám se objeví skupinka vojáků s bazukami, 
můžete při správném načasování a útoku s výskokem nechat vystřelenými 
projektily rozprášit skupinu za vámi a sami ještě udeřit na střelce. 

Stejná technika se dá využít i pro ničení dveří a spínačů - opět stačí jen 
stát na správném místě, počkat na útok a zavčas uskočit. Kromě bazukářů 
jsou k ničení dveří využitelní i roboti a gamma strážci. S obyčejnými vojáky 


A konečně vždycky, když najdete zbraň, kterou si můžete vzít s sebou i do 
další části, udělejte to. Obzvlášť doporučujeme jít se občas podívat kousek 
zpátky po nějaké té trubce na zdi - na udržení si nepřátel v dostatečné 


FAO 


Posledních pár kapek 
benzínu pro vaše herní 
káry 


ONIMUSHA 2: 


Slyšíme prosby, 
synu, a tady je roz- 
hřešení! Pravda je 
taková, že při prv- 
ních dvou setkáních 
tváří v tvář není 
možné Gogandante- 
se zranit, natož ho 
zabít. Takže to nemá 
cenu ani zkoušet. Je 
třeba se jen všemož- 
ně bránit jeho výpa- 
dům tak dlouho, 
dokud se neobjeví 
Oyu, pak sám od 
sebe zmizí. 

Do třetice všeho dob- 
rého už to bude ale 
jiná písnička. 

Díky posvátné flétně 
(Sacred Flute) od 
Ovu bude tentokrát 
tančit on. Použití flét- 
ny na začátku kon- 
frontace mu zničí 
jeho ochranný štít 

a nezranitelnost je ta 
tam. Od této chvíle 
už je to jen záležitost 
zbraní a šikovnosti - 
nedoporučujeme ale 
používat kladivo! 

To je na zasažení 
démona tančícího 
podle našich not pří- 
liš pomalé. 


at 


U ZRODU LEGENDY 


DYNASTY 
WARRIORS 4 


Pokud si nervozitou nejste jistí, co dělat, když na vašich prstech 
visí osud bitvy i celé armády, jste na správné adrese. 


= . 
VÁLEČNÍK 

KDE ŽE SE TO BOJUJE? 

Všechno se odehrává v reálném čase, takže 
pokud nechcete zbytečně přicházet o generály 

i řadové vojáky tím, že se budete bezcílně pofla- 
kovat po bojišti, koukejte si pořádně všímat 
mapy. Nejenže se dozvíte, kdo a kde má problé- 
my a potřebuje pomoc, ale taky se díky ní dosta- 
nete tam, kam potřebujete, tou nejkratší cestou. 


DO SEDLA 

Koně tu nejsou jen tak pro okrasu a do klobás, 
ale jsou tu hlavně od toho, aby vás rychle dovezli 
tam, kam se potřebujete dostat. Navíc jakmile 
před sebou objevíte skupinu nepřátel, není nic 
uspokojivějšího než je vzít na zteč z koňského 
hřbetu. Jen se nezapomínejte držet permanentně 
v pohybu, jinak v bezpečí sedla dlouho nevydržíte. 


NEZTRÁCEJTE HLAVU 

Nepropadejte příliš zápalu boje, nepřeceňujte své 
síly a nenakládejte si toho víc, než můžete unést 
(obrazně řečeno). Příliš snadno se vám pak může 
stát, že najednou budete úplně odříznuti od svých 
a zjistíte, že tohle prostě sami nezvládnete. Když 
bude nejhůř, zkuste to vzít po šemíkovsku sko- 
kem přes hlavy vašich nepřátel. Ovšem bez 
Šemíka samozřejmě. 


MLAŤTE TY SPRÁVNÉ 

V divoké mele tělo na tělo může být občas doce- 
la problém rozpoznat vlastní lidi od padouchů. 
Stiskem (B ovšem můžete vyvolat ukazatele 
energie nepřátel nad jejich hlavami, čímžto 
je hnedle jednodušší učinit si obrázek 

o tom, kdo je kdo. Tenhle jednoduchý 
trik vám rovněž může pomoci odhalit 
nepřítele za špatné viditelnosti. 


HLÍDEJTE SI ZÁDA 

Když bojujete s větší skupinou 
nepřátel, dávejte si pozor, aby 

vám jich část nevpadla do zad. 

Před vaší zbraní jim bude určitě líp. Když 


efektní silný protiútok vzduchem. 


ENERGICKÉ ÚTOKY 


Se správným timingem k rozdávání masivního poškození 


Energické útoky jsou velmi efektivní při použití vůči vícero oponentům zároveň. Hodí se rovněž 

k odvrácení identických útoků ze strany soupeře - při precizním načasování nebo použité ve spojení 
s energickými útoky spojenců mají devastující účinek. 

Základní úder se vyvolává stiskem (A), ale v kombinaci s dalšími typy úderů se dají vytvářet další 
řetězce jiných pohybů. Zkuste například stisknout ©) při výskoku ve vzduchu a postava provede 


Některé postavy mají v zásobě energické útoky na dálku, které jsou o to silnější, oč máte vyšší 

= level orbu, a jsou použitelné, dokud máte musou ukazatel plný. Oceníte je především v soubojích 
s generály - můžete efektně útočit, aniž se vám dostane na tělo. 

Když podporujete v boji vlastní řady, určitě vám přijde k duhu energická chytačka, použitelná snadno 

vůči blokujícím nepřátelům. Tenhle recept selže málokdy, protože jediný způsob, jak se může oběť 

tomuto útoku vyhnout, je uskočit mimo dosah. To si zapamatujte, protože to sami můžete potřebovat. 


je vyřídíte, pro jistotu se rychle otočte a vycentruj- 
te si stlačením (83 kameru. Není zas tak neprav- 
děpodobné, že uvidíte někoho brousit si na vás 
zuby. 


ZKUS UHNOUT TOMUHLE, FRAJERE! 
Neplýtvejte speciálními „musou“ útoky na páreč- 
ky slabších nepřátel, ale schovejte si je pro větší 
skupiny, těžkooděnce nebo jako záchrannou 
brzdu, která vás vyseká z obklíčení. Ukazatel se 
snažte mít pořád plný! 


NÁSTAVBA PRO 
EXPERTY 


BLANIČTÍ RYTÍŘI 

Kromě standardní osobní gardy je možné dosáh- 
nout i toho, aby se vám s mečem v ruce postavily 
po boku i některé z hlavních postav hry (vypěstu- 
jete-li si k nim dobrý vztah). Výsledek rozhodně 
stojí za trochu námahy: nejenže s sebou hrdinové 
přinášejí vysoký morální „rating“, ale zároveň 

s nimi po boku se vám otevírá cesta k ničivým 
duálním útokům. 

Co pro to udělat? Jakmile narazíte na někte- 
rou z ústředních postav v problémech, přiložte 
zbraň k dílu a pomozte jí se z nich vysekat. 
Dostane se vám děkovného uznání, které zvyšuje 
pravděpodobnost, že vám vaše pomoc v nouzi 
bude oplacena. Na pomoc vám však přijde jen 
v momentech, kdy bude vaše energie a morálka 
na nízkých hodnotách. Nepočítejte ovšem s tím, 
že se objeví dříve než po 15 minutách od zaháje- 
ní bitvy, ať už se s vámi bude dít cokoliv. A bude-li 
mít sama svých starostí dost, pomoci se rovněž 
jen tak nedočkáte. Nicméně jakmile už jednou 
stane po vašem boku, držte se při sobě. Chová se 
takřka jako živý lidský spoluhráč, a pokud máte 
plný musou ukazatel, můžete nepřátele řezat ve 
velkém drtivými spojenými musou útoky. 


ZŮSTAŇTE NAŽIVU 

Když vám začne docházet energie, poohlédněte 
se, není-li nablízku nějaký kapitán od brány. Když 
jej zabijete, vypadne z něj vždycky kus masa, 
který vám po sebrání energii doplní. K témuž 


HRROCORE 


Na slovíčko s cizím generálem 


Duely jsou ideální příležitostí, jak zbavit část 
protivníkovy armády její hlavy. Ale platí to 
i obráceně. 

Máte-li luk, používejte jej tak často, jak 
vám to vzdálenost od soupeře dovolí. Klíčové 
je samozřejmě i permanentní krytí, nejste-li 
v ofenzívě, ale zároveň je třeba dávat si pozor 
na nevykrytelné energické útoky, kterým se 
lze vyhnout výskokem do vzduchu s útokem. 

Vykrývá-li vám soupeřův generál všechno, 
srazte jej úderem z výskoku a pokračujte do 
odkryté obrany komby. Pokud jde do tuhého, 
zkuste musou útok. 

Duely rozhodně nejsou dvakrát jednoduché, 
ale budete-li se jim často vyhýbat, bude to mít 
negativní dopad na vaši morálku. 


E Duely jsou sice 
-© obtížné, ale výsledek 
- stojí za to. 


účelu rovněž můžou (nemusí!) posloužit hrnce, 
na které občas narazíte. 

Dobíjet „musou“ ukazatel ©) není příliš efek- 
tivní způsob řešení problému. Místo toho jej zkus- 
te naplňovat zřetězenými útoky na skupiny vojá- 
ků, které potom dorazte „mosou“ útokem. Nejen- 
že to vypadá dobře, ale zároveň budete odměně- 
ni za hromadné zabití. 

Dobrým způsobem, jak si rychle vypracovat 
svoji osobní gardu, je načnout energii enemáků, 
a až budou těsně nad hrobem, pustit je na ně, ať 
je dodělají. Technicky vzato jim tím přenecháváte 
svoje zkušenostní body, ale jejich následná větší 
výdrž vám přijde k duhu. Navíc se zvládnou lépe 
postarat i sami o sebe. 


BODYGUARDI 


Péče o berany 


Díky svým bodyguardům se můžete úspěšně 
účastnit i větších bitek, a hrát tak zásadnější 
roli jazýčku na vahách výsledku celých bitev. 
Proto by měla být péče o ně a zvyšování jejich 
úrovně důležitou součástí vaší strategie. 

Klíčový je výběr jejich zbraní, protože 
v závislosti na nich se přímo odvíjí povaha 
upgradu, který při přechodu na novou úroveň 
obdrží. Nejosvědčenějšími zbraněmi jsou meče 
nebo luky, které zvyšují jejich HP a sílu útoku. 

Můžete rovněž určovat základní taktiku 
pro jejich přístup k boji. Swords je útočná tak- 
tika, efektivní hlavně v počátečních fázích 
bitvy. Jakmile se ale sami ocitnete v úzkých, 
přepněte na Shield a vaše garda se semkne 
kolem vás jako živý útočící štít mezi vámi 
a nepřáteli. 

Hlavní slabinou vašich oveček je rychlost, 
respektive její nedostatek, a rovněž lehčí 
mentální zaostalost vedoucí k zasekávání se 
za ploty a podobně. Proto je při přesunech na 
větší vzdálenosti mějte raději na očích. 
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EXKLUZIVNÍ NABÍDKA 


PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULUL.VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé z nabízených 
CHIP LEVEL Poystation? očí! výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


n 


Labtec. 


V-klub aj v Slovenskej republike!!! V 
MAGNET PRESS SLOVAKIA M KANE 


(knihy, časopisy, odborná literatúra) 


Při zakoupení reproduktorů Labtec řady Pulse a Arena obdrží každý Pre členov V-klubu 10% zlava 
z členů V-klubu náhlavní stereosoupravu (sluchátka s mikro- na nákup všetkých produktov v bratislavských predajniach:— SLGOWAKIZ 
fonem) Logitech OEM Dialog 812 (cena 360 Kč). « Teslova 12, 


+ Grósslingova 62, 
Petržalka - Šintavská 26. 
Objednejte sl na adrese: 


obchod - www.labtec.cz, tel.: +420 261 225 532. www.magnet.press.sk, www.press.sk 


FilmCity.cz 
E [ IT E Pro všechny členy V-klubu exkluzivní 


EUROPEAN INSTITUTE OF 


INFORMATION TECHNOLOGY. EDUCATION http://www.eiite.cz sleva 13 % na titul „Doba ledová“ 

Pro členy V-klubu nabízíme (VHS i DVD) 
5% slevu na všechny IT kurzy společnosti EIITE. k : 
Slevu není možné kombinovat s žádnou jinou slevou. Nabídka platí do 31. 8. 2003 

Objednejte si na adrese: Objednejte sl na adrese: 

nám. Svatopluka Čecha ečakova 

702 00 Moravská Ostrava 190 00 Praha 9 KOV 00 200.BMO 

tel. 596 134 160 tel. 266 032 510 tel. 543 237 078-9, www.filmcity.cz 

infoovaeiite.cz infophaGeiite.cz (do poznámky v pokladně uveďte heslo „V-klub“) 


Svět DVD č. 2 Cestovní kancelář specializující se 


na zájezdy se sportovním zaměře- 
ním různých náročností a na pozná- 
vání exotických zemí trošku jinak. 
400 zájezdů, 5 kontinentů. 

13 let zkušeností - profesionalita - 
spolehlivost. 


Jennifer Lopez v přiloženém filmu é Publikace s DVD tematikou 
(ké a s filmem (Svatby podle Mary) 
na přiloženém DVD disku. 


Pro členy V-klubu 5% sleva na zájezdy z celoroční nabídky cestovní 
Objednejte si na adrese: kanceláře Adventura. 


Vogel Burda Communications s. r. 0. SI x P ň % 
evu nelze sloučit se standardním slevovým s m ry. 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 ( ým systémem Adventury.) 


tel.: + 420 225 018 948 


; fax: +420 225 018 900 Objednejte si na adrese: 
tka ce) n e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- Adventura, 
Domácí Kárýe| | PUCE, prostřednictvím SMS zprávy - informace Voroněžská 20, 101 00 Praha 10. mobil: +420 604 717 417 
v počítači u na adrese: sms.vogel.cz. tel.: +420 271 741 734/6 e-mail: travel©adventura.cz 
PZS IE) Na Slovensku objednávejte e-mailem: fax: +420 271 741 737 www.adventura.cz 
magnet©press.sk 


NAKUPUJTE CHYTŘE A S ÚSMĚVEM 


S PŘEDPLATNÉM PlayStation. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


RUTOMARTICKY 00 V-KLUBU 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 


E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. B V každém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
E Členská klubová karta opravňující: E Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda E Poštovné hradí vydavatel. 
Communications s. r. o. za zvýhodněné ceny; B Ušetříte čas a peníze. 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; E Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: tričko OPSM2 a ke každému číslu Level ve formátu „mini“, 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě časopisu (Další bonusy k ročnímu předplatnému najdete uvnitř časopisu.) 
Mediashop. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 


2880 Kč/3960 Sk 

3588 Kč/5648:Sk 
UŠETŘÍTE 

708 Kč/1680 Sk 


E účast na klubových akcích. E 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 


Půlroční na 6 čísel 
1560 Kč/1992 Sk 
1794 Kč/2820:Sk 

UŠETŘÍTE 
234 Kč/828 Sk 


Distribuce — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 


etní na 3 čísla 


SOUTĚŽ ] | tn 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU (+445 


Společnost Labtec byla ve světě známá jako výrobce 


kvalitních reproduktorových soustav k PC. V poslední 

době však rozšířila sortiment o headsety (sluchátka 

s mikrofonem), drátové i bezdrátové myši, desktopy 

(komplety myši a klávesnice) a o webové kamery. Zají- © 


mavou novinkou je bezdrátová optická „minimyš“ 

k notebooku, jejíž přijímač lze při přenášení zastrčit do Výhry: 

těla myši. B 1.-3. | Labtec Arena 530 - reproduktory typu 4.1 
BE 4.-6. | Labtec Wireless Desktop - bezdrátový komplet klávesnice a myši 

E 7.-9. | Labtec Wireless Optical Mini Mouse - optická bezdrátová myš především k notebooku 
E 10.-12. Labtec Webcam - internetová kamera 


Kontakt: www.labtec.cz 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

1) Jakou vzdálenost ujede myš běžného uživatele za jeden den? 
a) 50m, 

b) 100m, 

c) 1km. 


2) Internetovou kameru nelze použít k: 

a) „videotelefonování“ pomocí Internetu, 
b) pořízení videozáznamu z rodinné dovolené a jeho přepisu na VHS, 
c) pořízení obrázku a jeho následnému odeslání e-mailem. 


Své odpovědi zasílejte do 31. 8. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „Labtec“. 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: Vogel*Club8*1x2y*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak Club8, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


PlayStation.© 


*samozřejmě do PS2. Na co jiného jste proboha mysleli? :) 


KOPEC 
ZÁBAVY NA 
DEMO DVD 


Že byste v létě rádi odjeli 
někam hodně daleko, ale 
nemáte čas ani příleži- 
tost? 

Co takhle se podívat se 
Starským a Hutchem do 
Bay City, virtuálního San 
Francisca, z pohodlí vlast- 
ního obýváku? Kdyby vám 
ani to nestačilo, můžete 
se vydat do budoucnosti 
ve Futuramě nebo proce- 
stovat galaxii v roli Mace 
Griffina, lovce odměn. 
Romantici si můžou 
pobrečet u FFX, pro bojov- 
níky je tu Tekken 4 a stra 
nou nezůstanou ani multi- 
milionáři - greeny v Tiger 
Woods PGA Tour 2003 se 
zelenají čerstvě poseka: 
ným pažitem. 


Oficiální PlayStation 2 
Magazín jako jediný časo: 
pis přináší každý měsíc 
demoverze chystaných 
PS2 her, které si tak 
můžete vyzkoušet ještě 
předtím, než se objeví 
vobchodech. Proč risko: 
vat, že vyhodíte dva tisíce 
za hru, která vás nebude 
bavit, když si ji můžete 
vyzkoušet v demoverzi. 
Snad každý špičkový titul 
se již svého dema v OPS2 
dočkal - namátkou může: 
me z posledních měsíců 
vybrat Silent Hill 3, Splin- 
ter Cell, Tenchu III nebo 
Mortal Kombat: Deadly 
Alliance. K tomu všemu 
ještě přidejte hromadu 
herních videoukázek 

a máte exkluzivní DVD té 
nejlepší možné kvality. 


PIŠTE NÁM 
Své dotazy a připo- 
mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail: 
dopisy.ops2©vogel.cz, 
nebo klasickou poštou 
na adresu: OPS2, 
Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 
19, 110 00 Praha 1. 


MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché — 
tlačítky | a se vybí- 
rají jednotlivé katego- 
rie (hratelná dema, 
videa...), k výběru jed- 
notlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží 
tlačítka E 2 a © 
pro potvrzení. Občas 
je nutné po skončení 
dema PS2 resetovat. 
Nezapomeňte, že toto 
DVD funguje pouze na 
konzoli PS2! 


OBSHH OVO 


Vrazte tento disk do něčeho sexy* a začněte hrát... 


STARSKY 8 HUTCH 


VYDAVATEL: EMPIRE 

TYP HRY: AKCE V AUTECH 
NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁ( 


tip 


ŽIVOTEM OSTŘÍLENÝ David Starsky a sofistikovaný Ken „Hutch“ 
Hutchinson, dvojice parádně oblečených poldů, kteří likvidují zločin 
v tvrdých ulicích Bay City a jejichž dobrodružství jsme si v redakci 
tolik oblíbili. Snad nikdy nebyl v televizi k vidění tak nádherný bou- 
rák, jako byl Starskyho višňově červený Ford Torino. 

Nyní nejenom máte šanci usednout za volant tohoto skvostu, 
dostáváte taky příležitost zastřílet si z Hutchovy přerost- 
lé bouchačky na nějaké ty zlé hochy. 


SHOOT TRAFFIC 


(3 5 


V našem demu máte možnost otestovat celý jeden level. Vaším 
úkolem bude zastavit ukradené vozidlo jakýmikoliv dostupnými 
prostředky - v tomto případě pomocí přesné střelby a důmyslného 
přetlačování (ačkoliv kdo ví, v co se to nakonec zvrhne). Střelbou 
na okolní cíle také můžete získat větší rychlost, lepší ovládání 
a jiné příjemné bonusy. 

Nezbývá než popřát přesnou muški 


Směr 

Plyn 
Brzda/zpátečka 
Kamera 

Ruční brzda 
Střelba 


B Ano, v sedmde- 
sátých letech to 
byl slušný bourák. 


Starskyho Torino je rychlejší než většina ostatních aut. 
Odřízněte jim cestu a pak si je pořádně podejte. 
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FUTURAMA 


U NÁS ZATÍM NEPŘÍLIŠ známá 
futuristická dobrodružství lenocha | (fB) 
Frye, přisprostlého robota Bende- 
ra a ostatních ztroskotanců se 3 "4 
pokouší vydobýt si své místo na 
slunci i ve světě konzolí. 


FINAL FANTASY X 


S PŘIPRAVOVANÝM VYDÁNÍM historicky prvního pokračování 
téhož příběhu v rámci FF, Final Fantasy X-2, vám nabízíme mož- 
nost seznámit se s famózním prvním dílem (tedy pokud jste 


V tomtodemu|máte šancí k ještě neměli tu čest). Ve dvou hratelných sekcích proběhnete 
OK le dny nasup poradně borticím se městem a zúčastníte se první Tidovy výpravy napříč 
akce, která vás zavede do „staré- G-)) Spirou; 
: ————— 1 NS KOPE = u BnE =- yt Bojový systém je poměrně jednoduchý, jenom nesmíte zapo- 
Kal tě ARE IO SCD -o mínat na léčivé nápoje pro obnovu zdraví. Také si pozorně pro- 
PLOŠINOVKA A Je l OTA ase 5 : hlédněte statistiky svých společníků pro efektivnější využití jejich 
op SOCR VEE CH obe w M schopností a nezapomeňte vyzkoušet Valeforův overdrive. 
POČET HRÁČŮ: 1 an 1M soch ss ie g VYDAVATEL: SONY Toho dosáhnete pomocí povelu „boost“ v bojovém menu aeonů. 
PG) eso NL KEY an 0 skvělých FMV sekvencích snad ani není třeba se zmiňovat, 
chu trpělivosti, ale jakmile se vám RODEN laťka visí zatraceně vysoko... 


podaří projít bez újmy první řež- 
bou, bude to už jenom lepší. 


POČET HRÁČŮ: 1 


je o m a lm dl 0 n be s 

i ' 
1 i ( 
! | 
I Pohyb s i i D-pad ký ' 
1 © Utok/střelba je : © : ý! , : 
W i nventář ' 
h Akce k i „v 
' © Výskok ny pe S Vie i © Zrušení + 
i = k Ho) Blitzball scout ' 
: ©) Střelba s nabíjením i © | = B : : | 
| Ro FP poh i 8 n | 

| = ě 
je Zl ! M Kdo sem O Přepnout postavu : 
1 Výběr zbraně I postavil tohle i (inventory mode) | 
KE E PT E E i l monstrum? k 4 
B 


Demo je limitováno časem takže 
Dveře do další oblasti se otevřou spolu s příchodem čerstvých posil 


se snažte zabit první straze co mozna nejrychleji 


tip Poté, co v Zanarkandu zlikvidujete všechny Sinspawn Amnes, 
si nezapomeňte obnovit HP a MP pomocí modře svítící Save Sphery. 


LNÉ 


NEATE 
D-pad Pohyb j hě 


| Lstick Uhýbání “ | (1 MAC = © : ( i : l i J u 

3 52 4/77" BOUNTY HUNTER 
i [©] Zména módu ' : 

m Střelba raketou i ; ] 


[L2) Výběr rakety 
(m Střelba laserem 
(B Výbér laseru TVRDÝ JAKO BULDOZER, zuřivější než Eros Ramazotti - Mace Griffin je « Ba 
-= zatím posledním z dlouhé řady FPS tvrďáků, kteří neví kam s olovem. bo B ; ' 
UNIVERSAL © Jeho krví nasáklé dobrodružství jsme již podrobili redakční p. 9 


TYP HRY: zkoušce na straně 62, ale proč si neudělat také vlastní 
-= RECENZE 
»= = FIRST-PERSON obrázek? V první části našeho obsáhlého dema máte NA x p 
h j I sd, 


= STŘÍLEČKA s : RAF s : 

, A NA PULTECH: možnost ublastovat pár vesmírných dotěrů, v druhé zase srR. 62 
19. SRPEN | stylem FPS rozňahňat několik neduživých členů posádky 

PSE obří vesmírné lodi! : 


B Za chvíli bude 
po všem. 


schovávají (nezi 
asteroidy. 


“ 
tip Dobrou taktikou pro pár rychlých zásahů je časté uhýbání 
a střelba pomocí navádéných raket z bezpečné vzdálenosti 
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Lstick/D-pad © Pohyb 

Kop levačkou “ 
Uder levačkou 
Uder pravačkou 
Kop pravačkou 


7 —— 


OS 


TEKKEN 4 


MÁME TU JIŽ ČTVRTÝ plnohodnotný díl nejpo- 
pulárnější bojové série od Namca. Na výběr máte 
novou postavu Christie, mrštným bojovým stylem 
připomínající Eddyho z Tekkenu 3, nebo starého 
drsoně Paula a jeho zatroleně tvrdé pěsti. Abyste 
úspěšně dokončili demo, musíte se probít přes 
čtyři oponenty, mezi nimiž nechybí ani další dva 
nováčci - Craig a Marduk. 

Stylem bezhlavého mlácení do ovladače 
s největší pravděpodobností daleko nedojdete - 


' ) 
station. 


ii Ale no tak, kam to 
koukáte! 


VYDAVATEL: SONY vyplatí se kombinace směrových tlačítek 

O ovkA a úderů, které jistě brzo vyústí v ničivá komba. 
NA PULTECH: Zkuste šipku dozadu spolu s A) a © ... a snažte 
V PRODEJI se nezírat Christie do výstřihu! 


POČET HRÁČŮ: 1 
(V PLNÉ VERZI 1-2) 


D0:2Á — |" FINAL CEF CREDIT O T = TREBIT © 
NICE i — Emy (512 = 
PAU 60% = WGARANO | JERNRWY >69E ETYÍ mA VESNA 
4 7 
“ „, 3 
vá 
be m LN 1 
n F ž Ř 14 
», + 
= 
i ší B kdoskoho? * 
> S etniene -= - - - — m 


“ 
tip Hrajete-li za Paula, zkuste šipku dozadu a hod. Když se vám podaří 
načasování, dočkáte se ničivé odvety těměř na všechny údery shora 


| TIGER WOODS 
PGA TOUR 2003 


ČERNÝ KRÁL ZELENÉHO pažitu 
vévodí všem greenům, ať už těm pravým, 
nebo virtuálním. V našem demu máte 
možnost vyzkoušet si v roli nejlepšího 
golfisty světa čtyři jamky, nebo oťuknout 
ulítlý minigolf. Každý úder začínáte s holí, 
která nejvíce vyhovuje danému úderu, R 
takže se stačí postarat jen o vítr a pořád- 
nou trefu. Toho docílíte pomocí levého 
sticku - zatáhnete dozadu a potom 


ZONE OF 
THE ENDERS 


JE TO JIŽ NĚJAKÝ pátek, co tahle hra vyšla, přesto neztratila žádnou ze 
svých předností. S chystaným pokračováním ZOE2 na obzoru (za dvě čísla při- 
neseme na našem DVD malou hratelnou ochutnávku) jsme si mysleli, že drsné 
souboje v plechových příšerách stojí za připomenutí. 

Demo začínáte za řídícím pultem Jehuty kousek od nepřátelského ple- 
chouna, který se zrovna chystá pořádně nakopat váš naleštěný a onýtovaný 
zadek. Až dokončíte menší tréninkovou seanci, čekají na vás hned dva úkoly. 
V prvním musíte vyčistit okolí od poletujících drsňáků, což zahrnuje i tvrdou 
výměnu názorů s bossem - v tomto případě s pohlednou roboticí Violou. Jen 
co ji zaženete na útěk, čeká vás medúzovitá kreatura Tempest, která přívěti- 


>lays P 
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VYDAVA 


: EA odpovídající silou švihnete stickem VYDAVATEL: KONAMI vostí také zrovna neoplývá. 
AR ore k pomyslnému greenu. Vychutnejte si A- -H. Bo] o 
VPRODEJI © polygonový svit slunce na obličeji a nene- NA PULTECH: py R p 
POCET HRACŮ: 1. chte se vyvést z míry Woodsovým rozča- V PRODEJI- * W 5 
VE, rováním nad špatným úderem. Chcete-li „OSŘ v . : b 
si vybrousit švih, aniž byste si zašpinili ke: : 4 
boty od trávy, není lepší způsob. "0 : 


ST ANDREWS témn User1 50 


+ 
1 I 
1 < I 
j 3, 1 PARA OPIS p = : 
4 za Ovládání úderu R44% | E Ukažte, co ve i š ša = i 
1 Změna pohledu * k: 1 vás je. 1 = % M 1 
Í kamery . : j h D-pad/L-stick | Pohyb k čá Í 
1 © Změna typu >! á A 1 R-stick Zaměřování P ! 
1 úderu/replay | bc se = 1 © Dolů “ 
i ©) Přiblížit cíl i = se. d 1 (©) Střelba/úder u 
o) Reset míření 1 M) Nahoru 1 
1 I 1 i 
1 (DB Změna hole 1 1 © Uder zblízka 1 
1 < Extra síla i i d » Energetický štít (podržet) i 
(© Ovládání falše i (© Try“ otce 1 ce Podřep/výpad : 
i 1 1 ' 
z 4 


- r 
tip Chcete-li na St. Andrews zahrát eagle na 18. jamce, bude se vám hodit 
horní rotace a extra silný úder. 


= 
tip Nezapomeňte sesbirat všechny věci rozházené po okolí 
Pomohou vašemu mechovi vylepšit řadu schopnosti 
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HEADHUNTER |; 


HEAOHUNTER 


+ 


JE VELKÝ, JE ZAROSTLÝ a je to přesně ten 

typ, který chlapi nesnášejí (snad až na Eltona i 
Johna). V plné hře sice náš milý lovec lidí ztra- v 
til paměť a práci, své výjimečné schopnosti si 
však zachoval. A pouze jeho zabijácký um ho 
může dostat z konspirativní šlamastiky, do 
které zabředl. 

V našem demu má Jack pět minut na 
osvobození informátorů, kteří jsou drženi 
motorkářským gangem v garáži. Dostaňte je 
ven a důkladně vyslechněte. Jednoduché jako 
facka... 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 
ADVENTURA 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


E Na vysvobození 
rukojmích má Jack 
pět minut. 


Pohyb 

Zbraně 

Akce/ střelba 
Nenápadný pohyb 
Kotoul 

Změna cile 
Plizení 

Střelecký mód 


tip Na začatku se pusťte do baráku napravo. V tom levém totiž sídlí stráž, ktera 
' by ostatní hned upozornila na vaši přítomnost. 


PlayStation. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


Skejťáci, tlustoši, kočky a agresivní vrahouni s jet-packy... jestli vás nepovalí tohle, pak už nic! 


FACE MAPPING 


JAKE 
RENEGADE 


U nás v redakci začínáme být 
z nového Jaka dost natěšení, 
tak jsme vám chtěli nabídnout 
taky nějaké to vzrůšo! A pokud 
vám jeden pohled nestačí, 
můžete si na straně 24 přečíst, 
jakže se vlastně nový Renega- 
de hraje. 


IS FOOTBALL 2003 
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VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 

FOTBAL 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-8 


B Vidíte tu někdo 
míč? 


A TADY MÁME LOŇSKÝ fotbálek od Sony. 
Ve dvouapůlminutovém demu můžete po 
hřišti prohnat mužstva Anglie nebo Brazílie, 
přičemž se hry může zúčastnit až osm hráčů 
(máte-li nezbytné periferie). 

Hra je doslova rájem statistik a informa- 
cí, takže s nastavením si můžete vyhrát do 
nejmenších detailů. Jasně že to není jako 
ProEvo 2, ale pořád nabízí spoustu dobré 
zábavy pro parné letní dny. Dáváte-li přednost 
reálné kopané, klidně si jděte začutat do 
parku, ale nerušte u toho důchodce. 

Jo, a pozor na psí hromádky - takový neopa- 
trný skluz pak končí neslavně. 


Lstick Pohyb 

© Změna hráče * 
přihrávka 

O) Mic do běhu/skluz 

(©) Střela/blok 

©) Centr/vypichnuti mice 

m Parádičky 

» Rybička/faul 

R-stick/ 08 Změna strategie 


Zkuste zamotat hlavu obraně. Opakovanyým mačkaním (83 docilite ladnych 
fines, ktere zanechají soupeřovy beky v bezmocném zmatku 


TRIBES AERIAL 
ASSAULT 


Tuhle on-line FPS střílečku 
jsme recenzovali minulý měsíc 
a zrovna dvakrát nám neuča- 
rovala. Ostatně známka 6 
mluví za vše. Nyní máte mož- 
nost udělat si vlastní závěr. 
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Nefunguje vám DVD? 
Ze všeho nejdřív se 
ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
bílá krabice s nápi- 
sem „Intel Inside“ 
NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli 
resetovat stiskem 
zeleného tlačítka 

a znovu vložit DVD, 
Pořád nic? V tom pří- 
padě vám DVD bez- 
platně vyměníme za 
funkční kousek - 
zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou 
zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce — 
OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na 
Florenci 19, 110 00 
Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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SPECIÁLNÍ EDICI 
EYETOY! 


Kromě disku s 12 minihra- 
mi a samotnou kamerou 
EyeToy toto balení navíc 
obsahuje kanárkově žluté 
tričko s červenými motivy 
EyeToy. To vše pro autora 
příštího dopisu měsíce. 


ea 
VAŠE RECENZE: 


SMS MĚSÍCE! 


GTA Vice City: 3/10 
Vetsi ho....nu jsem Jeste 
nehral grafika uboha a hra- 
telnost jeste ubozejsi!! 
Petr „Carlos“ Fišer, 
Orlová 
Metal Gear Solid 2: 9/10 
Co dela Snake ve svem 
volnu?Trenuje se ve Splinter 
Cellu,nebo flirtuje s 
Larou?Nejspis se projizdí po 
VICE CITY a prohaní kocky 
Autor nebyl registrován 


Tomb Raider: 
Angel Of Darkness: 6/10 
POZDRAVUJTE LARU! UZ TO 
NENI TO CO BYLO NA PSONE. 
MA UZ KLUKA. 
NEZAPOMENU NA NI. 

Autor nebyl registrován 


Dark Chronicle: s 
hodnocení neuvedeno 
Konecne nejake dobre RPG 
aspon si skratim cekani na 
FFX-2, 
Vladimír Sarauer, 
Prachatice 


Unreal Tournament: 9/10 
Ta hra mluvi sama o sobe, 
Sama krev, rev a sami rozka- 
zy takze UNREALE Hold this 
position! 
Radek „Flameboy“ Ondra, 
Brno 


schránka 


Poštu tentokrát vyzvedává: Redakce OPS2 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


SMS recenze: 9000103 


HRY A TELEVIZE NEJDOU 
DOHROMADY? 

Milá redakce OPS2, 

občas se v televizi kouknu na GamePa- 
ge a už to opravdu musím napsat: je to 
hrůza! Herní pořad trvající 10 minut? Když se odečte 
host, soutěž a titulky, zbývá 5 minut recenzí her a to 
je málo! Člověk k tomu sedne, a než se rozkouká, je 
konec. A ta šašice, co to uvádí - šmarjá panno, to je 
entita! Chlastání piva v reklamě jí šlo líp. Já ji dostat 
do rukou, já bych jí... no, to jsem se nechal unést, ale 
fakt tam působí jako pěst na oko. Ať jde radši hrát 
do por... do portugalský telenovely! Moje babička by 
to udělala líp, kdyby jí na natáčení půjčili zuby. Proto 
prostřednictvím vašeho časopisu prosím Českou 
televizi jménem veškerého hráčstva naší republiky: 
udělejte pořádný český herní pořad!!! Aspoň něco 
jako byl Kybernet na Supermaxu, kapišto? 

Rosťa Eichler, Liberec 


nformace na protější stránce! 


Ono to celé souvisí asi s tím, že hry stále nejsou přijímány jako 
normální součást života. Většinová společnost se na ně dívá 
jako na hodně zvláštní zálibu podivných jedinců. Situace se 
samozřejmě postupně zlepšuje, mimo jiné i díky konzolím, 
které jsou ve strategické pozici pod televizí v obýváku víc na 
očích náhodným kolemjdoucím. Nicméně konzervativní institu- 
ce, a mezi ně Česká televize (ale i Nova) nepochybně patří, 
mají ve zvyku dívat se na věci očima oné nedůvěřivé většiny. 
Zřejmě proto má GamePage tak malý prostor, tak neatraktivní 
vysílací čas, tak málo peněz do rozpočtu. A nyní jedna novinka: 
kolegové Codr a Bulíř se již angažovali v natáčení jednoho 

z konzolových dílů, který bude uveden v září. Uvidíme, jestli 
nebudou litovat ©, 


COLINOVI CHYBÍ TRATĚ? 

Vážená redakční rado, 

Kristova léta jsem překročil o jednu Satanovu číslici, přesto od 
letošních Vánoc hraju Colina McRae Rally 3. Bonusová auta 
jsem získal přes vaši první pomoc. Nyní marně přemýšlím, proč 


HEZKÉ POSTŘEHY A OTÁZKY 
Zdravím redakci, 
„Mám pro vás pár dotazů: 
1. PROČ jste nechali umřít Řezníka!!1? Jeho zdravě naštvaný 
(styl psaní ml vždycky způsobil záchvat smíchu. Při jednom 
| zjeho vystoupení jsem se málem udusil rohlíkem (pravidlo 
( č.1, nejíst při čtení 0PS2). Dokážu pochopit, že některým 
lidem lezl na nervy, když jim zkritizoval jejich oblíbenou hru. 
(Mně osobně to nevadí, nespíš proto, že všechny hry, které se 
© rozhodl znehodnotit, mě nijak zvlášť neoslovily. Přitom některé 
(jeho články vůbec nebyly od věci, např.: Medal Of Honor. 
© „Pokus“ o vyobrazení války ve hře je vždycky zábavný (myslím 
(tím, že je zábavné ho hrát, ne ten pokus), vypnete konzoli 
| a žádná válka se neodehrála. Docela se obávám, kam ten hon 
| za co největším realismem vlastně dojde, a přeju si, aby se jim 
© torealistické zobrazení války nikdy nepovedlo. Už vidím rekla- 
(mu za 10 letv OPS5: „Nejnovější herní hardware, virtuální přil- 
"ba svyčnívajícími elektrodami. Pokud jste zasaženi, dostanete 
| do hlavy malou ránu o síle 1000 V. Volitelné nastavení obtíž- * 
© nosti, Při smrtelném zásahu Vás přilba dokonale zbezvědo- 
| mní. Ve vývoji je již celá kombinéza pro ještě dokonalejší záži- 
tek ze hry.“ Snad se toho nedočkáme. Myslím, že většina lidí 
(včetně mě) hraje hry proto, aby unikla od reality a zažila něco 
neobyčejného. Když si představím, že nemám žádnou mož- 
nost, kam před realitou zmízet, tak to je docela horor. Kruci, 
nějak jsem se rozepsal... no tak dál... 


Řezníka jsme nechali umřít, abychom ho - po vzoru americ- 
kých soap oper- opět brzy přívedli k životu. 


(2 Děkuji Michalu Rybkoví za vysvětlení, proč se poslední dobou 
| objevují na DVD samé šity (teda úplné šity zase ne, myslím star- 


096 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


je na krabici napsáno, že můžu závodit na 64 tratích v 8 státech. 
Bonusy a kódy mám všechny získané, ale přesto na jeden stát 
připadá 6 tratí plus jedna super speciální. Ať počítám, jak chci, 
je to jen 56 tratí v 8 státech... díky. S pozdravem Skorocolin 
Jirka Rimpl, Žacléř 


To je zajímavý postřeh, který nás přiměl prostudovat veške- 
ré dostupné materiály, zda v CMR3 přece jen nejsou někde 
ukryty nějaké další tratě. Bez výsledku. Pak nás napadlo, a zdá 
se to být velmi pravděpodobné, že marketingové oddělení 
Codemasters zřejmě mezi tratě započítalo kromě 6 normálních 
RZa 1 super speciálky v každém státu ještě také tzv. „shake- 
down“ trať, která slouží k nastavení před ostrým závodem. Není 
to moc košer. Jinak věříme, že se Jirkovi líbily informace o CMR4 
v tomto čísle OPS2. 


MÁLO ČEŠTINY V PS2 HRÁCH 

Vážená redakce OPS2, po přemlouvání taťky a sebe samého 
jsem vám konečně napsal! Vaše DVD je super, zvlášť je-li na 
něm víc než 9 dem. Díky, že jste dali do hratelných dem 
SOCOM: US NAVY Seals (moje nejoblíbenější akční hra!). S tať- 
kou se těšíme na online, protože strýc má taky PS2 a my 
bychom o dlouhých zimních večerech mohli hrát SOCOM. 


Výborně, doufáme, že nás váš rodinný klan taky někdy při- 
jme do party! 


Proč není žádná PS2 hra česky? Když nepočítám NHL (stejně 
tam nemluví česky!), tak nic. Doufám, že se Illusion Softworks 
podaří překecat Take 2. Mafii vyrobili Češi, tak nevím, proč by 
měla být anglicky?! V Německu překládají snad každou hru. 

V Rakousku jsem si koupil MOH: Frontline, který byl kompletně 
v němčině (docela sranda, když Spojenci i náckové mluvili 
německy). To by byl nářez, SOCOM II v češtině! V singleplayeru 
dávat rozkazy do headsetu česky - neříkejte, že byste to neuví- 
tali. 


Naprostý souhlas. Věříme, že už sám fakt českého dabingu 
by jakékoliv hře - a obzvláště těm kvalitním - silně pomohl 
v popularitě a prodejích. Výrobci by se to bohatě vrátilo a konzo- 


ší hry, které se navíc opakují ob jedno nebo dvě čísla, a tak nám 
z celého DVD vyjde 1 nebo 2 dobré hry). Vím, že změnu DVD 
nemáte ve své moci, tak by veškeré prosby vyšly naprázdno. 

1 když představa Farida, jak napochoduje do redakce id Softu 

s kalašnikovem v ruce a prosbou v hubě, aby mu na DVD vypálili 
2 levely z Wolfa, protože čtenáři si to žádají, mi způsobila další 
záchvat smíchu. 


Farid se obětoval a do id Softu napochodoval. 
Demo Wolfa bude v příštím čísle. 


3. Kdy už přestanete otiskovat dopisy typu „Vysněná PS2!“, 
„Otec si našel noční shift, aby mi ji mohl koupit“ nebo „Prodal 
jsem televizi, abych si ji mohl koupit, (Později mi došlo, že bez 
televize to není ono.)“ 

Co takhle třeba tento dopis? :) 


4. Válka SCORE VS LEVEL se dostala už i na OPS2 v podobě 
PSM2 VS 0PS2. Kam ten svět spěje? 


Tato válka již skončila. 


5. Líbí se mi vaše narážky na všechno. V každém článku se dá 
nějaká najít. Např.: „...vaše nevzhledná hlučná bílá krabice 


- s nápisem Intel Inside není PS2...“ Podíval jsem se na svoje 


PC a musím uznat, že jste ho popsali úplně přesně. 

6. Návody nečtu (mimochodem znáte adresu www.all-vice- 
city.fr.st), ale když už se dřete s návodem třeba na Silent 

Hill 3, proč nenapsat návod na obtížnost Hard (příp. je-li tam 
ještě nějaký vyšší jako ve dvojce). Na Normal to dohraje určitě 


lové hraní by u nás bylo zase o něco rozšířenější. 
Zkusíme tuto problematiku nadhodit u českých 
distributorů her a s výsledky průzkumu vás určitě 
brzy seznámíme. 


Chtěl bych se vás zeptat, jestli vyjdou PC hry Polda 

i na PS2? Nemohli byste dávat více informací 

o novém GTA (San Andreas)? Sice nebylo na E3, 

ale něco se přece už o něm vědět musí? To je asi 

tak všechno. Sice jste dobří, ale pořád je co zlep- 

šovat (nezapomeňte na konkurenci PSM2). Ahoj, 
Jarek 


Takže: s ohledem na vysoké náklady vývoje 
PS2 her připadají v úvahu pouze ty projekty, které 
mají šanci na úspěšnou distribuci na větších trzích, 
Polda bohužel zcela jistě takovou hrou není. Pokud 
jde o nové GTA, někteří lidé mají o něm spoustu 
podrobných informací, všichni tito lidé jsou však 
bohužel zaměstnanci společnosti Rockstar North. 
Věřte, že mít něco tajného o GTA po ruce, uděláme 
obrovskou hlášku na obálku a povíme i to, co neví- 
me. :-) No a pokud jde o PSM2, věřte nebo ne, ale 
pomalu na něj zapomínáme. 


STÍŽNOSTI 

Takže zdar všetkým vám v OPS2! Ste super časák, 
čo sa obsahu, recenzií či noviniek týká. Avšak máte 
aj malé mušky. Takou najváčšiou MUCHOU je DVD, 
chápem, že proste nemáte velký vplyv na týpkov 
vUK, ale aj tak by som bol rád, ak by ste sa něja- 
kým spósobom prihovorili za nové dema, aj video 
na novú hru potěší, hlavně ak sa človek chystá 
kúpiť hru a chce len vidieť, ako to vyzerá „za behu“. 
Ved uznajte, že 470 Sk je predsa dost velký balík. 
A keď sú na DVD 2 - 3 novinky a zvyšok staré hry, 
dokonca také, čo ste už raz na DVD dali, tak to je 
pre mňa trochu sklamanie. Rozmýšlal som, či nieje 
možné vydávat váš časopis bez DVD (aspoň na Slo- 
vensku), bolo by to finančně menej náročné. 


každý. Za boha jsem nemo- 
hl přijít na to, jak na Hard 

v demu poskládat ty Shakespearovy 
knížky. (Přece kvůli tomu nebudu 
louskat Šejka v originále.) 


Většína hráčů SH3 hraje na 
Normal, včetně našich přihloup- 
lých redaktorů, protože chtějí v životě stihnout taky 
něco jiného. Kromě Bulíře, ten vždycky všechno hraje 
na Hard. 


7. Nemohli byste napsat, kolik lidí zhruba vlastní 

u nás PS2? (Podle prodeje časopisu (vašeho i kon- 
kurence)) a rovnou to šoupnout na web? BTW: máte 
už vyhodnocení toho dotazníku. co jsme tak pracně 
vyplňovali už-nevím-kdy? Mohli byste z toho udělat 
nějakou statistiku a.... šoupnout to na web. 


Bohužel, žádné statistiky neexistují. Odhadujeme, 
že se to pohybuje v řádu desítek tisíc, ale jinak fakt 
netušíme. Vyhodnocení ankety je již hotové a v příštím 
čísle vás seznámíme s nejzajímavějšími údaji. 


8. To je asi všechno. Časopis je skvělý, grafická 
úprava, prostě všechno. 

Přeju Vám hodně úspěchů (klasika) a hodně 
skvělých a dlouhých dem na DVD (i když s tím kala... 
ne, radši nic.) 

Martin Divácký 


Jakkoliv jsme měli radost, že můžeme představit našim čtená- 
řům hratelná dema tak vynikajících her, jakou jsou například Wipeout 
Fusion nebo Ico, nebudeme se tvářit, že jsme s trendem posledních 
několika čísel OPS2, co se týče výše popsaného obsahu DVD, zcela 
spokojeni. Rozhodli jsme se trošku zapátrat po příčinách. Náš šéfre- 
daktor těsně před uzávěrkou tohoto čísla navštívil malebné městečko 
Bath, kde sídlí vydavatel mateřské verze OPS2, a mimo jiné se optal 
právě na tuto věc. Zprávy, které přinesl, jsou docela slibné. I Brity 
obsah DVD trápí hned na prvním místě, a tak už nějakou dobu jedna- 
jí. Starost o shánění hratelných dem svěřili zcela novému týmu, který 
má za úkol přesvědčit vývojáře k lepší spolupráci. A výsledky se již 
dostavily. Podle předběžných plánů, které jsme dostali k nahlédnutí, 
podzim přinese celou hromadu atraktivních hratelných dem. 


Dalšia muška sa týka recenzií. Já neviem, ale mne sa zdá, že keď za 
mesiac zo seba vyplujete 3 vlastné recenzie, je to dost slabé. Zvýšok 
je všetko prebraté z UK časáku. Ako je to možné? Dúfal som, že 
aspoň takú pecku ako TR AOD zrecenzujete vy. Myslím, že názor na 
hry sa v rózných oblastiach Európy liší, takže to, čo sa páčí Angliča- 
novi, vóbec nemusí být po vóli MNE (a naopak). Také hry, čo dostanú 
5 a menej, ma vóbec nezaujímajú, to si prekládajte kolko chcete. 


Jestliže některou zajímavější (1 stránka a víc) hru nerecenzujeme 
sami, pak proto, že tato hra nebyla v potřebné době redakci k dispo- 
zici. Neexistuje jiný důvod, proč bychom recenzi nespáchali sami. Ale 
domníváme se, že než věc opozdit o celý měsíc z důvodu čekání na 
review copy, je lepší text převzít z britské edice OPS2. Ale co se týče 
rozcházení se názorů, víte, že až na drobné výjimky se naši autoři 
s Brity (a nejen těmi z OPS2) více méně shodují? Ještě dodejme, že 
co se týče autora recenze Angel Of Darkness, jméno „Starman“ zní 
sice poněkud cizácky, ale jinak je to právoplatný člen naší české 
redakce. 


OK. Lenže v recenzii na už spomínaný AOD je dost vela roztiahnutých, 
rozmazaných a vóbec nekvalitných obrázkov. Prečo??? Radšej sa 
pozriem na menší kvalitnejší obrázok, ako na 1/4 strany roztiahnutý 
obrázok, na ktorom vidno len pár zubatých objektov. 


Většinou jsou obrázky OK, my jsme na kvalitu obrázků doce- 
la hákliví, víte? :-). Na druhou stranu, screenshot není jen 
k pokochání, ale i důležitým zdrojem informace. Někdy je užiteč- 
né nebát se a otisknout jej větší i za cenu ztráty relativní ostros- 
ti. U AOD to bylo přece jen trochu moc, snad máte pravdu. 
Někdo z DTP zřejmě nemá rád Laru, podíváme se na to. 


Dalšie, čo vám chcem vytknúť, sú recenzie hudby a kníh. NAČO 
PREBOHA??? Normaťný gamer si chce prečítat o hrách a nie 
o knihách či hudbe. 


Proč by si normální gamer nechtěl přečíst něco o hrách 
v knihách? Právě o takových často informujeme. Celkový objem 
informací o knihách a hudbě činí necelou stránku a podle nedáv- 
no proběhnuvší ankety víme, že většině čtenářů to tak vyhovuje. 
Ostatně je to otázka individuálního vkusu, někdo by mohl napří- 
klad namítnout, že „normálního gamera“ nezajímají filmy na 
DVD. 


Kfudne by ste tento priestor mohli venovať dopisom, a tu sa 
dostávám k poslednému bodu kritiky, prečo venujete dopisom 
len jeden a pol strany???!!! Máte strach z kritiky? Podla mňa 
asi hej. Vezmite si príklad z LEVELU, kde tomu venujú niekedy aj 
2 -3 listy(!). Čo sa týká kritiky, je toto koniec (to sa tešite čo? :) 


Naše rubrika dopisů pojme něco kolem 15 tisíc znaků textu, 
což se nám zdá dostatečné k tomu, abychom mohli zveřejnit 
všechny (pro ostatní čtenáře) zajímavé příspěvky. Pokud se 
v budoucnosti ukáže, že to nestačí, určitě rubriku rozšíříme. 
Nějak nechápeme tu souvislost s počtem stran a strachem z kri- 
tiky. Dokážeme si představit třeba deset stran bez jediné kritické 
věty. :-) 


Je pravda to, čo som počul, že ten Cell chip, čo vyvýja IBM 

a Sony, nebude obsahovat PS3? Lebo, čo som čítal na nete, to 
mala být fakt bomba. A preto sa začínám obávat, či bude PS3 
dostatočne výkonná, aby stačila konkurenci (vraj sa chystá 
Xbox 2). Každopádne, hlcem každé nové info o PS3. 


Aťřeknete o PS3 cokoli, hrozí vám, že začnete šířit fámu. Opře- 
me se jen o oficiální zprávy ze Sony. Firma naznačila, že budoucí kon- 
zole bude využívat chipset na bázi technologie „grid“. Podle oficiální 
zprávy, kterou vydala společnost IBM, je chip Cell právě takovým 
typem procesoru. Dejte si to sami dohromady. Nicméně nejnovější 
klepy se necházejí na straně 12 © 


Som sklamaný zo súčasnej PS2 online situácie na Slovensku 
(a vóbec v Európe). Myslím, že my obyčajný slovenskí smrtelnící si na 
PS2 žiadnú onlinovku asi nezahrajeme. To skór už na PS3. Mrzí ma 
to, lebo keď si predstavím GTA online, až mi ztiahne žaludok. 
Každopádne ste super časák, a aj keď niesom váš stály odberatel 
(470Sk), ste v mojich očiach najkvalitnejší. Držte sa toho! 

Snake z Košic| 


Nedávno jsme měli možnost popovídat si s kolegy z dánského 
0PS2. Mají prý doma pevnou linku 10 Mb/s za paušál kolem 50 euro 
měsíčně. A to je prý Dánsko ve srovnání se Švédskem sto let za opi- 
cemi. Pro srovnání: za těch 50 euro si u nás v Česku pořídíte ADSL 
srychlostí 192 Kb/s - to je více než padesátkrát pomalejší! Ale 
buďme trpěliví, přátelé, jednou to dorazí i sem a možná to nebude 
trvat tak dlouho, jak by se mohlo zdát. i 


sms RECENZE . 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 5 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odměníme 
originálním tričkem OPS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků, Delší recen- 
ze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové hodnocení 
(na škále 1-10), které se recenze týká. 

Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 

a to v následujícím tvaru: VOGEL*HRA*text recenze hry 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak HRA oddělte od slova VOGEL 

a od textu recenze hry hvězdičkou nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrování prosíme,aby tak nejprve učinili formou SMS zprávy 
a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL*REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na 
které je SMS zpráva odesílána. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


b) Velšan, 
c) Skot, 
d) Viking. 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Tradiční pošta: Elektronická pošta: 
0PS2 soutez.ops2Avogel.cz 
Vogel Burda Communications © Předmět: OUIZ17 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: OUIZ17 


2. SILUETA 
Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Chaos Legion, 

b) Devil May Cry 2, 

c) Chaos Legaia, 

d) Devil May Try 2. 


3. OSOBNOST 

Jak se jmenuje současný představitel Jamese Bonda? 
a) Pierce Brosman, 

b) Pierce Brosnam, 

c) Pierce Brosnan, 

ad) Pierce Grossman. 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jaké národnosti je David Coutlthard? 
a) Angličan, 


oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, může- 
te své jméno a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma 
číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470 


4. SHOTFX 
Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Medal Of Honor: Frontline, 
Na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: b) Onimusha 3, 
VOGEL*KVIZ17*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohrad- c) Mafia, 
ska 52 15000 Praha5 d) Tekken 5. 
Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak 
KVIZ17, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe 5. Z HISTORIE 


Jak se jmenovala bojovka od Sguaresoftu pro PSone? 
a) Street Fighter Alpha, 

b) Soul Blade, 

c) Tobal No. 1, 

d) Battle Arena Toshinden. 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 15 


Martin Jakl, 

Kladno 

Martin Mikulica, 
Český Těšín 
Rostislav Suchánek, 
Starý-Bohumín 
David Káci, 
Makotřasy 

Vojtěch Matějka, 
Praha 10 


Správné odpovědi 
kvízu č. 15: 

1b (japonský okruh se jmenuje 
Suzuka), 

2c (silueta postavy ze Spawn), 
3d (jméno Kenji Yanamoko 
jsme si vymysleli), 

4b (screenshot pochází ze Zone 
Of The Enders: 2nd Runner), 


5b (digihra od Sony se jmeno- 
vala PocketStation). 


Uzávěrka tohoto kvízu: 
30. srpna 2003 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 097 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


A © EJ, HORA, HORA BÍLÁ! 


Ledové osvěžení uprostřed 
parného léta. 

Exkluzivní pohled za oponu vývo- 
je jedné z nejočekávanějších her 
od Electronic Arts. 


VELKÁ RECENZE 
SOUL CALIBUR II 


| odpověď. 


CESTOPIS 


DVD 


HRATELNÁ DEMA: 

THE GREAT ESCAPE + 
RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN: OPERA- 
TION RESSURECTION + 
SPLASHDOWN 2: RIDES 
GONE WILD + DIE HARD: 
VENDETTA + ALTER ECHO 
+ METAL GEAR SOLID 2 + 
SPLINTER CELL + WRC II 
EXTREME + DYNASTY 
WARRIORS 3 + APE 
ESCAPE 2 + RATCHET © 
CLANK 

VIDEA: 

JAK Il: RENEGADE + EYE- 
TOY: PLAY + AMPLITUDE 


Stane se nástupcem Tekkena na trůnu bojových her? OPS2 zná 


SVETOVA EXKLUZIVITA! 

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 

Zcela nové screenshoty jdou daleko za rámec oficiálního traileru! 
Nové detaily o hře samotné a jejím příběhu! 


STEDRA KALIFORNIE OR NOTHING 
Těsně po uzávěrce tohoto čísla OPS2 jsme se vydali na týdenní 
- expedici po amerických studiích Sony a posbírali informace z první 
ruky o hrách Rise To Honor, Syphon Filter: Omega Strain, 
Jak II: Renegade, Ratchet 8 Clank: Locked And Loaded 
a Everguest Online Adventures. 
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PlayStation.c | PlayStation. 


PlayStation, 


Půjčování a prodej DVD filmů. 1 film na I den za 29 Kč!!! 
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